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Onsoz

Bu dokiiman, POSIX uyumlu isletim sistemine sahip bir makinada POP3->Web Gateway
yazilimi olan Postaci'nin tasarim asamasindan gelistirilmesi, lisansi, dagitimi gibi konular
icermektedir.

Bu yapisti ile proje, kaynak kodu acik ve tamamen iicretsiz bir yazilim olmasina ragmen GPL
Lisansi® ile korunmakta ve lisansta acikca belirtilen sekillerde dagitimi1 yapilabilmektedir.
Saglanilan bu dokiimantasyon da, sistemi ayrintili olarak tanimlamakta ve agiklamaktadir.

! Bkz : Ek F —GPL Lisans S6zlesmesi - Richard Stallman



1. Giris

Ozellikle son yedi yilda kullanimi ¢ok hizli bir sekilde artan Internet bu konuya el atmis
biiyiik firmalar ve dis tilkelerin Tiirkiye iizerindeki teknolojik baskilar1 sayesinde tanian ve
kullanilan bir ortam, daha c¢ok bir mecburiyet haline gelmistir. Teknolojideki bu hizli
gelismeye ayak uydurmak isteyen pek cok kisi sisteme dahil olmak, ya da en azindan
kartvizitinde e-mail adresinin gérinmesini istemektelirllanicilarin %90'iin sadece belirli
uygulamalar1 kullanabildikleri diisiiniiliirse e-mail alma ve gonderme isleminin Outlook
Express, Netscape Massenger, Kmail, Bemail gibi masaiistii yazilimlar ile yapilmasi kimi
yeni kullanicilar tarafindan c¢ok zor ya da imkansiz olarak nitelendirilmektedir. Pek c¢ok
uzman kullanict ise seyahat halindeyken e-maillarina kolayca ulagabilecekleri bir web ara
yiizli istemektedir. Bahsedilen sebeplerden dolayr mail->web gateway yazilimlari, Yahoo,
Altavista, Hotmail gibi dinya deViirmalar tarafindan kullanilmakta ve kullanicilar servis
saglayicilarindan bu hizmeti beklemektedir.

Analiz ve tasarim c¢aligmalar1 sonucunda elde edilen veriler dogrultusunda sistem
olusturulmus ve kodlanmasi i¢in ortam arastirmalarina baglanmistir. Bunun i¢in secilen ortam
¢ok kullanicili ve ¢ok islemli bir ortam olmalidir. Sistemin Internet {izerinde hizmet vermesi,
secilecek platformun Internet ve yerel ag destegi sunma ozelliklerini tagimast zorunlulugunu
getirmistir.

Linux gibi kullanimi gittikce yayginlagan, stabil ve gelismeye acik bir sistem {izerinde
gerceklestirilen bu proje, yine Linux icin gelistirilmis MySQL adli veritabani yazilimini
kullanmaktadir. Kullanilan Web sunucu yazilimi, yine UNIX sistemler icin gelistirilmis ve
diinyada %60 oraninda kullanilan Apache Web sunucu yazilimidir. Aslinda programin web
sunucu bagimliligr bulunmamakta olup PHP’ ye destek veren Zeus, Roxen, IIS, PWS gibi
biitiin web sunucularda teorikte caligmast miimkiindiir. POP3 sunucu olarak, yine diinyanin en
poptuler POP3 sunucyazilimi olan Qpopper, ve MTA olarak da bir standart olan Sendmail
kullanilmistir. Program, bu iki bilesene de bagimli olmayip RFC standartlarina uygun
herhangi bir POP3 ve MTA yazilimiyla ¢alisabilir.

Programin gelistirilmesi asamasinda POP3 sunucudan e-mailler ¢ekilmesi ve MTA ile e-
maillarin gonderilmesi sirasinda alt seviye kodu yeni bastan implemente etmemek, cookie
yolu ile giivenlik saglanmasi, veritabani1 baglantis1 gibi konularda bir sunucu taraf betimleme
dili olan PHP kullanilmistir. PHP' nin e-mail protokolleri ile baglantisin1 saglamak amaci ile
de, IMAP 4.7 ile birlikte gelen C++ kiitiiphane baslik dosyalarindan faydalanilmistir. Bahsi
gecen C++ baglik dosyalarina C-client Kiitiiphane dosyalar: ad1 verilmektedir.

Yazilimin kuruldugu sunucuda, kullanicilarin en 6zel bilgilerinin de yer alabilecegi e-maillart
tutulmakta ve buna bir arayliz gelistirilmesi temel ama¢ oldugu icin bu sunucunun hacker
saldirilarindan korunmasi kullanicilarin mahremiyeti agisindan ¢ok Onemli olmaktadir.
Sunucu Uzerinde bifirewall yazilimi gelistirilmesi de mecburi bir unsurdur. Bu amagla
hemen hemen biitiin Linux siirlimleri ile beraber gelen ipchains adli port filtreleme ve
yonlendirme programi kullanilmistir. Kullanilan firewall’ un kodu ise Ek D’ de
bulunmaktadir.

Yukanda bahsedilen bilesenlerden olusan sistem, gerek yerel aglar icin, gerekse Internet
uygulamalar1 i¢in gayet uygun ve giivenli bir ortam olusturmaktadir. Sistem bilesenleri
kaynak kodlar1 acik ve alanlarinda kendilerini ispatlamis, denenmis yazilimlardir.



Birbirleriyle uyumlu olma zorunlulugu tasiyan bu yazilimlar arasindaki uyum ve birlikte
calisabilirlik, bu ve benzeri projelerde hayati 6nem tasir. Bu uyumu saglamak amaciyla proje

sliresince pek ¢ok deneme ve aragtirma yapilmistir. En uygun ortam iizerinde, en verimli
sekilde sistemin ¢aligsmast hedeflenmistir.



2. Materyal
2.1 Isletim Sistemi : Red Hat GNU/Linux 6.2

2.1.1 Linux nedir?

Linux , serbestce dagitilabilen, ¢ok gorevli, ¢ok kullanicili UNIX isletim sistemi tlrevidir.
Linux, Internet iizerinde ilgili ve merakli bir¢ok kisi tarafindan ortak olarak gelistirilmekte
olan ve basta IBM-PC uyumlu kisisel bilgisayarlar olmak iizere bir¢ok platformda ¢alisabilen
ve herhangi bir maliyeti olmayan bir isletim sistemidir.

UNIX 70' yillarin ortalarinda biiyiik bilgisayarlar iizerinde ¢ok kullanicili bir igletim sistemi
olarak gelistirilmistir. Zaman igerisinde yayilmis ve birgok tiirevi ortaya ¢ikmistir. UNIX ismi
UNIX Research Laboratories INC sirketinin tescilli markasi oldugundan dolay: birgok sirket,
ayn1 temele dayanan isletim sistemleri icin degisik isimler kullana gelmislerdir. Ornek olarak

+ Hewlett-Packard; HP-UX
- IBM; AIX
« Sun Microsystems; SUN OS

kullanmaktadirlar. Bugiin kisisel bilgisayarlardan siiper bilgisayarlara kadar bir¢ok bilgisayar
icin yazilmis bulunan UNIX tiirevleri mevcuttur. Ne var ki bu tiirevlerin ¢ogu gelisimi belirli
bir noktada durmus ve yiiksek fiyatla satilan ticari yazilimlardir.

Linux, temel olarak Finlandiya Universitesinde 6grenci olan Linus Torvalds' i ve Internet
iizerinde merakli bir ¢cok yazilimcinin katkilari ile gelistirilmistir. Linux gelisimi agik bir
sekilde yapilmaktadir. Bunun anlami, isletim sisteminin her asamasi acik olarak Internet
lizerinde yayinlanmakta, diinyanin dort bir yaninda kullanicilar tarafindan test edilmekte,
hatalar1 ve eksiklikleri tesbit edilerek diizeltiimekte ve gelistirilmektedir. Zaman zaman bu
deneme asamalar1 belirli bir noktada durdurulur ve gilivenilir bir isletim sistemi sunulup,
gelistirme i¢in ayr1 bir seriye devam edilir. Gelistirmede yer alan bu agiklik Linux' un en
biiyilk avantajlarindan biridir. Gelisimi evrimseldir, hatalar aninda kullanicilar tarafindan
tesbit edilip rapor edilmekte ve bir¢ok kisinin katkisiyla diizeltilmektedir. Bazi isletim sistemi
surumleri saatler icerisinde gincellenebilmektedir.

Linux, Andy Tannenbaum tarafindan gelistirilmis olan Minix isletim sisteminden
esinlenilmistir. Linus Torvalds bos zamanlarinda Minix' ten daha iyi bir Minix igletim sistemi
yaratmak diisiincesiyle 1991 Agustos sonlarinda ilk ¢alisan Linux ¢ekirdegini olusturdu. 5
Ekim 1991 tarihinde 0.02 siirimii Linux ilk defa tanitildi. Linus, comp.os.minix haber
grubuna gonderdigi yazida yeni bir isletim sistemi gelistirmekte oldugunu ve ilgilenen
herkesin yardimini bekledigini yazmisti. Isletim sisteminin ¢ekirdegi i¢in verilen numaralar
kisa siirede bir standart kazandi. a.x.y seklinde belirtilen ¢ekirdek tlrevlerinde y bulunulan
seviyeyi, x gelisim asamasini gostermektedir. Tek sayili x' ler gelistirme asamalarini ¢ift sayili
x' ler ise giivenilir Linux cekirdeklerini gostermektedirler. a ise degisik Linux siiriimlerini
belirtir. Bu yazinin hazirlandigi Temmuz 2000 igerisinde en son giivenilir (kararli) Linux
cekirdegi 2.2.16, en son gelisim asamasindaki ¢ekirdek ise 2.3.99'dur. Eylil 2000’ e kadar da
pek cok yenilik ile dolu 2.4.0 siiriimiiniin ¢ikmas1 beklenmektedir.



2.1.2 Linux Kurulumu

2.1.2.1 Kurulacak Sistemin Acilmasi

Red Hat CD' si bootable yani dogrudan CD' den agilabilir durumdadir. CD yerlestirildikten
sonra BIOS, CD' demgilacak sekilde ayarlanir ve sistem yeniden baglatilir.

Bilgisayar CD’ den acilir agilmaz asagidaki ekran ile karsilagilir.

Red Hat

To install or upgrade a system running Red Hat Linux 2.8
or later in graphical mode, press the <ENTER> key.

To install or upgrade a systerm runming Red Hat Linux 2.8
or later in text mode, type: text <{ENTER:.

To enable expert mode, type: expert <ENTER>. Press
More information about expert mode.

To enable rescue mode, type: linux rescue <{ENTER>. Press
for more information about rescue mode.

If you have a driver disk, type: linux dd <ENTER:.

Use the function keys listed below for more information.

Bu agilis ekranindan itibaren yapilabilecekler sunlardir:

* Kurulum i¢in degisik yontemler belirlemek
* Fonksiyon tuglarini kullanarak degisik kurulum metotlar1 hakkinda bilgi almak
e Ayrica kurulu olan Linux sistemi var ve agilmiyorsa bunlar1 diizeltmek

olabilir. Bu ekranda kuruluma baslamak i¢in Enter tusuna basilir.

Linux, birden c¢ok sanal ekran destekler. Her bir sanal ekrani gorebilmek i¢in Alt tusu ve bir
klavye uUzerinden FE7 arasinda bir tusa basilabilir. Sistem varsayilan olarak Alt+F1
kombinasyonu ile gelen ttyl adli terminal goriintiilenecektir. Kurulum sirasinda diger ekranlar
mesajlar1 gostermek icin kullanilmaktadir.

Kurulum bagladiktan sonra ilk olarak ekran kartin1 tanimaya calisacaktir. Bunun amaci Red
Hat’ 1n 6.1 slirimiinden itibaren grafik ortamda kurulumu desteklemesi ve dogal olarak da
desteklenen bir ekran kartina ihtiyag duymasidir.

Grafik ortam acildiktan sonra ilk olarak dil se¢cimi yapilmasi istenmektedir. Asagida dil se¢im
ekran1 goriilmektedir.



Online Help Language Selection

What language should be used during
the installation process?
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Selection Czech
English
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voulike to use during the German
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system default once Red Ifaeli:rr: &

i is i 7

Hat Linux is installed? b

Choose from the list at Romanian

right Russian
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2.1.2.2 Klavye Sec¢imi

Asagidaki ekranda goriildiigii gibi 101 tuslu standart klavye diizeni vb... secenekler secilerek
Next tusu ile bir sonraki ekrana gegilir.

Cevrimigi Yardim Klavye ayarlan
i L4
avye
Vy hodel
Yapilandirmasi Brazilian ABNTZ ﬁ
s Dell 101 -key PC

Ha.rllglltulrklavyeye Everex STEPnhote
sahipsiniz? Generic 101 -key PC

- Ganerir TN2-keaw fnth P y
Eger tam olarak Harita
bularmiyorsamz, en yakn —_— o
olam secin Genel kapsar U.S. English &
{Ornegin, 101-tug PC 115, English w deadkeys
cinsi). =

United Kingdom i
Sonra Klayyenizin dizli .
tipini secin (Gmegin U.S. QI TSar
ingi]jzce). Qi tuglan etkinlestir
i Ol tuglan etkisizlestir
QOzel karakterler girme
isleminde (N, O, ve ¢
gibi) " ézel tuglar” sSecimi hurada denetleyin:
Eullamhie {Tue srrasim 4 || |
= -
¥ vardimi Kapat < Geri B= e |

K



2.1.2.3 Fare Ayarlan

Bir sonraki secim, sistemdekfare gesidinin belirlenmesidir. Listede biitiin
mevcut olup en uygun olan secenek isaretlenmelidir.

fare cesitleri

Cevrimici Yardim

Fare

Yapilandirmasi
Ie tir fareye sahipsiniz?

Serivada PS/2 girise
sahip misiniz? (Bilgi:
Eger baglant yuvasi
vuvarlak ise PS/2 fare;

dikdértgen ise seri
faredir.)

Sagdaki ik kutuda tam
olarak bulmajn deneyin,

Eger tam olarak

bularmyorsanz, sizinki ile
wyrurmnlu olam secin. Ya

da, Genel fare tipini

secin.

[~

¥ wardim Kapat

£

Fare Yapilandirmas

o

E

FALPS GlidePaoint (PSSE)
H A SCl

FaTl Bus Mouse

Gt Generic

Z Button house (PS/2)
Z Button Mouse (serial)
3 Button Mouse (P52}
3 Button Mouse (serial)

H GENIUS

I kensington Thinking Mouse (PS/2)
H Logitech

k- Pl

t hAicrosoft

¥ 3 Tug Emilasyonu

< Geri

B leri




2.1.2.4 Kuruluma Baslanmasi

Bu asamaya kadar olan adimlar sistemin en temel donanim 6zelliklerinin belirlenmesi amaglh
idi. Bu asamadan sonra kurulacak olan paketler segilecek ve sabit diske kopyalanacaktir.

Cevyrimigi Yardim Hoggeldiniz

L~

Red Hat
Linux’a
Hosgeldiniz

Hosgeldiniz! Bu kurulum
sirecinden dzetlenenlerin
detaylan Red Hat Linus=

Kurulum KilavuzuRed s —- [

Hat, Inc. mewcuthur,

P inux
baglamadan dnce tim

klavuzlan okuyun,

Elavuzun HTML we
Postscripts gekli

http: ffwrarr redhat.com’da
bulunmaktadir, HTML
kopyasi Red Hat Limux

S i e e ard y System Installgr

T vardimi Kapat < Gerl B ler




2.1.2.5 Kurulum Secenekleri

Red Hat Linux kurulum islemini kolaylastirmak amac1 ile Gnome Istemci, KDE istemci gibi
hazir segenekler ile gelir.

Gnome Istemci secenegi, makinenin bir masaiistii bilgisayar1 olarak kullanilacagim diisiinerek
bir ev kullanicisinin ihtiya¢ duyacagi bilesenleri yiikler. En belirgin 6zelligi ise Linux’ un
standart araytzlerinden Gnome yuklenmesidir.

KDE lstemci sistem ise aynen Gnome gibi bir ev kullanicisina hitap ederken X Windows
arayuzu olarak Gnome yerine KDE’ yi yukler.

Server segenegi bilgisayari glivenli bir sunucu olmak iizere sadece gerekli bilesenler ile kurar.
Sunucular i¢in yazilan yazilimlar ¢ok cesitli testlerden gegtigi ve Linux’ un en yaygin
kullanildig: alan oldugu icin son derece giivenlidir.

Custom segenegi, varsayilan ayarlamalardan herhangi birisini uygun gormeyen ve sadece
istedigi paketleri yiiklemek isteyen uzman kullanicilar i¢in uygun bir ¢éziimdyir.

Guncelleme secepi ise eski bir versiyon Red Hat bulunan makinelerde herhangi bir
yedekleme gerektirmeden sistemi yeni siiriime giincellemek i¢in kullanilir.

Postact i¢in kurulan sistem sunucu amagh kullanilacagi icin en uygun segenek Sunucu
olacaktir.

Cavrimigh Yardim Eurulum Tipi

_| fdisk Kullan

Eurulum

)
Kurulum J °
secenekleri

Eed Hat Linuz™unasi GHOME Workstation

kurmal: istiyorsumz?

Tam kurulum, secibmis
bélitmlerdekd énceden
kaydedilmis tim bilgileri
silecekfr.

KDE Warkstation

Server

Gincellemede, Red Hat
Linux varolan sistern
bilgilerini koruyacakir.

Custam

Efer tarn kurulum
vapmak istyorsamez,
kurulumun siafm (veya ¥
tipini) secrnelisiniz.
Secimler: GNOME Ig

Ttk ant s TAE Ta £

T wardim Kapat < Ger ‘ B leri kl

Glncelleme




2.1.2.6 Paketlerin Kurulmasi

Bir onceki ekranda Sunucu secenegi secildigi icin Kurulum Programi sunucu iizerindeki
partisyon ayarlamalarini ve formatlamayi kendisi yapacak ve ardindan da bu secenek ig¢in
varsayilan gelen paketleri yiikklemeye baglayacaktir.

Cevrimici Yardim

Faketler Kuruluyaor

Paket: ncurses-5.0-11
Boy: 2,653 kKBytes

Czet: & CRT screen handling and
PakEﬂEF optimization package.
Kuruluyor | |
iilﬂeminﬁz:i'?dl Hat Diurum F'aketler| Eh:uy‘ Zaman
inux kurmak igin ;

Rl S Toplam 273 356 M 0:48.32
gerekli i bilgileri Bitti 13 40M 0:05.28
topladik Hergeyi kurmak Kalan ZEE 318 M 0:43.04
igin kag pakefin
kurulacagma bagh olarak |
vakit alacakir, Crijinal
Red Hat Limx kuumiz

varise, icindeki Red Hat
Linux Baglama Filavuzu
veya Red Hat Linux
Damgma Eilavuzu size
sistermne daha yakin
olmak igin firsat
verecekir.

P “ardim Kapat




2.1.3 GNU ve Ozgiir Yazihm

“Ozgiir yazihm” 6zgiirliikleri korumaya yénelik bir akimin adidir. Ingilizce' deki “free”
sozciigiiniin ¢ift anlamli olmasindan dolayr bazi yanls anlamalar olmaktadir. Ozgiir yazilim
ticretsiz (bedava) olmak zorunda degildir.

Ozgiir yazilimim temelinde kullanicinin bir yazilimi ¢alistirma, kopyalama, dagitma, inceleme,
degistirme ve gelistirme 6zgiirliikleri yatar. Daha kesin ve acik bir ifadeyle, kullanicilara su
haklar taninmistir:

« Her turlu amag i¢in programi calistirma 6zgiirliigi.

« Programin nasil ¢alistigini inceleme ve kendi gereksinimleri dogrultusunda degistirme
ozgurligii.

»  Program kaynak koduna erisim bunun i¢in bir 6n sarttir.

« Yeniden dagitma ve toplumla paylasma 6zgiirligi.

« Programi gelistirme ve gelismis haliyle topluma dagitma 6zgtirligi.

+ Boylece yazilim biitiin toplum yararma gelistirilmis olur. Program kaynak koduna
erisim bunun i¢in de bir 6n sarttir.

Bir program, biitiin kullanicilar1 bu haklarin tiimiine sahip olduklari zaman 6zgiir bir yazilim
olur. Yani, kopyalama, degistirme, aynen yada degistirerek parayla satma, herkese ve her
yerde dagitma, bedava verme ozgiirliiklerine sahip olmalisiniz. Bu 6zgiirliiklere sahip olmak,
kimseden izin almamay1 ve izin i¢in hi¢bir bedel 6dememeyi de igerir.

Ayrica, programda her tiirli degisiklik yapilabilir, ve bu haliyle iste veya eglence amach
kullanilmaya da olanak tanir. Hatta bu degisikliklerin varliginin kimseye bildirilmesi
zorunlulugunu da gerektirmez. Degisikliklerin yayinlanmasi veya dagitilmasi halinde de hig
kimseye higbir sey bildirilmesi gerekli degildir.

Gelistirme ve dagitma oOzgiirliikklerinin anlamli olmasi i¢in, programin kaynak koduna
erisebilmesi gerekir. Bu nedenle, kaynak kodunun agik ve kolay erisilebilir olmasi1 6zgiir
yazilim i¢in gerekli bir sarttir.

Ancak, 0zglr yazilimin dagitiminda bazi kurallar konmasi da olanakhidir. Bu kurallarin
yukanda belirtilen temel ozgiirliiklerle gelismemesi gerekir. Ornegin copyleft" kavrami
(basitce soOyleyecek olursak) su kurali koyar: Programi herhangi bir bigimde dagitirken,
kullanicilarin  temel Ozgiirlikkleri kisitlanamaz. Agik¢a goriildigi gibi, bu kural temel
ozgirliiklerle celismemekte, tam tersine onlar1 korumaktadir.

Degistirilmis bir programin paketlenmesi konusunda da bazi kurallar konabilir. Ancak bu
kurallar, degisiklikleri ve dagitimi engelleyecek bicimlere biiriinemez. Ayrica “Program, bu
sekilde dagitilirsa, su sekilde de dagitimi saglanmalidir” tlirlinde kurallar da uygun olabilir.
Ayni temel ilkeler bu durumda da gegerlidir. (Dikkat edilmesi gereken bir nokta da programin
hi¢ dagitilmamasi konusunda taninan 6zgiirliiktiir.)

GNU Projesi calisanlar1 “copyleft” kurallarin1 kullanmaktadir. Buradaki amac¢ herkesin
ozgiirliiklerini yasal ¢ercevede korumaktir. Onlara gore, programlari bu yontemle korumak en
uygun yoldur. Ama program, copyleft ile korunmayan 6zgiir bir yazilim ise de, kullanilmak
istenmeyebilir.



Bazen devletlerin koydugu digsatim kurallar1 ve ticaret ambargolari, yazilimin uluslararasi
alanda dagitilmasini engelleyebilir. Ne yazik ki, yazilim gelistirenler, bu kural ve yasalari
delme Ozgiirliigline sahip degildirler. Ancak bir programim kullanilis bigimi ile ilgili yasal
diizenlemelere kars1 gelmek haklar1 ve goérevleridir. Boylece, s6z konusu devletlerin yasama
alan1 disinda kalan kullanicilarin haklari, olanaklar ¢er¢evesinde, korunmus olur.



2.2 Veritabam: MySQL

GUnumuzde sritabani, her insanin yasaminin bir pargast olmustur. Veritabani kavrami
olmadan yapilan her is, cok can sikict bir durum almakta, ve hatta bazi isleri yapmak
olanaksiz hale gelmektedir. Bankalar, {liniversiteler ve kiitiiphaneler, veritabani sistemlerine
yogun olarak bagli olan organizasyonlara 6rnek olarak gosterilebilir. Internet' te ise, arama
motorlari, online aligveris ve hatta web sitesi isimlendirme kurallar1 (website naming
convention) (http://www...) bir veritabani olmadan imkansiz hale gelmektedir. Bir bilgisayar
tizerinde gergeklestirilen ve arayiiz edilen bir veritabanina, veritabani sunucusu ad1 verilir.

SQL (Structured Query Language), su an diinyadaki en popililer ve standartlasmis bir
veritaban1 dilidir. Pazardaki hizli SQL veritaban1 sunucularindan birisi de, T.c.X. Data
Konsult AB tarafindan gelistirilen, multi-user ve multi-threaded 6zelliklerine sahip MySQL'
dir. MySQL, bir sunucu daemon olan mysqld ve ¢ok sayida farkli istemci program ve
kiitiiphaneleri i¢eren bir istemci/sunucu gergeklestirimidir. MySQL, ticari ve 6zel kullanimlar
icin iicretsizdir. MySQL ile hazirlanan bu uygulamalar1 gelistirmek i¢in MySQL' in lisans
boliimiine bakilmasi gerekir.

MySQL' in temel avantajlari, hizi, glicii ve kullanim kolayligidir. MySQL' in gelistirilme
nedeni geggekte: ucuz donanim lizerinde, diger veritabani saticilarindan daha hizli bir sekilde,
biiyiik veritabanlar ile basa ¢ikabilecek bir SQL sunucuya duyulan ihtiyagtir.

MySQL' in temeli, yillardir iiretim ¢evresinde yiliksek oranda talep goéren bir dizi yordama
dayanmaktadir. Hala gelistirme altinda olmasina ragmen, MySQL, zengin ve ¢ok yararh bir
fonksiyon kiimesi sunmaktadir.

MySQL' in temel yeteneklerini 6zetleyecek olursak;

- Eszamanli sinirsiz sayida kullanici ile bas edebilme yetenegi,
- 50,000,000+ kayzt ile bas edebilme yetenegi,

- Cok hizl1 belki de pazardaki en hizli komut igleme,

- Hizl1 ve verimli, kullanic1 yetkilendirme sistemi.

Ama muhtemelen, en ilgin¢g 6zelligi MySQL' in {icretsiz olmasidir. T.c.X, MySQL' i herkese
acik ticretsiz bir lirlin olarak sunar. O zaman MySQL' 1 kimler kullan1yor?

Bu veritabani sunucu, anonim sirket ¢evrelerinde biiyiik talep gérmiistiir. Bunlardan bazilari,

Silicon Graphics (http://www.sgi.com)
Siemens (http://www.siemens.com)

Daha biiyiik bir kullanici listesine MySQL kullanici listesinden ulagilabilir.

Hazirlanmis olan bu projede MySQL kullanilan bagliklar su sekilde siralanabilir:
e Sanal email dizinleri olusturma ve e-mail saklama
» Adres Defteri
* Not Detfteri
* Bookmark yoneticisi
* Sanal alan ad1 yonetimi
* Kullanici Bilgileri
* Kay1t Dosyalar1



2.3 Apache Sunucu

Apache kaynak kodu acik bir iicretsiz web sunucu yazilimidir. Stabil slirimi olan 1.3.x
Linux, Solaris, Digital Unix, AIX gibi pek ¢cok Unix tabanli sisteme ve Unix/POSIX' ten
tiiremis Rhapsody, BeOS, BS2000/0OSD gibi Unix/POSIX' den tiiremis sistemlere de destek
vermektedir. Ayrica Amiga OS ve destek verilmese de Windows 9x/NT/2000 versiyonlar1 da
mevcuttur.

Diinya {iizerinde kullanilan web sunucularinin resmi istatistigini yapan bir kurulus olan
Netcraft' in (http://www.netcraft.com) 1998' te yaptig1 arastirmaya gore, diinya ilizerinde
Apache' nin kullanom 50% nin {izerindedir. Microsoft tabanli sistemler gittikge popiiler
olmasina ragmen yine de Apache' nin popiilaritesini engellememektedir.

2.3.1 Apache' nin Temin Edilmesi

Apache' in son versiyonu hakkinda bilgi, http://www.apache.org/ adresindeki Apache web
sunucuda bulunabilir. Su andaki yayimi ve ge¢mis beta-test yayimlari, mirror web ve ftp

siteleri ile beraber burada listelenmektedir. Cogu zaman en son versiyon Apache beklendigi

kadar iyi sonug vermez. Yerine en son versiyon stabil sirimun temin edilmesi sorunsuz ve
giivenli bir sunucu i¢in temel sarttir.

2.3.2 Apache' nin Derlenmesi

Apache' nin derlenmesi ii¢ adimdan olusur: ilk olarak, sunucuda bulunmasi istenen Apache
modiilleinin segilmesi gerekir. Ardindan, isletim sistemi i¢in bir ayarlama yaratilir. Son
olarak c¢aligtirilabilir dosya derlenir.

Apache' nin tiim ayarlamasi, Apache yayiminin src dizininde yapilir.

1. Configuration dosyasinda Apache' ye derlenecek modiiller secilir. Bu secimli
parametrelerle iliskili satirlar (dosyanin sonundaki AddModule satirlarinda yer almaktadir),
aciklama satir1 durumundan kaldirilir veya yazilan ya da indirilen ekstra modiillerle iligkili
olarak yeni satirlar eklenir. (Apache modiillerinin nasil yazilacagi hakkinda on bilgi
http://www.apache.org/docs/misc/APLhtml sayfasindan edinilebilir). ileri kullanicilar, bazi
varsayllan modiillere ihtiyaglarinin olmadigina karar verirlerse, bunlar1 yorum satir1 haline
getirebilirler. Eger herhangi bir Rule satir1 eklemek istenir ise, Configuration dosyasindaki
komutlarin okunmasi gerekmektedir.

2. Kullanilan isletim sistemi i¢in Apache' nin konfigiirasyonunda, normalde, sadece asagidaki
Configure betiminin ¢aligtirilmasi gerekir. Fakat bu basarisizlikla sonuglanirsa veya bazi 6zel
gereksinimler olursa, (6r. Postaci, PHP, su-exec moduillerine gereksinim duyar) Configuration
dosyasinda EXTRA CFLAGS, LIBS, LDFLAGS, INCLUDES seceneklerden bir veya daha
fazlas1 diizenlenmelidir.



Configure betimini ¢alistirilinca asagidakine benzer bir ¢ikti alinir:

% Configure
Using 'Configuration' as config file
+ configured for <whatever> platform
+ setting C compiler to <whatever> *
+ setting C compiler optimization-level to <whatever> *
+ Adding selected modules
+ doing sanity check on compiler and options
Creating Makefile in support
Creating Makefile in main
Creating Makefile in os/unix
Creating Makefile in modules/standard

Bu betim, 3. adimda kullanilmak iizere bir Makefile olusturur. Ayrica se¢imli destek
programlarin derlenmesi i¢in de destek dizininde bir Makefile yaratir.

Eger birden c¢ok konfigiirasyon korumak istenirse, Configuration' a, alternatif bir
Configuration dosyasindan okuma yapmasini saglamak i¢in bir segenek verilebilir, or.
Configure -file Configuration.ai).

3. make yazilir.

2.3.3 Apache' nin Kurulumu

src dizininizde httpd adli bir binary dosya olacaktir. Apache' nin binary bir kopyasi bu
dosyay1 beraberinde getirecektir. Bir sonraki adim, programin kurulmas: ve
konfiglirasyonunun yapilmasidir. Apache, derlendigi dizinlerde konfigiire edilebilecek ve
calistirilabilecek sekilde tasarlanmigtir. Eger baska bir yerde calistirmak istenirse, bir dizin
yaratilir, conf, logs ve icons dizinleri bunun i¢ine kopyalanir. Her iki durumda da, sunucudaki
kok dizinindéi, izinlerin nasil atanacagini tanimlayan giivenlik ipuglarinin okunmasi gerekir.

Daha sonra, sunucu i¢in configuration dosyalarinin diizenlenmesi gerekir. Bu, iic merkezi
configuration dosyasina ¢esitli talimatlarin kurulmasii kapsar. srm.conf, access.conf ve
httpd.conf adindaki bu dosyalar, varsayilan olarak conf dizininde yer alir. Baglarken yardim
amactyla dagitimin conf dizininde bu dosyalarin aynilarindan mevcuttur ve isimleri srm.conf-

dist, access.conf-dist ve httpd.conf-dist olarak gecmektedir. -dist' siz olarak bu dosyalar
kopyalanabilir veya isimleri degistirilebilir. Ardindan bu dosyalarin her biri diizenlenir. Bu
dosyalarin dogru bir sekilde kurulmamasi, sunucunun emniyetsiz olmasma ya da
calismamasinda yol acabilir. conf dizinindeki bir diger dosya olan mime.types dosyasinin
genellikle diizenlenmeye ihtiyaci yoktur.

[lk olarak httpd.conf dosyasini diizenlenir. Bu, sunucu hakkindaki genel nitelikleri kurar: port
numarasi, ¢aligmasini saglayan kullanici, vs. Ardindan, srm.conf dosyasini diizenlenir; bu,
dokiiman agacinin kokiinii, sunucu tarafindan islenen HTML veya igsel imagemap isleme gibi
0zel fonksiyonlar1 vs. kurar. Son olarak, erisimin en temel halini belirlemek i¢in access.conf
dosyasi diizenlenir.

Bu {i¢ dosyaya ek olarak, sunucunun davranisi, sunucunun eristigi dizinlerdeki .htaccess
dosyalar1 kullanilarak, bir directory-by-directory temeli lizerine konfigiirasyonu yapilabilir.



2.3.3.1 Sistem saatinin ayarlanmasi

Genel bir web sunucunun dogru ¢alismasi i¢in, zamani dogru bir sekilde korumasi gerekir.
Ciinkii HTTP protokoliiniin elemanlari, giin cinsinden ifade edilir. Bundan dolayi, Unix' te
NTP veya diger es zamanlama sistemlerinin kurulumunun arastirilmasi gerekir.

2.3.3.2 Sunucunun Cahstirilmasi ve Sonlandirilmasi

Sunucunun baslatilmasi i¢in, basit¢e httpd' nin ¢alistirilmasi gerekir. Bu, kodun derlendigi
dizinde httpd.conf dosyasini arayacaktir (varsayilan olarak /usr/local/apache/conf/httpd.conf).
Eger bu dosya baska bir yerdeyse, -f parametresiyle gercek yer verilebilir. Ornegin:
lusr/local/apache/httpd -f /usr/local/apache/conf/httpd.conf

Her sey yolunda giderse, bunun ardindan komut satir1 gelecektir ve bu durum sunucunun
ayakta ve calistyor oldugunun bir gostergesidir. Sunucunun initialization' u sliresince bir
seyler ters giderse, ekranda bir hata mesaji goriinecektir. Sunucu dogru bir sekilde baslarsa,
tarayict sunucuya baglanma ve dokiimantasyonu okuma amagl kullanilabilir. Eger ayni
makinada, sunucu olarak, tarayiciyr ¢alistiriliyor ve 80 numarali port varsayilan port olarak
kullaniliyorsa, tarayiciya yazilabilecek uygun bir URL http://localhost/ seklindedir.

Sunucu c¢alismaya basladiginda, istekleri yerine getirebilecek bir dizi child process' ler
yaratacaktir. Apache, root kullanic1 olarak baslatilirsa, children, httpd.conf dosyasinda
verilene gore kullaniciyr degistirirken, parent process, root olarak ¢aligmaya devam edecektir.

httpd calistirildiginda bir adrese "baglanmak (bind)" ta basarisiz oluyorsa, ya Apache' nin
kullanmasi i¢in tasarladiginiz portu baska bir process kullaniyordur, ya da httpd normal bir
kullanict olarak c¢alistirilmistir, fakat 1024' iin daha asagisindaki bir portu kullanmaya
calistyordur. (6rnegin varsayilan port 80).

Bir sistem reboot' undan sonra sunucunun c¢alismaya devam etmesi isteniyorsa, sistemin
baslangi¢c dosyalarina, httpd i¢in bir cagrim (call) eklenmelidir. (tipik olarak rc.local dosyasi
veya rc.N dizininden bir dosya). Bu, Apache' i root olarak acar. Bu yapilmadan once,
sunucunun giivenlik ve erisim kisitlamalarinin  dogru bir sekilde konfigiirasyonunun
yapldigindan emin olunmasi gerekir.

Durmak i¢in, Apache parent process' e bir TERM sinyali gonderir. Bu process' in PID' si logs
dizinindeki httpd.pid dosyasina yazilir (bagka bir sekilde configure edilmedigi siirece). child
process' ler Oldiiriilmeye c¢alisilmamalidir. Ciinkii bunlar parent tarafindan yenilenecektir.
Sunucuyu durduracak tipik bir komut su sekildedir:

kill -TERM "cat /usr/local/apache/logs/httpd.pid’

Apache komut satir1 secenekleri, configuration ve kayit dosyalari hakkinda daha fazla bilgi
icin Starting Apache' ye bakilabilir. Dagitik modiiller tarafindan desteklenen tiim Apache
talimatlar1 i¢in bir referans kitab1 Apache directives' tir.



2.3.3.3 Destek Programlarimin Derlenmesi

Yukarida derlenen ve konfigilirasyonu yapilan ana httpd sunucuya ek olarak, Apache bir dizi
destek programa sahiptir. Bunlar varsayilan olarak derlenmezler. Destek programlari,
dagitimin support dizininde yer alirlar. Destek programlari derlemek i¢in bu dizine gegilir ve
make komutu verilir.

2.3.4 Sanal Sunucu Destegi (Virtual Hosting)

Sanal sunucu terimi, birden fazla sunucunun, goriiniirdeki sunucu isimlerini farklilagtirarak
bir makine iizerinde bulundurulmasindan bahseder. Ornegin, firmalar igin, bir web sunucuyu
sahip olduklar1 alan adlarinin, bunlara www.companyl.com ve www.company2.com olarak
kullanicinin ekstra yol bilgisine gerek duymadan ulasabilecegi bir sekilde paylastirilmasi arzu
edilen bir durumdur. Apache, l@banli sanal sunucular1 destekleyen web sunuculardan
biridir. Apache' nin 1.1 ve sonraki versiyonlari, hem IP-tabanli hem de isim-tabanli sanal
sunucular1 (vhosts)' lar1 destekler. Sanal sunucularin sonraki degisik sekilleri, bazen isim-
tabanli veya IP tabanli olmayan sanal sunucular olarak da gecer.

2.3.4.1 IpTabanh Sanal Bulundurma (Virtual Hosting)

IP-tabanl teriminden de anlasildig1 gibi, her IP-tabanli sanal sunucu i¢in, sunucu, farkli bir IP
adresine sahip olmalidir. Bu olay, birden ¢ok ag baglantisina sahip makine ile veya bir¢cok
isletim sistemi tarafindan desteklenen sanal arayiiz kullanimi ile saglanabilir.

Apache' nin Ip tabanh Sanal Bulundurma i¢in Kurulumu

Bir ¢ok sunucuyu destekleyebilmesi i¢in Apache' nin konfigiirasyonunun yapilmasinda iki yol
vardir. Her sunucu adi i¢in ayri bir httpd deamon calistirilabilir. Ya da tiim virtual host' lar
destekleyen tek bir deamon calistirilabilir.

* Birden ¢ok daemon kullanilan yerler:

- Giivenlik bolme konular1 vardir. Mesela, companyl' in, company2' den
higbir kisinin, web diginda, verilerini okumasini istemedigi bir durumda,
her biri farkli User, Group, Listen, ve ServerRoot ayarlar ile ¢alisan iki
deamon' a ihtiyag vardir.

- Makinadaki her IP alias' 1 dinlenerek, bellek ve dosya tanimlayicilarinin
gereksinimleri zarar gormeden gergeklestirilebilir. Sadece "wildcard"
adresi veya belirli adresler dinlenebilir. Bu nedenle, herhangi bir nedenle
belirli bir adresi dinlemeye ihtiya¢c olursa, tum belirli adreslerin
dinlenmesi gereklidir.

e Tek bir daemon kullanilan yerler:
- httpd konfigiirasyonu, sanal sunucular arasinda paylasilabilir.
- Makine, biiylik miktarlarda istege cevap verir. Bu nedenle, ayr1 deamon'
larda calisma ile olusacak performans kaybi 6nemli olabilir.



1. Birden fazla daemon kullanilmasi

Her sanal sunucu igin ayri bir httpd kurulumu yaratilir. Her kurulumda, deamon' un servis
verecegi I[P adresi (veya sanal sunucu) se¢mek i¢in, configuration dosyasinda Listen
direktifini kullanilir. Ornegin,

Listen www.smallco.com:80
Bir makine adi yerine bir IP adresi kullanmak tavsiye edilmektedir.
2. Sanal sunucularla tek bir daemon kurulmasi

Burada, ana bilgisayar ve tiim sanal sunucular icin tek bir httpd, istekleri cevaplayacaktir.
Configuration dosyasindaki VirtualHost direktifi, ServerAdmin, ServerName, DocumentRoot,
ErrorLog ve TransferLog veya CustomLog configuration direktiflerine, her sanal sunucu igin
fakli degerler atamada kullanilir. Ornegin,

<VirtualHost www.smallco.com>
ServerAdmin webmaster@mail.smallco.com
DocumentRoot /groups/smallco/www
ServerName www.smallco.com

ErrorLog /groups/smallco/logs/error_log
TransferLog /groups/smallco/logs/access_log
</VirtualHost>

<VirtualHost www.baygroup.org>

ServerAdmin webmaster@mail.baygroup.org
DocumentRoot /groups/baygroup/www
ServerName www.baygroup.org

ErrorLog /groups/baygroup/logs/error_log
TransferLog /groups/baygroup/logs/access_log
</VirtualHost>

Hemen hemen her configuration direktifi, VirtualHost direktifinin igine konabilir. Istisnalar,
ServerType, StartServers, MaxSpareServers, MinSpareServers, MaxRequestsPerChild,
BindAddress, Listen, PidFile, TypesConfig, ServerRoot, NameVirtualHost ve birka¢ baska

direktif daha olmaktadir.

Eger suEXEC wrapper kullanilmigsa, User ve Group bir VirtualHost direktifinin icinde
kullanilabilir.



2.4 Firewall: Ipchains

2.4.1 Ipchains’ e giris.
2.4.1.1 Ipchains Nedir?

Ipchains, Linux’ un IPv4 firewall kodunun ve BSD’ nin, ipfw paketinin bir turevi olan
ipfwadm paketinin tekrar yazilmis halidir. IP paketlerini filtrelendirme konusunda piyasadaki
binlerce dolara satilan benzerleri ile ayni kalitede sunulan ve ¢ekirdek 2.1.102 iizeri Linux
altinda ¢alisan {icretsiz bir yazilimdir.

Ipchains, eski firewall kodundaki, defragmantasyon eksikligi, 32 bit sayac¢larin eksikligi, TCP,
UDP, ICMP haricindeki paketler i¢in desteginin olmamasi, ters kurallar tanimlama olmamasi,
biiyiik degisiklikler yapmanin zor olmasi gibi nedenlerden dolayr ortaya ¢ikmistir. Ipchains’
in biitiin versiyonlarinda bunlarin tamamina destek verilmekte ve gelecek versiyonlarda da
NAT gibi gelismis 6zelliklere de yer verilecektir.

2.4.1.2- Ipchains Nereden Bulunur?

Ipchains hakkinda en son bilgilere ve aynt zamanda en son versiyonuna
http://www.rustcorp.com/linux/ipchainsadresinden ulasilabilir. Ayrica bu dokiimanin
hazirlanmasinda esas kaynak olarak alinan IPChains HOWTO’ ya da, http://www.linux-
howto.com/LDP/HOWTO/IPCHAINS-HOWTO-1.htmladresinden ulasmak mimkiindiir.
Ayrica diinya iizerinde Ipchains {izerine ¢alisan kullanict ve gelistiriciler ile direk iletisime
gecmek icin ise e-posta listesi mevcuttur. Bu listeye tye olmak icin ipchains@rustcorp.com
adresine iginde “subscribe” yazili bir mesaj gondermek yeterlidir.

2.4.2 Paket Filtreleme

2.4.2.1- TCP/IP ve paketler

Bir agdeki biitiin paketler, paketler halinde iletilmektedir. iletilecek olan veri dnce belirli
uzunlukta paketlere boliiniir ve ardindan bu paketlerin herbirinin basina nereden geldiklerini,
nereye gittiklerini, paketin tipi ve benzeri yonetim amagh birkag bayt veri eklenir. Paketin bu
baslik kismina header gergekte veri bulunan arka kismina ise bodyadi verilir.

TCP/IP denilen protokol, TCP, UDP gibi pek cok protokoliin birlesiminden olusur ve herbir
protokoliin kendine ait dzellikleri vardir. Ornegin www’ de, e-mail transferinde, telnet vb.
platformlarda kullanilan TCP protokolii 3’ i el sikisma diyebilecegimiz bir sekilde iletisim
kurar ki bu da su sekilde bir konugsmaya benzer. ‘Baglanmak istiyorum’, ‘ Tamam Baglan’,
‘Tesekkiirler’.

Paket Filtreleme’ de ana mantik ise gelen her paketin header kismina bakarak gelen paketin
ne oldugunun anlasilmasi ve ardindan daha dnceden belirlenmis olan kurallar ¢cergevesinde bu
paketi verilebliecek 3 tepkiden birisi ile agirlamaktir. Verilebilecek tepkiler sunlardir.

* Deny —Gelen paketin gecisine kesinlikle izin vermemektir.
* Accept —Gelen paketin gegisine izin vermektir.



* Reject —Yine gelen paketin gegisine izin vermemektir fakat paketi gonderen kaynaga
reject edildigi bildirilir.

2.4.2.2Linux ¢ekirdegi ve paketleme

Linux’ da firewall yazilim1 ve paket filtreleme yazilimlar1 g¢ekirdek ile biitiinlesik olarak

calismaktadir. Eger sistemde ipchains kullanmak isteniyorsa ilk asama bu destegin ¢ekirdek

icerisinde mevcut olup olmadigini anlamak olmalidir. Bunu anlamanin en kolay yolu

/proc/net/ip_fwchains dosyasinin mevcut olup olmadigina bakmaktir. Eger bu dosya var ise

cekirdek icersinddirewall destegi mevcuttur. Yoksa, yeni bir ¢ekirdek derlemek ve derlerken
su maddelere dikkat edilmesi gerekir.

Cekirdek 2.0.X serisi ¢cekirdeklerde:

CONFIG_EXPERIMENTAL=y
CONFIG_FIREWALL=y
CONFIG_IP_FIREWALL=y
CONFIG_IP_FIREWALL_CHAINS=y

Cekirdek 2.1.X ve Uzeri ¢ekirdeklerde:

CONFIG_FIREWALL=y
CONFIG_IP_FIREWALL=y

Piyasadaki biitlin Linux siirimlerinde mutlaka bir adet firewall yazilimi gelmektedir. Eger
Linux c¢ekirdegi 2.0.X siirim ise elinizdeki siiriimde ipfwadm mevcuttur ve c¢ekirdek
derledikten sonra ipchains ana sayfasindan bu yazilimin indirilip kurulms1 gerekir. Ama eger
cekirdek surima 2.1.X ve Uzeri ise, ipchains, bu sirimde zaten mevcuttur.

2.4.3 Ipchains Uygulamalan

2.4.3.1 Firewall Benzeri Uygulamalar

e Standart Proxy Kullanimi: Kullanici makinasinin 1050 numarali portundan proxy
server’ in 8080 numarali portuna baglanir ve proxy server baglanilmak istenilen yere
gider, sayfayr oradan c¢eker. Bir kopyasini diskte birakarak, kullaniciya sayfayi
gonderir.

* Transparent Proxy Kullammmi: Transproxy benzeri bir program ile, kullaniciya hig
proxy ayari1 yaptirmadan, sanki kendisi direk bir baglant1 sagliyormus gibi bir ortam
yaratilabilir. Biitiin kullanicilarin disariya ¢ikis esnasinda iizerinden gectikleri bir
makineye bu yazilim kurulur. Kullanici, bir sayfaya baglanirken bu makinadan geger
ve bu esnada bu makina paketleri kendi Uzerindeki 81, 8080 gibi bir porta
yonlendirilir. Ardindan da standart proxy mantigi isler. Bu isi yapmak igin 81
numarali portta transproxy kurulu oldugu varsayilarak asagidaki betim kullanilabilir.
(Ipfwadm versiyonu)

ipfwadm -1 -a reject -P tcp -D localhost/32 80
ipfwadm -1 -a accept -P tcp -D localnet/24 80
ipfwadm -1 -a accept -P tcp -D default/O 80 -r 81



IP Masquareding Kullanimi: Kullanic1 baglanmak istedigi sayfanin IP’ sini, DNS

sunucudan ¢ozer. Ardindan o web sunucunun 80 numarali portuna baglanmak igin,

1050 numarali portunu agar ve paketleri gonderir. Aradaki IP Masquareding
makinesinden gecerken bu sunucu, paketlerdeki kaynak IP boliimiinii degistirir ve

kendi IP’ sini verir. Daha sonra 65000 numarali portunu acar ve karsidaki web
sunucunun 80 numarali portuna baglanir. Bilgiyi 65000 numarali porttan alir ve hangi

terminal istemigse onun 1050’ inci portuna sayfayir gonderir.

Port Yonlendirme: En basit yaklasimdir. Sunucu iizerinde belli bir portta bir program
bekletilir. Kullanici bu porta baglanti kurar ve istedigi sayfay1 sunucu diger makineden
alip bu kullanicinin baglandigi porta kopyalar. En yaygin program redir adh
programdir.

2.4.4. Ipchains Kullanimi

2.4.4.1 TCP/IP Paketlerine Uygulanabilecek islemler

Accept: P&ketin firewall” dan gegmesini saglar.

Reject: Paket kabul edilmez, geriye paketin kabul edilmedigini bildiren ICMP mesaji
gonderilir.

Deny: Paket oldurdlur ve geriye bir mesaj gitmez.

Redirect: Paket bir baska porta gonderilir. Yalniz bu port yerel bir port (local port)
olmalidir. Cekirdek, derleme esnasinda CONFIG_IP_TRANSPARENT_PROXYarametresi
gecilmis ise kullanilabilir.

Return: Tablolar arasinda geri doniisii saglar. Cagiran tabloya geri doner. Bir
tablonun son kurali iglendikten sonra da ayn1 durum sz konusudur.

2.4.4.2 Tablo Olusturmak Icin Gegerli Komutlar

-A | Append | Bir tablonun sonuna kural eklemek i¢in kullanilir.

-D | Delete Tablodan kural silmek i¢in kullanilir 1 den baslayan kural
numarasini alir

-R | Replace | Bir kurali degistirmek i¢in kullanilir. 1 den baslayan kural
numarsi alir.

-l Insert Araya kural girmek icin kullanilir.

-L | List Uygulamada olan kurallar listeler

-F | Flush Bir tablonun tamaminin siler.

-Z | Zero Her bir kuralin sayaglarini sifirlar.

-N | New Yeni bir kural (tablo) kitiesi tanimlar.

-X I¢i bos olan tabloyu siler.

-D I¢i dolu olan tablonun i¢ini bosaltir.

-P | Policy Tablo icin tanimli ana kurali ayarlar. Kullanici tanimli tablolar
icin gecerli degildir.

-M | Masq Masquareding ile maskelenmis baglantilari listeler (-L ile ya da




=S ile kullanilir.)

belirtir.

-S Cekirdege masquareding icin parametre gegmeyi saglar. 3
parametresi vardir. Saniye cinsinden, tcp, tcp timeout, tcpfin.
Parametre olarak girilen (varsayilan 0) 6n tanimli zamam

uygulanir.

-C Verilen tabloyu bir paket icin dener. Gergek bir paket
isletilen tiim c¢ekirdek rutinleri bu paket i¢in de aynen

2.4.4.3 Tablo Olusturmada Kullanilan Parametreler

icin

-p [!] protokol

tcp / udp / icmpveya hepsi icinall (all=0)
kullanilabilir. ! isareti kosulu tersine gevirmek igin
kullanilir.

-s ['] adres[/mask] [!] [port]

Kaynak tanimlamasidir. Paketin c¢iktigi kaynagi
belirtir. AdresURL, IP olabilir. Mask ag maskesi
olabilecegi gibi 0-32 arasinda bir numara da
olabilir. Bu numara, ag maskesi i¢inde soldan
araliksiz degeri 1 olan bit sayisidir. Ornegin
255.255.255.0 igin 24, 255.255.255.255 igin

dir. Port ¢ikilan port numarasini belirtir. Aralik
tanimlamas1 yapilabilir. Ornegin 1 ile 10 uncu
portun arasi i¢in 1:10 yazilir. 1 ile 10 uncu portlar
arast hari¢ demek icin !1:10 yazilir. Bu kisima
ICMP tipi de girebilir. Numara veya tip_isn
kullanilir. Gegerli ICMP adlar1 ipchains -h icmp
komutu ile elde edilebilir. Eger port numaralar
girilmezse baslangic portu 0, bitis portu 65535

olur. Eger fragment —f kullanilirsa port numarasi
kullanilmaz.

32’

-

-d [!] adres [/maskK] [!][port]

Hedef adresi tamimlar. —S igin gecerli kurallaf

aynen gecerlidir.

-j islem

Sorgulanan  paketlerin ~ kosulu saglamasi
durumunda ne yapilacagin belirtir. Eger bu kisim
atlanirsa paket kosulun saglanmasindan hig
etkilenmez Sadece kuralin sayaci bir artar.

-l araylz

Bazen gelen paketin hangi arayiizden geldigi
onemlidir. Yazilmazsa biitlin arayiizler kabul
edilir. Wildcard kullanimi1 i¢in * yerine +
kullanilir.

TCP paketlerinin tasinma sirasinda bolinmeleri
gerekir. Bu tip paketlerin yakalanmasi ig¢in
kullantlir.

Paket i¢in tamimalanan yolun tersi i¢in de
uygulanmasini saglar.

Kural i¢in detayli bilgi verir. TOS ve kullanilan
arayiiz adresini de igerir. Sayaglarin da
gozlenmesini saglar

IP numaralarini ve port adreslerini yazar.




-| Verilen kural icin tutulan saya¢ kayit dosyalarini
gosterir.

-0 [max paket boyu] Kosula uyan paketleri belirtilen bir yere kopyalar.
Istatiksel yorumlamalarda kullanilabilir.
Cekirdekte CONFIG_IP_FIREWALL_NETLINK
desteginin olmas1 gereklidir.

M-y SYN biti 1 ACK ve FIN biti 0 olan TCR
paketlerinin yakalanmasini saglar. Bu tiir paketler
bir TCP baglantisinin yapilma istegini tasir. Bu
opsiyon kullanilirsa TCP baglant1 istegi olan
paketler yakalanmis olur.

2.4.4.4 Ornekler

127.0.0.1 den ping cekilmesini engellemek igin:
ipchains —A input —s 127.0.0.1/32 —p icmp —j DENY

Bu kurali kaldirmak i¢in ayn1 komut —A yerine D ile kullanilabilir.
ipchains —D input —s 127.0.0.1/32 —p icmp —j DENY

Bir makineye gelen bitin paketleri yasaklamak icin:
ipchains —A input —s 0/0 —j DENY

Bir web sunucuya 195.174.24.X C class IP’ lerinden gelen www isteklerini
yasaklamak icin:

ipchains —A input —p TCP —s 195.174.24.0/24 80 —j DENY

Bir mail sunucuda disaridan gelen isteklerden e-mail alma, verme harici batln
paketleri yasaklamak.

ipchains —A input —p TCP —s 0.0.0.0/0 ! 25 —j DENY
ipchains —A input —p TCP —s 0.0.0.0/0 110 —j ACCEPT

192.168.10.X C class IP’ lerden gelen kullanicilarin 205.174.60.X C class IP’ ye
Sahip web sunucularin web sayfalarini goriintiilemesini engellemek.

ipchains —A output —p TCP -s 192.168.10.0/24 —d
205.174.60.0/24 80 —j DENY

2.4.4.5 ICMP paketlerinin filtrelenmesi

ICMP paketlerin portlar1 yoktur. Bunun yerine ICMP paketlerinin tip (type) ve kod (code)’
lar1 mevcuttur. —s veya —d belirtiminde port yerine ICMP paketlerinin tipleri belirtilerek
kisitlamalar yapilabilir. En yaygin kullanilan ICMP tipleri ve gerekli oldugu uygulamalar
kisaca soyle listelenebilir.



Paket Adi Gerekli oldugu uygulama
echo-reply Ping
destination-unreachable Her tiirlii TCP/UDP trafigi i¢in
redirect Routing icin

echo-request Ping

time-exceeded Traceroute

Burada dikkat edilirse goriilebilecegi gibi destination-unreachable paketiher tiirli iletisim
icin gerekli olmaktadir ve Kesinlikle kapatilmamahdir. Ping’ in traceroute’ un, redirect’ in
kapatilmasinin genelde bir sakincasi olmamaktadir.

ICMP paketlerinin tam listesini almak icipchains —h icmgomutu verilebilir.
2.4.4.6 Paketlerin kayit dosyalarinin tutulmasi

Bir kural tanimlandig1 zaman bu kurala uyan paketler server iizerinden gegtikce ve kurallara
tabi tutuldukc¢a bunlarin kayit dosyalar1 kerneld tarafindan yakalanir ve ardindan syslogd’ a
iletilerek bir kayit dosyasinda bunlarin yer almasi saglanir. Bu kayitlarin tutuldugu dosyanin
ne olacagi /etc/syslogd.conf dosyasi icersinde asagidaki satirlara benzer bir sekilde belirtilir.

kern.* -/var/log/kern.log
*.=info;*.=notice;*.=warn;\
auth,authpriv.none;\
cron,daemon.none;\
mail,news.none -/var/log/messages

Buradan da anlasilabilecegi gibi, bu mesajlarin bir kopyasi /var/log/kern.log dosyasinda digeri
de /var/log/messages dosyasinda tutulmaktadir. Burada bulunacak dosyanin formati su
sekildedir:

Packet log: input DENY eth0 PROTO=17 192.168.2.1:53 192.168.1.1:1025 L=34
S=0x00 I=18 F=0x0000 T=254

Burada anlatilmak istenilen kisaca sdyle 6zetlenebilir.

Input : Bu mesajin eklenmesine yol agan chain’ in ismi.

Deny. Buraya eklenirken etkili olan kural.

EthO: Hangi arayiiz {izerinde etkili oldugu.

Proto=17: Paketin ne paketi oldugunu anlatir. Tam listesi /etc/protocols dosyasinda yer
almaktadir. Buradan da anlasilabilcegi gibi bu paket bir TCP(17) paketidir.
192.168.2.1:53Paketin hangiP den geldigini ve :53 ile de hangi porttan geldigini belirtir. 53
nolu port, alan adi portudur ve bu da bu paketin bir DNS cevabi olabilecegini
distindiirmektedir.

192.168.1.1:1025Paketin gidecegi IP’ yi ve :1025 ile de gidecegi portu belirtiyor.

L:34: Paketin 34 byte uzunlugunda oldugunu belirtiyor.

S=0x00 Servisin tipini (TOS) belirtir. 4’ e bolerek ve ipchains tarafindan tipi bulunabilir.
[=18: Ip ID’ sini bulmamizi saglar.

F=0x0000 Paketin fragment edilip edilmedigini anlatir. 0x4 ve 0x5 ile baslayanlar fragmente
etme bitinin iglemekte oldugunu anlatir. 0x2 ve 0x3 ile baslayanlar ise daha fazla fragment et
bitinin isaretli oldugunu anlatir.



T=254: Paketin ne kadar siire islemede kalacagini anlatir. Bir siire sonra paket gegerliligini
yitirecektir.

2.4.4.7 Servislerin tipleri(TOS) ve servislere nitelik/oncelik tanimlama

Hangi isletim sistemi kullanilirsa kullanilsin, gelen paketler iizerinde higcbir kontrol s6z
konusu degildir. Ama giden paketler iizerinde 4 ¢esit nitelik tanimlamasi yapilabilir. Bunlar
Minimum Delay (en az bekleme)ylaximum Reliability (en fazla gtvenilirlik) Maximum
Throughput (En fazla ¢ikt1) ve Minimum Cost (en az maliyet) seviyeleridir. Bunlarin klasik
kullanim alanlar1 ve kullanim i¢in gerekli parametrelerini agagida sunulmaktadir:

TOS Adi Parametre Genel kullanimi
Minimum Delay 0x01 0x10 ftp, telnet
Maximum Throughput 0x01 0x08 ftp-data
Maximum Reliability 0x01 0x04 Snmp
Minimum Cost 0x01 0x02 nntp

Ornek vermek gerekirse asagidaki kullanim en genel olarak kullanilan TOS yapisin
goOstermektedir.

ipchains -A output -p tcp -d 0.0.0.0/0 telnet -t 0x01 0x10
ipchains -A output -p tcp -d 0.0.0.0/0 ftp -t 0x01 0x10
ipchains -A output -p tcp -s 0.0.0.0/0 ftp-data -t 0x01 0x08

2.4.4.8 Chain islemleri

Ipchains paketinin getirigi en hos Ozelliklerden bir tanesi de input, output, forward gibi
varsayilan chain isimlerine, istenilen isimlerin eklenebilmesi ve bdylece daha iyi organize
olmus bir yapida kurallar kiimesine sahip olunabilir.

* Yeni bir chain yaratmak i¢inpchains —N girdi ipchains -A input -i pppO -j girdi
+ I¢i bos bir chain’ i silmek i¢in: ipchains —X girdi

* Bir chain’ in igini bosaltmak i¢in: ipchains —F girdi

» Bir chain’ i listelemek igin:ipchains —L girdi

gibi komutlar kullanilir.

2.4.5 Yapilan Islemleri Kalic1 Kilmak

Yapilan ipchains chain’ leri, ipchains-save komutu ile bir dosyaya kaydedilebilir ve ardindan
bunlar ipchaingestore komutu ile yeniden yiiklenebilir. Komutlarin kullanimi syledir.

ipchains-save > firewall.txt
ipchains-restore < firewall.txt



2.4.7 Ipuglart

» ICMP paketlerinden olan destinatianreachable tipi kesinlikle kapatilmamalidir.

e DNS servisleri her zaman UDP kullanmaz. Eger sunucudan gelen cevap 512 byte’ 1
gegerse, client TCP kullanir. Bu ylzden 53’ Gncl porta giden TCP paketlerine izin
verilmelidir.

e Ping of Death adi verilen normalden c¢ok biiyiik ping paketlerini engellemek ic¢in
ICMP paketlerinin fragmentasyonunu bozmak ise yarar.

e Teardroplara kars1 koymak icin ¢ok Onemli makinelerde biitiin paketlerin
fragmentasyonunu bloklamak (-f) gerekebilir.

e [P Spoofing” e izin vermemek i¢in asagidaki betimi acilis betimlerinden birisine
yerlestirilmesi gerekir.

if [ -e /proc/sys/net/ipv4/conf/all/rp_filter ]; then
echo -n "Setting up IP spoofing protection..."
for f in /proc/sys/net/ipv4/conf/*/rp_filter; do

echo 1 > $f

done
echo "done."

else
echo "CONTROL-D will exit and continue system startup."
echo
# Start a single user shell on the console
Isbin/sulogin $SCONSOLE

fi

e ICQ, ftp vb wuygulamalar icin destek iceren bir firewall paketi icin
ftp://ftp.interlinx.bc.ca/pub/spf adresibekilabilir.

e ftp destegi i¢in bir adet ¢ekirdek patch’ i mevcut. Tar.gz dosyasini http://www.csn.tu-
chemnitz.de/~mha/patch.ftp-data-2.gz adresinden indirilebilir.



2.5 Ek Kittuphaneler: C-client

C-client kiitiiphane dosyalar1 PHP' nin e-mail alma fonksiyonlart i¢in gerekli bir C++
kiitiiphanesidir. PHP derlenmeden once bu dosyalarin disk iizerinde uygun yerlere
kopyalanmasi sarttir. c-client' in bir kopyasina ftp://ftp.onar.com.tr/pub/linux/console/php/c-
client.tar.gz adresinden erisilebilir.

Kurulum i¢in asagidaki komut dizgisi yeterli olmaktadir.

make sIx

yes|cp c-client/c-client.a /ust/lib/c-client.a
yes|cp c-client/c-client.a /usr/lib/libc-client.a
yes|cp src/c-client/rfc822.h /usr/include
yes|cp src/c-client/mail.h /usr/include
yes|cp c-client/linkage.h /usr/include



2.6 Betim Dili: PHP3 / PHP4 (Zend)

2.6.1 PHP nedir?

[k ortaya ciktiginda web teknolojisinin bu seviye gelisecegi diisiiniilmemis olmali ki HTML

bir programlama dilinden beklenen pek 6zellikten yoksundur. Ozellikle bir dongu
mekanizmas1 ve kontrol mantiginin olmamast HTML' in gelismis veritabani sitelerde yetersiz
kalmasia neden olur. Bu nedenle pek ¢ok sunucu ve istemci tarafli programlama dili ile
HTML desteklenmeye c¢alisilmistir. Bunlarin baglicalar1 Java, Javascript, Perl, TCL, PHP,

ASP ve Python' dur.

Ilerleyen teknoloji ve web sitelerinin artik statik icerik gdstermekten cok siirekli giincellenen
bir igerige sahip olmalar1 sonucunda web sitelerinde veritabani kullanimi giindeme gelmistir.
Yine bu amagla benzer diller ile ¢6zlim aranmustir.

Bir web sitesinde en ¢ok kullanilan betimleme dili Perl olagelmistir. Son zamanlarda Perl' in
pek pratik ve modiiler olmamasi nedeni ile son giinlerde egilim ASP ve PHP dilleri iizerine

yogunlagmustir.

PHP su anda 1 milyondan fazla sitede aktif olarak kullanilmakta ve yiiksek performansi,
giivenilirligi, stabilitesi ile rakibi ASP' nin ¢ok Oniindedir.

Postact' nin gelistirilmesi sirasinda PHP' den aktif olarak yararlanilmistir. Bu dokiimanda

PHP' nin en giiclii 6zelliklerinden olan veritabani erisimi ve e-mail fonksiyonlar1 ayrintilari ile
incelenecektir.

2.6.2 POP3, IMAP ve NNTP fonksiyonlari

imap_append

Bir mesaj kutusuna stringdamesaj ilistirir.

Kullanimi

int imap_append(int imap_stream, string mbox, string message, string
[flags]);

Basar1 durumunda true, basarisizlik durumunda false dondiirtir.

imap_append(), belirlenen mbox mesaj kutusuna string bir mesaji ekler. Eger segmeli
bayraklar tanimlanmigsa, bunlar1 da bu mesaj kutusuna yazar.

Cyrus IMAP sunucuda, satir sonu olarak "\n" yerine "\rh" kullanilmalidir. Aksi halde islem
hata ile sonuglanir.



imap_base64

BASE64'e gore kodlanmig metnin kodunu ¢ozer.

Kullanimi
string imap_base64(string text);
imap_base64() fonksiyonu, BASE64'e gore kodlanmis metnin kodunu ¢ozer. Kodu ¢oziilen

mesaj string olarak geri doner.

imap_body

Mesajin govde kismini okur.

Kullanimi

string imap_body(int imap_stream, int msg_number, int [flags]);

imap_body(), gegerli posta kutusunda msg number' a gore sirali olarak, mesajin govde
kismin1 geri dondiirtir. Segmeli bayraklar asagidakilerle birlikte maskedir:

FT_UID - msgno, bir UID' dir

FT_PEEK - $een bayragi belirlenmedigi siirece bu bayrak belirlenmez

FT_INTERNAL - Déniis string' 1 i¢sel formattadir, CRLF' ye uymaz.

imap_check

O anki posta kutusunu kontrol eder.

Kullanimi

object imap_check(int imap_stream);
fgili posta kutusu hakkinda bilgi dondiiriir. Basarisizlik durumunda FALSE déner.

imap_check() fonksiyonu, sunucudaki ilgili posta kutusunun durumunu kontrol eder ve bir
nesne i¢inde asagidaki 6zellikleri tasiyan bilgi geri doner:

Date -posta kutusu igeriginin son degisiklik tarihi

Driver -bu posta kutusuna erisim i¢in kullanilan protocol: POP3, IMAP, NNTP



Mailbox - posta kutusunun ismi
Nmsgs posta kutusundaki mesaj sayist

Recent posta kutusundaki en son mesajlarin sayisi

imap_close

Bir IMAP veri akisini kapatir.

Kullanimi
int imap_close(int imap_stream, int [flags] );
IMAP veri akisim1 kapatir. Se¢meli bir bayrak olan CL_EXPUNGE' 1 alir. Bu bayrak

sayesinde silinmek iizere tanimlanan tiim mesajlar1 posta kutusu kapanmadan once siler.

imap_createmailbox

Yeni bir posta kutusu yaratir.

Kullanimi

int imap_createmailbox(int imap_stream, string mbox);

imap_createmailbox(), mbox' in belirttigi yeni bir posta kutusunu yaratir. Uluslararasi
karakterler igceren isimler, imap_utf7 encode() tarafindan kodlanmalidir.

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.
mbox idmlerinin formati igin, imap _renamemailbox(), imap_deletemailbox() ve imap_open()

fonksiyonlarina bakiniz.

imap_delete

Ilgili posta kutusundaki bir mesaj1 silinmek iizere isaretler.

Kullanimi

int imap_delete(int imap_stream, int msg_number, int [flags] );

True doner.

imap_delete() fonksiyonu, msg number' m gostermekte oldugu mesaj1 silinmek iizere

isaretler. Se¢meli flags parametresi, tek bir secenege sahiptir, FT UID. Bu parametre,
fonksiyona, msg number degiskenine bir UID gibi islemesini sdyler. Silinmek Uzere



isaretlenen mesajlar, imap_expunge() ¢agirilana kadar veya CL EXPUNGE sec¢imli
parametresiyle imap_close() cagirilana kadar posta kutusunda kalir.

imap_deletemailbox

Bir posta kutusunu siler.

Kullanimi

int imap_deletemailbox(int imap_stream, string mbox);

imap_deletemailbox(), belirlenen posta kutusunu siler. (mbox isimlerinin formati igin
imap_open() 'a bakiniz).

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.
mbox' in formati i¢in, imap createmailbox(), imap reanmemailbox(), ve imap_open()' a

bakiniz.

imap_expunge

Silinmek iizere isaretlenen tiim mesajlar siler.
Kullanimi
int imap_expunge(int imap_stream);

imap_delete(), imap move mail() veya imap setflag full() tarafindan silinmek {izere
isaretlenen tiim mesajlari siler.

True doner.

imap_fetchbody

Mesaj govdesinin belli bir bolimuni getirir.

Kullanimi

string imap_fetchbody(int imap_stream, int msg_number, string part_number,
flags [flags] );

Bu fonksiyon, belirlenen text string bir mesajin gévdesinin belli bir boliimiiniin getirilmesini
saglar ve bunu text string olarak dondiiriir. Bu boliim belirtimi (specification' u), her bir
IMAP4 belirtimi i¢in gévde parcasi listesini isaretleyen nokta ile sinirlandirilmis bir integer'
lar string' idir. Govde pargalarinin kodu bu fonksiyonla ¢ozilmez.



imap_fetchbody() i¢in secenekler, asagidakilerin bir veya daha fazlasi ile birlikte bir bitmask'
tir:

FT_UID - msg_number bir UID' dir

FT_PEEK - Seen bayragi belirlenmedigi siirece bu bayrak belirlenmez

FT_INTERNAL - Déniis string' i i¢sel formattadir, CRLF' ye uymaz.

imap_fetchstructure

Belli bir mesajin yapisini okur.

Kullanimi

object imap_fetchstructure (int imap_stream, int msg_number, int [flags] );

Bu fonksiyon, verilen bir mesajin tiim yapisal bilgisini getirir. Se¢meli bayraklar tek bir
parametreye sahiptir, FT UID. Bu parametre, fonksiyona, msg number degiskenine bir UID
gibi davranmasini sdyler. Doniis nesnesi, her mime eklentisi i¢in benzer bir nesne ile beraber,
zarf, icsel tarih, blyiiklik, bayraklar ve govde yapist igerir. DoOniis nesnelerinin yapisi
asagidaki gibidir:

imap_fetchstructure() i¢cin doniis nesneleri

type Bashca govde tipi

encoding Govde transfer kodlama

ifsubtype Bir alt tip string varsa True' dur.
subtype MIME alt tip

ifdescription bir description string varsa True' dur
description description string icerir

ifid bir identification string varsa True' dur
id Identification string

lines satir say1si

bytes byte sayisi

ifdisposition bir disposition string varsa True' dur
disposition Disposition string

ifdparameters dparameters dizisi mevcutsa True' dur
dparameters [a] Disposition parametre dizisi
ifparameters parametreler dizisi mevcutsa True' dur
parameters [b] MIME parametreler dizisi

parts [c] her mesaj parcasini tanimlayan nesneler dizisi
Notlar:

adparameters, her birinin bir "attribute" ve bir "value" 6zelligi olan nesneler dizisi.
b parameters, her birinin bir "attribute" ve bir "value" 6zelligi olan nesneler dizisi.

c parts, yapidaki top-level nesne ile benzes nesnelerin bir dizisidir. Ilave olunan 'parts'
nesnelerini icerememe kisit1 vardir.




Birincil gdvde tipi

text
multipart
message
application
audio
image
video
other
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Transfer kodlamalar

7BIT

8BIT

BINARY

BASEG6G4
QUOTED-PRINTABLE
OTHER
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imap_header

Mesajin bagligini okur.

Kullanimi

object imap_header(int imap_stream, int msg_number, int [fromlength] , int
[subjectlength] , string [defaulthost] );

Bu fonksiyon, ¢esitli baglik elemanlarinin bir nesnesini dondiiriir.

remail, date, Date, subject, Subject, in_reply_to, message_id, newsgroups,
followup_to, references

mesaj bayraklart:

Recent - 'R' if recent and seen,
'N' if recent and not seen,
"'if not recent
Unseen - 'U' if not seen AND not recent,
""if seen OR not seen and recent
Answered - 'A'if answered,
"'if unanswered

Deleted - ‘D' if deleted,
"'if not deleted
Draft - X" if draft,

"'if not draft



Flagged - 'F' if flagged,
""if not flagged

NOT: Recent/Unseen durumu biraz daha farklidir. Eger bir mesajin Unseen olmasi isteniyorsa
asagidaki kontrol yapilmalidir.

Unseen == 'U' || Recent =="N"

toaddress

to(]
fromaddress
from[]
ccaddress

ccf]
bccaddress
bec[]
reply_toaddress
reply_to[]
senderaddress
sender(]
return_path
return_path[]
udate
fetchfrom
fetchsubject

imap_headers

Bir posta kutusundaki tiim mesajlar i¢in basliklar1 dondiiriir.

Kullanimi

array imap_headers(int imap_stream);
Bir string dizisi biciminde formatlanmis baslik bilgisini geri dondiiriir. Her mail mesaj1 i¢in

bir eleman.

imap_listmailbox

Posta kutlarmin listesini okur.

Kullanimi

array imap_listmailbox(int imap_stream, string ref, string pattern);

Posta kutularinin isimlerini iceren bir diziyi dondiiriir. ref ve pattern' in tanimi igin
imap_getmailboxes() 'a bakiniz.



imap_getmailboxes

Postakutularin listesini okur ve her biri i¢in ayrintili bilgi dondiiriir.

Kullanimi

array imap_getmailboxes(int imap_stream, string ref, string pattern);

Posta kutusu bilgisini iceren nesnelerin bir dizisini dondurir. Her nesne, posta kutusunun tam
ismini iceren bir name; ilgili posta kutusu hiyerarsi pargasi igin hiyerarsi sinirlayict olan
delimiter ve attributes niteliklerine sahiptir. Attributes, asagidakilere karsi test edilebilen bir
bitmask' tir:

LATT_NOINFERIORS -Bu posta kutusunun hi¢ "children"1 yoktur. (bu posta kutusunun
altinda higbir posta kutusu yoktur.)

LATT_NOSELECT -Bu bir posta kutusu degil sadece bir container' dir, agilamaz.
LATT_MARKED - Bu posta kutusu isaretlidir. Sadece UW-IMAPD tarafindan kullanilir.

LATT_UNMARKED - Bu posta kutsu isaretli degildir. Sadece UW-IMAPD tarafindan
kullanilir.

ref, normal olarak sadece IMAP sunucu olmalidir, sekli: {imap server:imap port}. pattern,
posta kutusu hiyerarsisinde nerden taramaya baslanacagini belirtir. Eger tiim posta kutular
isteniyorsa, pattern igin *' gecirilmelidir.

pattern' in parcast olarak gecirilebilecek iki 6zel karakter vardir: "*' and '%'. '*' tiim posta
kutularin1 dondiirme amagh kullanilir. Eger pattern "*' olarak geciyorsa, biitiin posta kutusu
hiyerarsisinin bir listesi geri doner. '%' sadece o anki seviyeyi geri dondurdr. '%' pattern
parametresi olarak sadece top level posta kutularini dondiirecektir; UW_IMAPD iizerindeki
'~/mail/%', ~/mail dizinindeki her posta kutusunu dondiiriir, bu dizinin altindaki
dizinlerdekileri getirmez.

imap_listsubscribed

Subscribe edilmis tiim posta kutularini listeler.
Kullanimi
array imap_listsubscribed(int imap_stream, string ref, string pattern);

Subscribe ettiginiz tiim posta kutularimin  bir dizisini dondiiriir. Hemen hemen
imap_listmailbox() & 6zdestir. Tek farki bu fonksiyonun sadece subscribe olarak oturum
actig1 posta kutularini déndiirmesidir.



imap_getsubscribed

Subscribe edilmis tiim posta kutularini listeler.

Kullanimi

array imap_getsubscribed(int imap_stream, string ref, string pattern);
Hemen hemen imap_getmailboxes() ile 6zdestir. Sadece kullanicinin subscribe oldugu posta

kutular1 geri doner.

imap_mail_copy

Belirlenen bir mesaj1 bir posta kutusuna kopyalar.

Kullanimi

int imap_mail_copy(int imap_stream, string msglist, string mbox, int
[flags]);

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.

msglist'in tanimladigr mail mesajlarin1 belirlenen posta kutusuna kopyalar. msglist, sadece
mesaj numaralar1 degil, bir dizidir. (RFC2060 tanimlandig1 gibi).

Bayraklar agagidakilerin bir veya daha fazlasinin bir bitmask' idir.
CP_UID - UIDS igeren bir dizi numara

CP_MOVE -Kopyalamadan sonra o anki posta kutusundaki mesajlar siler.

imap_mail_move

Tanimlanan mesajlar1 bir posta kutusuna tasir.

Kullanimi

int imap_mail_move(int imap_stream, string msglist, string mbox, int
[flags]);

msglist' in tanimladig1 mail mesajlarini belirlenen posta kutusuna tasir. msglist, sadece mesaj
numaralar1 degil, bir dizidir. (RFC2060 tanimlandig gibi).

Bayraklar bir bitmask' tir ve tek secenek icerebilir.

CP_UID - the sequence numbers contain UIDS



Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.

imap_num_msg

O anki posta kutusundaki mesaj sayisin1 verir.
Kullanimi
int imap_num_msg(int imap_stream);

O anki posta kutusundaki mesaj say dondiiriir.

imap_num_recent

O anki posta kutusundaki son mesajlarin sayisini verir.

Kullanimi

int imap_num_recent(int imap_stream);

O anki posta kutusundaki son mesajlarin sayisini1 doner.

imap_open

Bir posta kutusuna bir IMAP veri akisi agar.

Kullanimi

int imap_open(string mailbox, string username, string password, int [flags]

Basar1 durumunda bir IMAP veri akist ve hata durumunda false dondiiriir. Bu fonksiyon
ayrica POP3 and NNTP sunuculara da veri akisi agmada kullanilabilir. Yerel makinenin 143
numarali portundaki bir IMAP sunucuya baglanmak i¢in asagidakiler yapilir:

1
2 $mbox = imap_open (“{localhost:143}INBOX", "user_id", "password");
3

Yerel makinenin 110 numarali portundaki bir POP3 sunucuya baglanmak i¢in sunlar
kullantlir:

1
2 $mbox = imap_open (“{localhost/pop3:110}INBOX", "user_id",
"password");



Yerel makinenin 119 numarali portundaki bir NNTP sunucuya baglanmak icin asagidakiler
yapilir:

1
2 $nntp = imap_open ("{localhost/nntp:119}comp.test", ", "),
3

Uzaktak bir sunucuya baglanmak ig¢in, baglanilacak sunucunun ismi veya IP adresi ile
"localhost" yer degistirilir.

Secenekler, asagidakilerin bir veya daha fazlasi ile bir bit mask' tir:

OP_READONLY - salt-okunur olarak posta kutusunu ag
OP_ANONYMOUS - news icin bir .newsrc kullanma veya giincelleme (Sadece NNTP' de)
OP_HALFOPEN dIMAP ve NNTP isimleri i¢in bir baglant1 ag ama bir posta kutusu agma

CL_EXPUNGE -Posta kutusu kapandiginda otomatik olarak sil.

Ornek : imap_open() rnegi

1

2 $mbox = imap_open ("{your.imap.host:143}", "username", "password");
3

4 echo "<p><h1>Mailboxes</h1>\n";

5 $folders = imap_listmailbox ($mbox, "{your.imap.host:143}", "*");

6

7 if ($folders == false) {

8 echo "Call failed<br>\n";

91}else{

10  while (list ($key, $val) = each ($folders)) {
11 echo $val."<br>\n";

12}

13}

14

15 echo "<p><hl>Headers in INBOX</h1>\n";
16 $headers = imap_headers ($mbox);

17

18 if ($headers == false) {

19 echo "Call failed<br>\n";

20 } else {

21  while (list ($key,$val) = each ($headers)) {
22 echo $val."<br>\n";

23}

24}

25

26 imap_close($mbox);
27



imap_ping

IMAP veri akisinin hala aktif olup olmadigini kontrol eder.

Kullanimi

int imap_ping(int imap_stream);

Veri akisi hala canliysa true, aksi halde false doner.

imap_ping() fonksiyonu, veri akisinin hala aktif olup olmadigini anlamak icin veri akigina

ping atar. Yeni mail kesfedebilir; bu metot, periyodik "yeni mail kontroli" i¢in, hareketsiz
timeout' taki sunuculda kullanilan "canli tut" metodu kadar tercih edilen bir metottur.

imap_renamemailbox

Eski bir posta kutusunu yeni bir posta kutusu olarak yeniden isimlendirir.

Kullanimi

int imap_renamemailbox(int imap_stream, string old_mbox, string new_mbox);

Bu fonksiyon, eski bir posta kutusunu, yeni bir posta kutusu olarak yeniden
isimlendirir.(mbox isimlerinin formati i¢in imap_open()' a bakiniz).

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.

mbox' 1in formati i¢in imap_createmailbox(), imap_deletemailbox(), ve imap_open()'a bakiniz.

imap_reopen

Yeni posta kutusuna IMAP veri akigini tekrar acar.

Kullanimi
int imap_reopen(string imap_stream, string mailbox, string [flags] );

Bu fonksiyon, IMAP veya NNTP sunucu Uzerinde yeni bir posta kutusuna belirlenen veri
akigini yeniden agar.

Secenekler, asagidakilerin bir veya daha fazlasi ile bir bit mask' tir:

OP_READONLY - salt-okunur olarak posta kutusunu a¢

OP_ANONYMOUS - news icin bir .newsrc kullanma veya giincelleme (Sadece NNTP' de)



OP_HALFOPEN - IMAPve NNTP isimleri i¢in bir baglant1 ag ama bir posta kutusu agma

CL_EXPUNGE -Posta kutusu kapandiginda otomatik olarak sil. (Bkz. imap_ delete() ve
imap_expunge())

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.

imap_subscribe

Bir posta kutusuna subscribe eder.

Kullanimi

int imap_subscribe(int imap_stream, string mbox);
Yeni bir posta kutusuna subscribe eder.

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.

imap_undelete

Silinmis olarak isaretlenen mesajin isaretini kaldirir.

Kullanimi

int imap_undelete(int imap_stream, int msg_number);

Bu fonksiyon, belirlenen bir mesajin, imap_delete() veya imap mail move() tarafindan set
edilen silme bayragini kaldirir.

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.

imap_unsubscribe

Bir posta kutusundan unsubscribe eder

Kullanimi

int imap_unsubscribe(int imap_stream, string mbox);
Belirlenen bir posta kutusundan unsubscribe eder

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.



imap_qprint

guoted-printable bir string' i 8 bitlik bir string’ e ¢evirir.

Kullanimi

string imap_qprint(string string);

guoted-printable bir string' i 8 bitlik bir string’ e gevirir. (RFC2045, b6lim 6.7).
8 bit (binary) bir string geri doner.

Bkz. imap_8bit().

imap_8bit

8bit bir string' i, quoted-printable bir string' e cevirir.

Kullanimi

string imap_8bit(string string);

8bit bir string' i, quoted-printable bir string’ e gevirir. (RFC2045, bolim 6.7).
guoted-printable string geri doner.

Bkz. imap_qprint().

imap_binary

8bit bir string' i bir base64 string' e cevirir.

Kullanimi

string imap_binary(string string);

8bit bir string' i bir base64 string' e gevirir. (RFC2045, B6lum 6.8).
Base64 string geri doner.

Bkz. imap_base64().



imap_scanmailbox

Posta kutusu listesini okur, posta kutusunwitninde taramak {izere bir string alir.

Kullanimi

array imap_scanmailbox(int imap_stream, string content);
Posta kutusunun metnindeki string' i igeren posta kutularinin isimlerinin olusturdugu bir diziyi

geri dondurdr. Bu fonksiyon imap_listmailbox()' a benzer. Fakat ek olarak posta kutusu
verisinin i¢inde string i¢eriginin varligini kontrol eder.

imap_mailboxmsginfo

O anki posta kutusu hakkinda bilgi getirir.

Kullanimi

object imap_mailboxmsginfo(int imap_stream);

O anki posta kutusu hakkinda bilgi getirir. Basarisizlik durumunda FALSE doner.
imap_mailboxmsginfo() fonksiyonu, sunucudaki o anki posta kutusu durumunu kontrol eder.
imap_status()' a benzer. Fakat ek olarak, zaman alic1 bir i olan posta kutusundaki tiim

mesajlarin biiylikliiklerinin toplanmasi islemini de gerceklestirir. Asagidaki 6zellikleri tasiyan
bir nesne geri doner.

Posta kutusu ozellikleri

Date Son degisiklik tarihi

Driver Sdraci

Mailbox Posta kutusunun ismi
Nmsgs Mesaj sayist

Recent Son mesajlarin sayisi
Unread Okunmamis mesajlarin sayisi
Size Posta kutusu biiytikligii

imap_rfc822_write_address

Posta kutusu, host ve kisisel bilgiyi veren, uygun bir sekilde formatlanmis e-mail adresi geri
doner.

Kullanimi

string imap_rfc822_write_address (string mailbox, string host, string
personal);



Posta kutusu, host ve kisisel bilgiyi veren, RFC822'de tanimlanan uygun bir sekilde
formatlanmis e-mail adresi geri doner.

imap_rfc822_ parse_adrlist

Bir adres string' ini ayristirir.

Kullanimi

string imap_rfc822_parse_adrlist (string address, string default_host);

Bu fonksiyon, RFC822'de tanimlanan sekilde bir adres string' ini ayristirir ve her adres i¢in
nesnelerden bir dizi dondiiriir. 4 nesne sunlardir:

mailbox - posta kutusu ismi (kullanict ismi)
host - host ismi

personal -  kisisel isim

adl - alan adi1 kaynak yolunda

imap_setflag_full

Mesajlardaki bayraklari set eder.

Kullanimi

string imap_setflag_full(int stream, string sequence, string flag, string
options);

Bu fonksiyon, belirlenen sira icinde mesajlarin bayraklar kiimesine belirli bir bayragin
eklendigi bir stoka yol acar.

Set edilebilecek bayraklar, "\Seen", "\Answered", "\Flagged", "\\Deleted", "\Draft", ve
"WRecent" dir. (RFC2060 tanimlandigi gibi).

Bayraklar agagidakilerin bir veya daha fazlasinin bir bitmask' idir:

ST_UID Sira numaralar1 yerine UID' leri igeren sira degiskeni



imap_clearflag_full

Mesajlardaki bayraklari temizler

Kullanimi

string imap_clearflag_full (int stream, string sequence, string flag,
string options);

Bu fonksiyon, belirlenensira iginde mesajlarin bayraklar kiimesine belirli bir bayragin

silindigi bir stoka yol agar. Unset edilebilecek bayraklar, "\Seen", "\Answered", "\\Flagged",
"\Deleted", "\Draft", ve "Recent" dir. (RFC2060 tanimlandig: gibi).

Bayraklar agsagidakilerin bir veya daha fazlasinin bir bitmask' idir:

ST_UID Sira numaralar1 yerine UID' leri igeren sira degiskeni

imap_sort

Mesaj basliklarinin dizisini siralar

Kullanimi

string imap_sort(int stream, int criteria, int reverse, int options);
Verilen paramtrelere gore siralanmis mesaj numaralarinin bir dizisi geri doner.
Reverse, reverse-sorting igin 1' dir.

Kriter asagidakilerden biri (ve sadece biri) olabilir.

SORTDATE mesaj tarihi (Date)
SORTARRIVAL  gelis tarihi

SORTFROM ilk From adresteki posta kutusu
SORTSUBJECT mesaj konusu (Subject)
SORTTO ilk To adresteki posta kutusu
SORTCC ilk cc adresteki posta kutusu
SORTSIZE octet' ler tlirlinden mesaj biiylkligi

Bayraklar agagidakilerin bir veya daha fazlasinin bir bitmask' idir:

ST_UID Sira numaralar1 yerine UID' leri igeren sira degiskeni
SE_NOPREFETCH Taranan mesajlar1 6nce getirme



imap_fetchheader

Bir mesaj icin baglik dondiiriir.
Kullanimi
string imap_fetchheader(int imap_stream, int msgno, int flags);

Bu fonksiyon, belirlenen mesajin filtrelenmemis RFC822 formattaki basliginin bir text string
olarak getirilmesine neden olur ve bu text string geri déner.

Sec¢enekler sunlardir:
FT UID msgno degiskeni bir UID' dir

FT INTERNAL  Doniis degiskeni, CRLF yeni satir kurallarina uyma girisimi olmaksizin
"internal" formattadir,

FT PREFETCHTEXT RFC822. TEXT, ayn1 zamanda pre-fetch edilmis olmalidir.
Bir mesajin tiim metni zarar goriirse, bunun sayesinde bir IMAP baglantisinda ekstra RTT' yi

onler. (6r "yerel dosyaya kaydet" isleminde)

imap_uid

Bu fonksiyon, verilen mesaj sira numarasina gére UID dondiiriir.

Kullanimi

int imap_uid(int imap_stream, int msgno);

Bu fonksiyon, verilen mesaj sira numarasimna gore UID dondiiriir. Bir mesaj sira numarasi

poga kutusunun icerigi degistikce degisirken, UID zamanla degismeyen tekil bir
tanimlayicidir. Bu fonksiyon imap _msgno()' un tersidir.

imap_msgno

Bu fonksiyon, verilen bir UID' ye gore mesajin sira numarasini dondiiriir.
Kullanimi
int imap_msgno(int imap_stream, int uid);

Bu fonksiyon, verilen bir UID' ye gore mesajin sira numarasint dondiiriir. imap _uid() 'nin
tersidir.



imap_search

Bu fonksiyon verilen search kriterine gore isaretlenmis mesajlarin bir dizi 'ini dondiirtir.
Kullanimi

array imap_search(int imap_stream, string criteria, int flags);

Bu fonksiyon, verilen imap veri akisinda agik olan posta kutusu iizerinde tarama iglemini
yapar. criteria bosluklarla sinirlandirilmis, asagidaki kelimelerin izin verildigi bir string' tir.
Herhangi multi-word d@&skenleri (6r. FROM "joey smith") aktarilmalidir.

ALL - kritere eslenik tiim mesajlar1 geri dondiiriir.

ANSWERED - \WNSWERED bayrak set ile mesajlari eslestirir (match)

BCC "string" -Bcec: sahasindaki "string" ile mesajlari eslestirir

BEFORE "date" - match messages with Date: before "date"

BODY "string" - mesaj gévdesindeki "string" ile mesajlari eslestirir.

CC "string" -Cc: sahasindaki "string" ile mesajlar1 eslestirir.

DELETED -silinen mesajlar1 eslestirir

FLAGGED - \FLAGGED (bazen Important veya Urgent olarak da gecer) bayrak kiimesi ile
mesajlar1 eslestirir

FROM "string" -From: sahasindaki "string" ile mesajlari eslestirir
KEYWORD "string" -mesajlar1 "string" ile bir anahtar sézciik olarak eslestirir
NEW -yeni mesajlar1 eslestirir

OLD - eski mesajlar eslestirir

ON "date" - match messages with Date: matching "date"

RECENT - \RECENT bayrak kiimesi ile mesajlar1 eslestirir

SEEN -okunmus olan mesajlari eslestirir \\SEEN bayrak set edilir)

SINCE "date" - match messages with Date: after "date"

SUBJECT "string" imesajlar1 Subject: 'teki "string" ile eslestirir

TEXT "string" - mesajlari text "string" ile eslestirir



TO "string" -mesajlar1 To: ' daki "string" ile eslestirir

UNANSWERED -cevaplanmamis mesajlari eslestirir

UNDELETED - siinmemis mesajlari eslestirir

UNFLAGGED -bayraklanmamis mesajlari eslestirir

UNKEYWORD "string" -"string" anahtar kelimesine sahip olmayan mesajlari eslestirir.
UNSEEN -heniiz okunmamig mesajlari eslestirir

Mesela, Mom tarafindan gonderilen tim cevapsiz mesajlar1  eslestirmek icin,
"UNANSWERED FROM mom" kullanilir. Taramalar biiyiik kii¢iik harf ayrimi1 yapmazlar.
Bu kriter listesi UW celient kaynak kodunun okunmasindan g¢ikarilmistir ve eksiklikler
icerebilir. ( Bkz. RFC2060, bolim 6.4.4).

Bayraklar iginuygun degerler mesaj sira numaralart yerine UID' leri iceren doniis dizisine

neden olan SE_UID' dir.

imap_last_error

Bu fonksiyon, (eger varsa) bu sayfanin istenmesi siiresince olusan son IMAP hatasini
dondurdar.

Kullanimi
string imap_last_error(void );
Bu fonksiyon, o anki sayfa iizerinde olusan son IMAP hata mesajinin tiim metnini dondiirtir.

Hata yigmi dokunulmazdir; sonradan imap last error()'u cagirmak, hatalarin arasina
girmeksizin yine ayn1 hatayr dondiirecektir.

imap_errors

Bu fonksiyon, sayfanin istenmesi siiresince veya hata yigini resetlendikten sonra olusan tiim
IMAP hatalarini1 dondiiriir.

Kullanimi
array imap_errors(void );
Bu fonksiyon, son imap errors() ¢agriminda veya sayfanin baslangicinda olusan tiim IMAP

hata mesajlarinin bir dizisini listeler. imap_errors() cagirildigt zaman, hata yigin1 sonradan
temizlenir.



imap_alerts

Bu fonksiyon, sayfanin istenmesi siiresince veya uyari yigini resetlendikten sonra olusan tiim
IMAP uyar1 mesajlarini dondiirtir.

Kullanimi
array imap_alerts(void );
Bu fonksiyon, son imap alerts() ¢agrimi yapildiktan veya sayfanin baslangicindan sonra

olusan tiim IMAP uyar1 mesajlarinin bir dizisini dondiiriir. imap_alerts() ¢agirildigi zaman,
uyar1 y1gini temizlenir. IMAP belirtimi bu mesajlarin kullaniciya gegmesini gerektirir.

imap_status

Bu fonksiyon, bir posta kutusu hakkinda durum bilgisi dondiiriir.

Kullanimi

object imap_status(int imap_stream, string mailbox, int options);

Bu fonksiyon, durum bilgisini i¢eren bir nesne dondiiriir. Uygun bayraklar sunlardir:

SA_MESSAGES - statusmessages ' 1 posta kutusundaki mesaj sayisina set eder
SA_RECENT - statustecent ' 1 posta kutusundaki son mesaj sayisina set eder.
SA_UNSEEN - statusunseen ' 1 posta kutusundaki yeni mesaj sayisina set eder.
SA_UIDNEXT - status->uidext ' 1 posta kutusundaki sonraki uid' ye set eder.

SA_UIDVALIDITY - posta kutusu i¢in uid' ler artik uygun olmadiginda status->uidvalidity ' i
bir sabite set eder

SA_ALL - yukaridakilerin hepsini set eder
Yukaridaki sabitlerin herhangi birine karsi check edilebilen bir bitmask' i iceren status->flags

de set edilir.

imap_utf7_decode

Degistirilmis UTF-7 kodlu bir string’ in kodunu ¢ozer
Kullanimi

string imap_utf7_decode(string text);



Degistirilmis UTF-7 metni 8bit veri seklinde ¢ozer.
Kodu ¢oziilmiis 8bit veri veya girdi string’' i UTH'ye uygun degistirilmemisse false doner.

Degistirilmis UTF-7 kodlama RFC 2060 bolim 5.1.3'de tanimlanmistir. (orijinal UTF-7
RFC1642'de belirtiimektedir).

imap_utf7_encode

8bit veriyi degistirilmis UTF-7 metnine gevirir.

Kullanimi

string imap_utf7_encode(string data);

8bit veriyi degistirilmis UTF-7 metnine gevirir. Degistirilmis UTF-7 kodlama RFC 2060
boliim 5.1.3'de tanimlanmustir. (orijinal UTF-7 RFC1642'de belirtiimektedir).

Degistirilmis UTF-7 metni geri doner.

imap_utf8

Metini UTF8 'e cevirir.
Kullanimi
string imap_utf8(string text);

Metini UTF8 'e ¢evirir.(RFC2044'de tanimlandig1 gibi).

imap_fetch_overview

Verilen mesajin basliklarindaki bilginin bir gézden gecirimini okur.

Kullanimi

array imap_fetch_overview(int imap_stream, string sequence);

Bu fonksiyon, bir mail bashigi yakalar ve bunun iceriginin bir zetini geri dondiiriir. Her bir
mesaj basligini tanimlayan bir nesneler diziyi dondiirtir.

subject -mesajlarin konusu
from -kimin gonderdigi

date -ne zaman gonderildigi



message_id - Mesaj-ID ' si

references - bu mesaj id ' ye bir referans

size - byte cinsinden buyukltk

uid - mesajin posta kutusundaki UID' si

MSgNo -4mesajin posta kutusundaki sira numarasi
recent - bu mesaj sonuncu olaraktaklanmis
flagged -bu mesaj bayraklanmis

answered bu mesaj cevaplandi olarak bayraklanmig
deleted bu mesa;j silinmek iizere bayraklanmig
seen bu mesaj okundu olarak bayraklanmig

draft -bu mesaj bir draft olarak bayraklanmis

imap_mail_compose

Verilen zarf ve govde boliimlerine gore bir MIME mesaj1 yaratir

Kullanimi

string imap_mail_compose(array envelope, array body);

imap_mail

Bir e-mail mesaji1 gonderir
Kullanimi

string imap_mail(string to, string subject, string message, string
[additional_headers] , string [cc] , string [bcc] , string [rpath] );

Bu fonksiyonun kullanimi su an sadece PHP3' de uygundur.

2.6.3 MySQL Fonksiyonlari

mysql_affected_rows



Bir 6nceki MySQL isleminden etkilenen satirlarin sayisini getirir.

Kullanimi

int mysql_affected_rows(int [link_identifier] );

mysql_affected rows(), belirlenen link tanimlayic1 ile iligkili olarak, sunucudaki son
INSERT, UPDATE veya DELETE sorgularinin etkiledigi satirlarin sayisini dondiiriir. Eger

link tanimlayici belirlenmemisse, son agilan link kabul edilir.

Son sorgu, WHERE ' i olmayan bir DELETE sorgusu ise, tiim kayitlar tablodan silinecektir.
Fakat bu fonksiyon sifir degeri dondiirecektir.

Bu komut SELECT islemleri i¢in etkili degildir. Sadece kayitlar1 degistiren islemler iizerinde
etkilidir. Bir SELECT' ten donen satirlarin sayisini dondiirmek i¢in mysql num rows()
kullanilir.

mysql_change_user

Aktif baglanti lizerindeki oturum agmis kullaniciyr degistirir.

Kullanimi

int mysql_change_user(string user, string password, string [database] , int
[link_identifier] );

mysql change user(), aktif baglanti iizerindeki oturum a¢cmis kullaniciyr degistirir. Bir
veritaban1  belirlenmisse, bu, kullanici degistikten sonra default veya yiiriirliikteki
veritabanidir. Eger yeni user/password kombinasyonu yetkilendirilmede basarisiz olursa,
yirirliikteki bagl kullanict aktif olarak kalir.

Not: Bu fonksiyon PHP 3.0.13 ile birlikte ortaya ¢ikt1 ve MySQL 3.23.3 veya daha yiiksek

versiyonlar1 gerektirir.

mysql_close

MySQL baglantisini kapatir.

Kullanimi

int mysql_close(int [link_identifier] );

Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.

mysql_close(), belirlenen link tanimlayici ile iliskide bulunan bir MySQL veritabanina olan
linki kapatir. Eger link tanimlayici belirlenmemisse, son agilan link kabul edilir.

Not: Siirekli olmayan acik linkler, betimin ¢alismas1 bittiginde otomatik olarak kapandig i¢in,
bu genellikle gerekmez.



mysql_close(), mysql pconnect() tarafindan olusturulan siirekli linkleri kapatmayacaktir.
Ornek: MySQL kapatma 6rnegi

1
2 <?php
$link = mysql_connect ("kraemer", "marliesle"”, "secret") {
or die ("Could not connect");

print ("Connected successfully");
mysql_close ($link);
?>
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Bkz: mysqgl_connect() ve mysql_pconnect().

mysql_connect

Bir MySQL sunucuya bir baglanti agar.

Kullanimi

int mysql_connect(string [hosthame [:port] [:/path/to/socket] ] , string
[username] , string [password] );

Basar1 durumunda pozitif bir MySQL link tanimlayici, basarisizlik durumunda bir hata mesaji
donddrdr.

mysql_connect(), bir MySQL sunucuya bir baglant1 kurar. Degiskenlerin tiimii secimlidir ve
bunlar kaybolursa, varsayilanlar kabul edilir. ('localhost, sunucu process' e sahip olan

kullanicinin kullanict ismi, bos password).

Hostname string' i bir portumarasi da igerebilir. 6r. "hostname:port" veya bir sokete bir path.
oOr. localhost icin ":/path/to/socket" .

Not: ":port" icin destek PHP 3.0B4'de eklendi.
":/path/to/socket" icin destek PHP 3.0.10 ile eklendi.
Basarisizlik durumunda, fonksiyon ismine 6n bekleme '@' ile hata mesaj1 durdurulabilir.

Ikinci bir ¢agri, aym degiskenlerle mysql connect()’ e yapilir. Higbir yeni link
kurulmayacaktir.Fakat bunun yerine halen agik olan linkin link tanimlayicis1 geri donecektir.

Betimin yliriitmesi sonlanir sonlanmaz, mysql close() ¢agrilarak digsal bir sekilde
kapatilmadikc¢a, sunucuya olan link kapatilacaktir.



Ornek: MySQL baglanma 6rnegi

<?php
$link = mysql_connect ("kraemer", "marliesle", "secret") {
or die ("Could not connect");
}
print ("Connected successfully");
mysql_close ($link);
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Bkz. mysqgl_pconnect() ve mysqgl_close().

mysql_create_db

Bir MySQL veritabani yaratir.

Kullanimi
int mysql_create_db(string database name, int [link_identifier] );

mysql create db(), belirlenen link tanimlayici ile iliskide bulunarak, sunucuda yeni bir
veritabani yaratma girisiminde bulunur.

Ornek: MySQL veritabani yaratma drnegi

1

2 <?php

3 $link = mysqgl_pconnect ("kron", "jutta”, "geheim") {
4 or die ("Could not connect");

5 }

6 if (mysqgl_create_db ("my_db")) {

7 print ("Database created successfully\n");

8 lelse{

9 printf ("Error creating database: %s\n", mysql_error ());
10 }

11 7>

12

Asagi1 dogru uygunluk i¢in mysql_createdb() de kullanilabilir.

Bkz. mysql_drop_db().



mysql_data_seek

I¢sel sonug pointer' 1n1 tasr.

Kullanimi

int mysql_data_seek(int result_identifier, int row_number);

Basar1 durumunda true, basarisizlik durumunda false déner.

mysql data seek(), belirlenen satir numarasini isaret eden belirli sonu¢ tanimlayici ile iligkili
olarak, MySQL sonucunun igsel satir pointer' i1 tasir. mysql fetch row()' a bir sonraki
cagrim bu satira donecektir.

Row_number 0'dan baslar.

Ornek: MySQL veri arama drnegi

1

2 <?php

3 $link = mysqgl_pconnect ("kron", "jutta”, "geheim") {
4 or die ("Could not connect");

5 }

6

7 mysql_select_db ("samp_db") {

8 or die ("Could not select database");

9 }

11  $query = "SELECT last_name, first_name FROM friends";
12 $result = mysql_query ($query) {
13 or die ("Query failed");

14 }

15

16 # fetch rows in reverse order
17

18 for ($i = mysqgl_num_rows ($result) - 1; $i >=0; $i--) {
19 if ('mysqgl_data_seek ($result, $i)) {

20 printf ("Cannot seek to row %d\n", $i);
21 continue;

22 }

23

24 if(!($row = mysql_fetch_object ($result)))
25 continue;

26

27 printf ("%s %s<BR>\n", $row->last_name, $row->first_name);
28 }

29

30 mysql_free_result ($result);

317>

32



mysql_db_query

Bir MySQL sorgusunu MySQL' e gbnderir.

Kullanimi

int mysql_db_query(string database, string query, int [link_identifier] );

Pozitif bir MySQL sonug tanimlayici, veya hata durumunda false sorgu sonucu ile doner.
mysql db_query(), bir veritaban1 seger ve bunun lizerinde bir sorguyu calistirir. Eger se¢imli
link tanimlayicit belirlenmemigse, fonksiyon MySQL sunucuya ag¢ik bir link bulmay:
deneyecektir ve boyle bir link bulamazsa, degiskensiz olarak mysql connect() ¢agrilmig gibi,
bir tane yaratmay1 deneyecektir.

Bkz. mysql_connect().

Asagi dogru uygunluk i¢in mysql() kullanilabilir.

mysql_drop_db

Bir MySQL veritabanini silme

Kullanimi

int mysql_drop_db(string database_name, int [link_identifier] );
Basar1 durumunda true, basarisizlik durumunda false doner.

mysql _drop _db(), belirlenen link tanimlayici ile iligkili olarak, tiim veritabanini sunucudan
silmey calisir.

Bkz. mysql create db(). Asagi dogru uygunluk i¢in mysql dropdb() kullanilabilir.

mysql_errno

Onceki MySQL islemindeki hata mesajinin numarasini dondiiriir.
Kullanimi
int mysql_errno(int [link_identifier] );

MySQL veritabanindan donen hatalar artik uyar1 yayinlamazlar. Bunun yerine, bu
fonksiyonlar hata numarasini getirmede kullanilir.

2 <?php



3 mysql_connect("marliesle™);

4 echo mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>";

5 mysql_select_db("nonexistentdb");

6 echo mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>";

7 $conn = mysqgl_query("SELECT * FROM nonexistenttable");
8 echo mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>";

9 ?>

10

Bkz. mysql_error()

mysql_error

Onceki MySQL isleminin hata mesajinin metnini geri dondiiriir.

Kullanimi
string mysql_error(int [link_identifier] );

MySQL veritabanindan donen hatalar artitk uyar1 yaymlamazlar.
fonksiyonlar hata string' ini getirmede kullanilirlar.

1

2 <?php

3 mysql_connect("marliesle™);

4 echo mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>";

5 mysql_select_db("nonexistentdb");

6 echo mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>";

7 $conn = mysgl_query("SELECT * FROM nonexistenttable");
8 echo mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>";

97>

10

Bkz. mysql_errno()

mysql_fetch_array

Bir associative dizi gibi bir sonug satirin getirir.

Kullanimi
array mysql_fetch_array(int result, int [result_type] );

Getirilen satira uyan bir dizi veya daha fazla satir yoksa false geri doner.

Bunun yerine bu



mysql_fetch array(), mysql fetch row()' un genisletilmis bir versiyonudur. Sonu¢ dizinin
sayisal gostergelerinde saklanan veriye ek olarak, saha isimlerini anahtar olarak kullanarak,
iliskili gostergelerde veriyi de saklar.

Eger sonucun bir veya daha fazla siitunu ayni saha isimlerine sahipse, son siitun onceligi alir.
Ayni1 ismin diger siitunlarina erismek icin, siitunun sayilsal indeks' i mevcut olmali veya siitun
icin bir alias tanimlanmalidir.

1
2 select t1.f1 as foo t2.f1 as bar from t1, t2
3

mysql_fetch_array() kullanmak, mysql_fetch_row() kullakma onemli diizeyde yavas
degildir. Hatta 6nemli bir ek deger sunar.

mysql fetch array()' deki secimli ikinci degisken olan result type bir sabittir ve su degerleri
alabilir: MYSQL_ASSOC, MYSQL_NUM, ve MYSQL_BOTH. (Bu 6zellik PHP 3.0.7 ile
eklenmistir)

Daha ayrintili bilgi i¢in bkz. mysql fetch row().
Ornek: mysq| fetch array

1

2 <?php

3 mysql_connect($host,Suser,$password);
4 $result = mysqgl_db_query("database","select * from table");
5 while($row = mysql_fetch_array($result)) {
6 echo $row["user_id"];

7  echo $row["fullname"];

8}

9 mysql_free_result($result);

10 7>

11

mysql_fetch_field

Bir sonugtan siitun bilgisini getirir ve bir nesne seklinde geri dondiiriir.

Kullanimi

object mysql_fetch_field(int result, int [field_offset] );

Saha bilgisini iceren bir nesne geri doner.

mysql fetch field(), belirli bir sorgu sonucundaki sahalar hakkinda bilgi edinmek i¢in

kullanilabilir. Saha ofset degeri belirlenmemisse, mysql fetch field() tarafindan heniiz
getirilmemis olan bir sonraki saha getirilir.



Nesnenin Ozellikleri sunlardir:

name - sutun ismi

table -siitunun ait oldugu tablonun ismi

max_length siitunun maksimum uzunlugu

not_null -eger siitun null olamazsa bu deger 1' dir
primary_key <ger siitun bir primary key ise bu deger 1' dir.
unique_key eger siitun bir unique key ise bu deger 1' dir
multiple_key -eger siitun bir non-unique key ise bu deger 1' dir
numeric -eger siitun sayisalsa bu deger 1' dir

blob -eger siitun bir BLOB ise bu deger 1' dir

type - sutunun tipi

unsigned eger siitun isaretsizse bu deger 1' dir

zerofill - eger siitun zero-filled ise bu deger 1' dir

Bkz. mysql_field_seek()

mysql_fetch_lengths

Bir sonugtaki her ¢iktinin uzunlugunu getirir.
Kullanimi
array mysql_fetch_lengths(int result);

mysql_fetch _row()' in getirdigi son satirdaki her sahanin uzunlugunu igeren bir dizi dondiirtir.
Hata durumunda false doner.

mysqgl_fetch_lengths(), bir dizideki mysql fetch row(), mysqgl fetch_array(), ve
mysql fetch object() tarafindan dondiiriilen son satirdaki her sonug siitunun uzunluklarini

saklar. Ve ofset 0' dan baslar.

Bkz. mysql_fetch_row().



mysql_fetch_object

Nesne formunda bir sonug satir1 getirir.

Kullanimi

object mysql_fetch_object(int result, int [result_typ] );

Getirilen satirla iliskili olan 6zellikleri ile bir nesne veya daha fazla satir yoksa false dondiiriir.

mysql_fetch_object(), mysql fetch array()' e ¢ok benzer. Tek farki, bir dizi yerine tek bir
nesnenin geri donmesidir. Dolayli olarak, bu, veriye onlarin ofsetleri (sayilar yasal olmayan
ozellik isimleridir) ile degil, sadece saha isimleriyle erigilebilecegi anlamina gelir.

Secimli degisken olan result typ bir sabittir ve su degerleri alabilir. MYSQL ASSOC,
MYSQL_NUM, ve MYSQL_BOTH.

Fonksiyonun hizi, mysql_fetch array() ile aymidir ve hemen hemen mysql_fetch_row() kadar
hizlidir. (aradaki fark 6nemsiz derecede azdir).

Ornek: mysql fetch object

1

2 <?php

3 mysql_connect($host,$user,$password);

4 $result = mysqgl_db_query("database","select * from table");
5 while($row = mysql_fetch_object($result)) {
6 echo $row->user_id;

7  echo $row->fullname;

8}

9 mysql_free_result($result);

10 7>

11

Bkz. mysql_fetch_array() ve mysql_fetch_row().

mysql_fetch_row

Bir sonug satirini, bir enumerated dizi formunda getirir.

Kullanimi

array mysql_fetch_row(int result);

Getirilen satirla iliskili bir dizi veya daha fazla satir yoksa false geri doner.

mysql fetch row(), belirlenen sonug tanimlayictya bagli olarak, sonugtan bir satir veri getirir.

Satir, bir dizi formunda doner. Her sonug siitunu, ofset 0' dan baslayacak sekilde, bir dizi
ofsette tutulur.



mysql_fetch row()' e yapilan sonraki ¢agri, sonu¢ kiimesindeki sonraki satir1 veya daha fazla
satir yoksa false degerinin dondiirecektir.

Bkz. mysql_fetch_array(), mysql_fetch_object(), mysql_data_seek(), mysql_fetch_lengths(),

ve mysql_result().

mysql_field_name

Bir sonugtaki belirlenen bir sahanin ismini getirir.
Kullanimi
string mysql_field_name(int result, int field_index);

mysql field name() belirlenen sahanin ismini dondiiriir. Fonksiyonun degiskenleri, sonug
tanimlayici ve saha indeksidir, 6r. mysql_field name($result,2);

Sonug tanimlayiciya bagl olarak, sonugtaki ikinci saha ismi donecektir.

Asagi dogru uygunluk i¢in mysql_fieldname() de kullanilabilir.

mysql_field_seek

Belirli bir saha ofsetini sonuc pointer' a atar.

Kullanimi
int mysql_field_seek(int result, int field_offset);

Belirli bir saha ofsetini arastirir. Eger mysql_fetch field()' a bir sonraki ¢agr1 bir saha ofseti
icermeyecekse, bu saha geri doner.

Bkz. mysql_fetch_field().

mysql_field_table

Belirtilen sahayi i¢inde bulunduran tablonun ismini getirir.

Kullanimi

string mysql_field_table(int result, int field_offset);

Saha i¢in tablo ismini getirir. Asag1 dogru uygunluk i¢cin mysql fieldtable() da kullanilabilir.



mysql_field_type

Bir sonugtaki belirtilen bir sahanin tipini getirir.

Kullanimi
string mysql_field_type(int result, int field_offset);

mysql_field type(), mysql field name() fonksiyonuna benzer. Degiskenler aynidir. Fakat
sahatipi geri doner. Bu, "int", "real", "string", "blob", veya digerlerinden biri olacaktir.

Ornek: mysq|l field types

1
2 <?php
3 mysql_connect("localhost:3306");
4 mysql_select_db("wisconsin");
5 $result = mysql_query("SELECT * FROM onek");
6 $fields = mysql_num_fields($result);
7 $rows = mysqgl_num_rows($result);
8 $i=0;
9 $table = mysq|l_field_table($result, $i);
10 echo "Your ".$table." table has ".$fields." fields and ".$rows."
records <BR>";
11 echo "The table has the following fields <BR>";
12 while ($i < $fields) {
13 S$type = mysql_field_type ($result, $i);
14 $name = mysqgl_field_name ($result, $i);
15 $len =mysql_field len ($result, $i);
16  $flags = mysql_field_flags ($result, $i);
17 echo $type." ".$name." ".$len." ".$flags."<BR>";
18  $it++;
19}
20 mysql_close();
21 7>
22

Asag1 dogru uygunluk i¢in mysql fieldtype() da kullanilabilir.

mysql_field_flags

Bir sonugtaki belirtilen saha ile iligkili bayraklar1 getirir.
Kullanimi
string mysql_field_flags(int result, int field_offset);

mysql field flags(), belirtilen sahanin, saha bayraklarin1 dondiiriir. Bayraklar tek bir word
seklinde raporlanir ve her bayrak bir boslukla birbirinden ayrilmamistir. Bu nedenle,
explode() kullanilarak doniis degeri boliinebilir.



Eger mevcut MySQL versiyonu bunlari destekleyecek kadar yeterliyse, su bayraklar
raporlanir: "not null", "primary key", "unique key", "multiple key", "blob", "unsigned",
"zerofill", "binary”, "enum", "auto_increment", "timestamp".

Asag1 dogru uygunluk i¢in mysql fieldflags() de kullanilabilir.

mysql_field_len

Belirtilen sahanin uzunlugunu déndiirtir.

Kullanimi

int mysql_field_len(int result, int field_offset);

mysql field len() belirtilen sahanin uzunlugunu dondiriir. Asagr dogru uygunluk igin

mysql_fieldlen() de kullanilabilir.

mysql_free_result

Sonug bellegi bosaltir.

Kullanimi

int mysql_free_result(int result);

Betimin ¢alismasindan dolay bellek ¢ok dolduysa, sadece mysql free result()' in ¢agirilmasi
yeterlidir. Belitilen sonug¢ tanimlayici igin ilgili tim sonug¢ bellegi otomatik olarak

bosaltilacaktir.

Asagi dogru uygunluk i¢in mysql_freeresult() da kullanilabilir.

mysql_insert_id

Bir 6nceki INSERT isleminden olusan id' yi getirir.

Kullanimi
int mysql_insert_id(int [link_identifier] );

mysql_insert id(), bir AUTO_INCREMENTED sahasi igin iiretilen ID' yi dondiiriir. Verilen
link_identifier kullanan son INSERT sorgusu tarafindan getirilen auto-generated ID' i
dondiirecektir. Eger link identifier belirtilmemigse, son agik link kabul edilir.



mysql_list_fields

MySQL sonug sahalarini listeler

Kullanimi

int  mysql_list_fields(string database_name, string table_name, int
[link_identifier] );

mysql list fields(), verilen bir tablename hakkinda bilgi getirir. Degiskenler, veritabani ismi

ve tablo ismidir. mysql field flags(), mysql _field_len(), mysqgl _field name(), ve
mysql_field type() tarafindan kullanilabilecek bir sonug pointer' 1 dondiirtir.

Bir sonug tanimlayici, pozitif bir integer' dir. Bir hata olustugunda, fonksiyon -1 dondurur.
Hatayr tanimlayan bir string $phperrmsg' a konacaktir ve fonksiyon @mysql() olarak
cagirilmazsa bu hata string' i ayn1 zamanda yazdirilacaktir.

Asag1 dogru uygunluk i¢in mysql _listfields() da kullanilabilir.

mysql_list_dbs

MySQL sunuada uygun olan veritabanlarin listeler

Kullanimi

int mysql_list_dbs(int [link_identifier] );
mysql_list dbs(), o anki mysql daemon' da uygun olan veritabanlarin1 igeren bir sonug
pointer' 1 dondiirecektir. Bu sonug pointer' in1 dolagmak i¢in mysql _tablename() fonksiyonu

kullanilir.

Asagi dogru uygunluk i¢in mysql_listdbs() de kullanilabilir.

mysql_list_tables

Bir MySQL veritabanindaki tablolar: listeler

Kullanimi

int mysql_list_tables(string database, int [link_identifier] );

mysql_list_tables() bir veritaban1 ismi alir ve mysql db_query() fonksiyonundakine g¢ok
benzer olarak bir sonug¢ pointer' 1 dondiiriir. mysql tablename() fonksiyonu, sonug¢ pointer'

daki gercek tablo isimlerini agmak i¢in kullanilmalidir.

Asagi dogru uygunluk i¢in mysql_listtables() da kullanilabilir.



mysql_num_fields

Sonugtaki sahalarin sayisini verir.

Kullanimi

int mysqgl_num_fields(int result);

mysql_num_fields(), bir sonug¢ kiimesindeki sahalarin sayisin1 dondiiriir.

Bkz. mysql_db_query(), mysqgl_query(), mysqgl_fetch_field(), mysqgl_num_rows().

Asagi dogru uygunluk i¢in mysql numfields() da kullanilabilir.

mysql_num_rows

Sonugtaki satirlarin sayisini listeler.

Kullanimi

int mysql_num_rows(int result);

mysql_num_rows(), bir sonug kiimesindeki satirlarin sayisin1 dondiirtir.
Bkz. mysql_db_query(), mysqgl_query() ve mysqgl_fetch_row().

Asag1 dogru uygunluk i¢in mysql numrows() da kullanilabilir.

mysql_pconnect

Bir MySQL sunucuya siirekli bir baglant1 acar.

Kullanimi

int mysql_pconnect(string [hostname [:port] [:/path/to/socket] ] , string
[username] , string [password] );

Basar1 durumunda pozitif bir MySQL link tanimlayic1 veya hata durumunda false degeri
dondurdr.

mysql_pconnect(), bir MySQL sunucuya bir baglanti kurar. Tiim degiskenler se¢imlidir ve
eger bunlar olmazsa, varsayilanlar1 kabul edilir ('localhost', sunucu process' in sahibi olan

kullanicinin kullanict ismi, bos password).

Hostname string' i, bir port numarasi da igerebilir. Or. "hostname:port" veya bir sokete bir
path Or. localhost icin ":/path/to/socket”

Not: ":port" icin destek 3.0B4'de eklendi. ":/path/to/socket" icin destek 3.0.10'de eklendi.



mysql pconnect(), mysql connect()' e ¢ok benzer. Ancak iki temel fark: vardir.

Ik olarak, baglanildiginda, fonksiyon ayni host, username ve password ile agik bir link
arayacaktir. Eger bir tane bulunursa, onun i¢in, yeni bir baglanti agmak yerine, bir tanimlayici
donecektir.

Diger fark; SQL sunucuya olan baglanti, betimin ¢aligmasi bittiginde kapatilmayacaktir.
Bunun yerine, link gelecekteki kullanimlar i¢in agik kalacaktir. (mysql close(),
mysql pconnect() tarafindan kurulan linki kapatmayacaktir).

Bu nedenle bu tdr linkler 'persistent (surekli)' olarak gecer.

mysql_query

MySQL' e bir SQL sorgusu gonderir
Kullanimi
int mysql_query(string query, int [link_identifier] );

mysql query(), sunucudaki o an aktif olan ve belirtilen link tanimlayici ile iligkili olan
veritabanina bir sorgu gonderir. Eger link identifier belirtilmemisse, son agilan link kabul
edilir. Higbir link acik degilse, fonksiyon, mysql connect() degiskensiz ¢agirilmis gibi bir
link kurmaya ¢alisir ve onu kullanir.

Sorgu string' 1 bir noktal1 virgiil ile bitmemelidir.

mysql_query(), sorgunun basarili olup olmamasina gére TRUE (non-zero) veya FALSE
dondiiriir.  TRUE doniis degeri sorgunun yasal oldugunu ve sunucu tarafindan
calistirilabilecegini gosterir.Etkilenen ya da geri donen satir sayist hakkinda hicbir sey
icermez. Bir sorgu, hicbir satir1 etkilemedigi veya higbir satir dondiirmedigi halde basarili
olabilir.

Asagidaki sorgu syntactic olarak gecersizdir. Bu nedenle mysql query() basarisiz olur ve
FALSE dondurur:

Ornek: mysql_query()

1

2 <?php

3 $result = mysqgl_query ("SELECT * WHERE 1=1")
4 ordie ("Invalid query");

57>

6



Asagidaki sorgu, eger my col my tbl tablosunda bir siitun degilse, semantik olarak
gecersizdir. Bu nedenle mysql_query() gecersizdir ve FALSE dondurdr:

Ornek: mysql_query()

1

2 <?php

3 $result = mysqgl_query ("SELECT my_col FROM my_tbl")
4 ordie ("Invalid query");

57>

6

Eger sorgunun iliskili oldugu tablolara erisim izniniz yoksa, mysql query() basarisiz olacaktir
ve FALSE dondurecektir.

Sorgunun basarili oldugu varsayilirsa, ka¢ tane satirin etkilendigini bulmak igin
mysql affected rows() cagirilabilir. (DELETE, INSERT, REPLACE, veya UPDATE
islemleri icin). SELECT islemleri i¢in, mysql query(), mysql result()' a gegirebileceginiz
yeni bir sonu¢ tanimlayict dondiirlir. Sonu¢ kiimesiyle yaptiginizda, mysql free result()' un
cagirilmastyla iligkilendirilmis kaynaklar1 bosaltabilirsiniz.

Bkz. mysql_affected_rows(), mysql_db_query(), mysql_free_result(), mysql_result(),
mysql_select_db(), ve mysgl_connect().

mysql_result

Sonug veriyi getirir.
Kullanimi

int mysql_result(int result, int row, mixed [field] );

mysql_result(), bir MySQL sonug¢ kiesinden bir hiicrenin igerigini dondiiriir. Saha
degiskeni, sahanin ofseti, sahanin ismi veya sahanin tablosu nokta sahanin ismi olabilir
(Sahalsmi.TabloIsmi). Eger siitun ismi alias' lanmissa ('select foo as bar from..."), siitun ismi
yerine alias kullanilir.

Biiylik sonu¢ kiimeleri {izerinde calisildiginda, tiim satir1 getirecek fonksiyonlardan biri
kullanilmalidir (asagida belirtildigi gibi). Bir fonksiyon ¢agriminda bu fonksiyonlar birden
cok hiicrenin igerigini dondiireceginden, bunlar, mysql result()' tan ¢ok daha hizli olacaktir.
Ayrica, saha degiskeni i¢in sayisal bir deger belirlemenin, bir saha ismi veya
Sahalsmi.TabloIsmi degiskeni belirlemeden daha hizli oldugu unutulmamalidir.

mysql_result()' 1 ¢agirma, sonu¢ kiimesiyle ilgilenen diger fonksiyonlarin c¢agirilmasiyla
karistiritlmamalidir.

Tavsiye edilen yiiksek performansh alternatifler: mysql fetch row(), mysql fetch array(), ve
mysql_fetch_object().



mysql_select_db

MySQL veritaban1 seger

Kullanimi

int mysql_select_db(string database_name, int [link_identifier] );
Basar1 durumunda true, hata durumunda false doner.

mysql select db(), sunucudaki belirtilen link tanimlayici ile iliskili olan o anki aktif
veritabanin1 set eder. Eger hicbir link tanimlayic1 belirlenmemisse, son acgilan link kabul
edilir. Higbir link acik degilse, fonksiyon mysql connect() ¢cagirilmis gibi bir link kurmaya ve
bunu kullanmaya ¢alisacaktir.

mysql _query()'e sonradan gelen her ¢cagrim, aktif veritabani lizerinde yapilacaktir.
Bkz. mysql_connect(), mysgl_pconnect(), ve mysql_query().

Asagi dogru uygunluk i¢in mysql_selectdb() de kullanilabilir.

mysql_tablename

Sahanin tablo ismini getirir

Kullanimi
string mysql_tablename(int result, int i);

mysql_tablename(), hem mysql_list tables() tarafindan dondiiriilen bir sonug¢ pointer' i1 hem
de bir integer indeksi alir ve bir tablo ismi dondiiriir. mysql num_rows() fonksiyonu, sonug
pointer' daki tablo sayisini belirlemede kullanilabilir.

Ornek: Mysql_tablename() 6rnegi

1

2 <?php

3 mysql_connect ("localhost:3306");

4 $result = mysql_list_tables ("wisconsin");
5%i=0;

6 while ($i < mysgl_num_rows ($result)) {
7  $tb_names[$i] = mysql_tablename ($result, $i);
8 echo $tbh_names[$i] . "<BR>";

9 S+t

10}

117>

12



2.7 POP3 Sunucu: Qpopper

2.7.1 QPopper Nedir?

Qpopper pek ¢cok hemen hemen bitlin agposemci yazilimlart ile uyumlu diinyanin en
poptiler POP3 sunucu yazilimidir. Qpopper igerisinde sendmail gibi bir MTA yazilimi
icermez ve standart mesaj transfer yazilimlarinin hepsi ile uyum igerisinde ¢alisir.

Qpopper diinya tlizerindeki pek ¢ok katilimcinin iiriinii ve GPL lisanst ile dagitilan bir
yazilimdir. Qpopper orijinalde UC Berkeley {iniversitesinde kodlanmaya baglamis ve
ardindan QUALCOMM firmasi tarafindan desteklenmeye ve dagitilmasina baslanmistir.

2.7.2 Kurulum ve Dokimantasyon

Qpopper pek cokstandart Unix/Linux yazilimi gibi "./configure ; make ; make install"
komutlar1 ile kurulabilir. Configure komutu kuruldugu sisteme en uygun kurulum
parametrelerini iiretirken make komutu kaynak kodu derlemeye, make install ise derlenmis
calistirilabilir dosyalar1 uygun yerlere yerlestirmekle sorumludur.

Qpopper ile birlikte gelen dokiimantasyon kaynak kod agacinda doc dizininde yer alir ve
hemen her konuda ayrintili bilgiye buradan ulagsmak miimkiindiir.

Qpopper derlenmesi sirasinda dikkat edilmesi gereken hususlardan bir tanesi genelde Unix
sistemlerin hepsinde yaygin olan shadow yetkilendirme sistemi kullanildiginda configure
betimi asagidaki sekilde olmalidir:

Jconfigure --enable-specialauth



2.8 MTA Yazilimi: Sendmail

Internet ve bigisayar aglarinin ilk kullanilmaya baslandigi yillardan beri elektronik posta hep
en yaygin kullanilan servislerin basinda gelmistir. Sadece bir makineden digerine bir yazi
tabanli dosyay1 tasimak ve kullanicinin posta kutusuna birakmakla baslayan servis daha sonra
bilgisayar aglarmin diinyaca yayginlasmasindan sonra ¢ok kompleks routing
gereksinimlerine, kisitlamalara, giivenlige ve hiza ihtiya¢ duymustur.

Posta aligverisinde pek ¢ok standart mevcuttur. Bunlardan en yayginlari, makine bagimsiz bir
transfe yontemini agiklayan RFC 822, yakin zamanda yayginlasan ¢oklu ortam posta ve
CCITT tarafindan tanimlanan X.400' diir.

Bir postanin kullanicinin e-posta programindan sonra iletilmesini saglayan pek ¢ok program
Unix diinyasinda uzun yillardir kullanila gelmistir. Bunlarin en eskisi, smail pek gelismeye
acitk olmayan yapisi ile giiniimiiz sistemlerinde sadece kiiciik uygulamalar icin uygun
olmaktadir. Diinya {izerinde belki de en ¢ok kullanilan posta transfer programi olan sendmail
ise konfigiirasyonundaki ¢esitlilik ve yaygin olmanin getirdigi avantajlarinin yani sira
hantallig1, glivenlik sorunlari, modiiler olmamas1 gibi dezavantajlar1 yiiziinden yavas yavas
terk edilmeye baslamistir. Bir diger benzeri uygulama da dzellikle giivenligi ve performansi
ile dikkat ceken gmailayn1 zamanda modiilarite, kolay kullanimi gibi 6zellikleri ile de g6z
doldurmaktadir.

Postaci yukarida bahsi gecen her iki MTA (Mail Transfer Agent) yazilimi ile de sorunsuz
calisabilmektedir. Bu boliimde bir standart olan ve diinyanin en ¢ok tercih edilen posta
transfer yazilimi olan sendmail incelenecektir.

2.8.1 Elektronik Posta

Bir elektronik posta genelde kullanicinin génderdigi mesajin yer aldigi bir gévde, mesajin
nereden geldigini kime gidecegini, nasil gidecegini vb. agiklayan bir de basglik boliiminden
olusur. Tipik bir mesaj baslig1 suna benzer:

Received: from unknown (1-159.dialup.inconnect.com [209.140.67.158])
by leon.unimedya.net.tr (8.9.1/8.9.1) with SMTP id WAA01055
for <umut@antisocial.com>; Wed, 1 Sep 1999 22:39:15 +0300
From: <test@nowhere.com>

To: < umut@antisocial.com>

Date: Wed, 1 Sep 1999 09:45:46

Message-Id: <627.848007.875258@>

Subject: Bu bir test mesajidir.

Mime-Version: 1.0

Content-Type: text/plain; charset="us-ascii"
Content-Transfer-Encoding: 7bit

X-UIDL: b421af982f3de537f82e4be2f428f153

Baska bir sistemdeki kullaniciya TCP/IP iizerinden e-posta gonderirken genelde SMTP
(simple mail transfer protocol) adi verilen daemon kullanilir. SMTP mesaji gonderirken
genellikle alicinin makinesine direk bir baglanti gerceklestirir ve karsi taraftaki SMTP
yazilimi ile koordine bir sekilde mesaj1 transfer eder. Mesaj1 gonderen makinenin alicinin
makinesine mesaj1 yollamasina "routing" denilir. Bu esnada SMTP yazilimi kars1 tarafa giden
yolu bulmanin yami sira hata kontrolii, hiz ve kaynak optimizasyonu da yapar. Internet



tizerinde mesaj1 karsi tarafa ulagtirma sirasinda yapilan iglemler standart bir TCP/IP paketinin
yaptigindan farkli degildir. Yapilan islem kars1 tarafin IP numarasini bir DNS sunucusundan
¢cozimlemek ve paketi gondermekten il@reY olladigimiz e-posta karsi tarafin sunusuna
ulastiginda oradaki isim sunucusunun DNS veritabaninda MX ile belirtilmis bir e-posta
sunucusuna yonlendirilir ve burada da bu mesaj i¢ agda dagitilir.

Postact, MTA yazilimi ile ilgili bu kadar detayla ilgilenmez. Posta gondermek i¢in PHP' nin
sundugu giiclii fonksiyonlardan yardim alarak MIME formatinda mesaji hazirlar ve ana
makine tGzerindeki MTA sunucuya teslim eder.

2.8.2 Sendmail Kurulumu

Sendmail' in kurulumu iki temel asamadan olusur. En zor kismi konfigiirasyon dosyasinin
olusturulmasidir. Bu dosya sendmail agilirken okunan ve isleyisi icin gerekli mailer
tablolarini olusturmakla gorevlidir. Bu dosyanin hazirlanmasi kompleks bir islem olmasina
ragmen daha once baska birisi tarafindan hazirlanmis bir konfiglirasyon muhtemelen kurulan
sistemle uyum gosterecektir. ikinci asama ise gergek kurulumun yapilmasi seklindedir.

2.8.2.1 Sendmail' in Derlenmesi

Sendmail' in butiin kodu src dizini icerisindedir. Sendmail pek c¢ok platformda derlenmek
tizere hazirlandig: icin beraberinde gelen "makesendmail" adli kabuk betigi bulunulan sistemi

test ederek en uygun derleme yontemini belirleyecektir. Bu betigi kullanmak i¢in sadece "sh
makesendmail" komutunu vermek yeterlidir. uzun siiren bir derleme isleminin ardindan
senrdmail adli bir ¢aligtirilabilir dosya yaratilacaktir.

Calistirilabilir dosya yaratildiktan sonra bu dosyayr uygun yerlere yerlestirmek icin "sh
makesendmail install" komutu c¢alistirilir. Bu komut ¢alistirilabilir dosyay1 /ust/sbin altina
yerlestirecek, /ust/bin/newaliases ve /usr/bin/mailq dan da /usr/sbin/sendmail' a bir baglanti
gerceklestirecektir. Ayrica gerekli "man" yardim dosyalarint da man veritabanina dahil
edecektir.

2.8.3 Konfigiirasyon dosyalar1 ve calistirilabilir dosyalar

Sendmail konfiglrgyon dosyalar1 olmadan galisamaz. Ayarlamalar, bu sitedeki posta iletme
mekanizmasini, iletisim kurallarim1 ve bagka sitelere postalarin nasil teslim edilecegi gibi
kural kiimelerini igerir.

Bu bolimde kurulum sonrasi olusturulan 6nemli dosyalar hakkinda aciklamalar yer
almaktadir.

» /usr/sbin/sendmail : Sendmail' in calistirilabilir dosyasi. Bu dosyanin suid root yetkisi
olmalidir. Giivenlik nedenlerinden dolay1 /, /usr, /ust/sbin dizinleri ise mod 755 ile

root kullaniciya ait olmalidir.

» /etc/sendmail.cf Bu dosya sendmail' in konfigiirasyon dosyasidir.



» /usr/bin/newaliases : Sistemde bir yonlendirme belirten /etc/aliases dosyasinin aktif
hale getirilmesini saglar. Genelde /ust/sbin/sendmail dosyasina basit bir linkten
ibarettir.

» /var/spool/mqueue : Bu dosya o anda transfer edilmek icin kuyrukta bekleyen
dosyalar1 tutar ve kullanim haklart mod 700 ile diizenlenmeli ve sahibi root kullanici
olmalidir. Bu dizinin yolu sendmail.cf dosyasinda Q secenegi ile belirtilir.

» /etc/aliases : Sistemdeki bir kullanicinin postalarinin bagka bir kullaniciya ya da baska
bir sunucudaki bir kullaniciya yonlendirilmesi amaci ile kullanilir.

* /etc/rc.d/init.d/sendmail : Bu dosya sendmail programinin bilgisayarin her aciliginda
otomatik olarak yiiklenmesini saglamak amaci ile kullanilabilir. Saglikli bir sekilde
Sendmail' i calistirmak i¢in asagidaki kodun buraya yazilmasi yeterlidir.

if [ -f Jusr/sbin/sendmail -a -f /etc/sendmail.cf ]; then
(cd Ivar/spool/mqueue; rm -f [Inx]f*)
{usr/sbin/sendmail -bd -g30m &
echo -n ' sendmail' >/dev/console

fi

Ayrica bu dosyanin her acilista galistirilmasi icin eger sistem varsayilan olarak ag
baglantilt metin ortamda agiliyorsa su komut verilmelidir.

In -s /etc/rc.d/init.d/sendmail /etc/rc.d/rc3.d/S67sendmail

» Jetc/sendmail.st : Bu dosya serwdhsunucu trafigi hakkinda istatistik toplamak i¢in
kullanilir. Bu dosyanin gercek yolu sendmail.cf dosyasinda S secenegi ile belirtilir.
Yaratilan istatistigi okumak i¢in "mailstats" komutu kullanilir.

e /usr/bin/mailq: Bu dosya /usr/sbin/sendmail dosyasina bir baglantidan ibarettir. Bu
dosya c¢agirildiginda sendmail -bp parametresi ile ¢agirilmis gibi davranir ve posta
kuyrugunda bekleyen mesajlart listeler.

2.8.4 Sendmail kayit dosyalar: tutulmasi

Bu islem tamamen sendmail' den bagimsiz olarak syslog adli program tarafindan yiiriitiiliir.
Sendmail portu olan 25 numarali porta baglanan her kullanicinin IP adresi, baglant1 saati gibi
bilgiler /var/log/messages adli dosyada bir satir ile belirtilir.



2.9 Uygulama Gelistirme Ortami: HTML

HTML, Interng tarayicilarinin kullandigir standart bir dil olup projede HTML dilinden
asagida sozii gegen kisimlari kullanilarak yararlanilmistir.

e <FORM>

HTML sayfas:1 igersinde kullanicidan bilgi almak ic¢in kullanilan formlarin baslangi¢
belirtecidir. INPUT, SELECT vEEXTAREA gibi HTML fonksiyonlar1 bu form iginde
bilgi aktarimi amaciyla kullanilabilir.

Bir HTML formu, icinde ¢esitli kontroller ve veri olabilen 6zel bir sayfa alanidir.

* <FORM ACTION>
Formun islenmek {izere gonderilecegi sunucu ismini belirtmek i¢in kullanilir.

» <FORM METHOD>
Veri aktarimi1 metotlar1 olan POST veya GET’ ten hangisinin kullanilacagini belirtmek
icin kullanilir.

« <INPUT>
Form i¢inden tek bir veri girisi alan1 yaratmak i¢in kullanilir.

* <INPUT TYPE>
<INPUT> ile alinan verinin tipini belirlemek i¢in kullanilir.

Ornek bir type olarak PASSWORD verilebilir. Béyle bir kullanimda girilen veri ekranda
**xx gibi sembolik bir ifade olarak gozuikur.

* <INPUT NAME>
<INPUT> ile alinan veriyi program i¢inde tanimlayici bir isim vermek i¢in kullanilir.

* <INPUT VALUE>
<INPUT> ile alinan veriye varsayilan bir deger atamak i¢in kullanilir.

* <INPUT SIZE>
<INPUT> verisinin biiyiikliiglinii anlatmak i¢in kullanilir.

* <SELECT>
Bir form iginde birden fazla segenckten olusan bir veri kiimesinden se¢im yapmak
amaciyla kullanilir. Ornek bir <SELECT> kullanim1 agagidaki gibidir:

<SELECT NAME="isim">

<OPTION> C6p Kutusu </OPTION>
<OPTION> Gelen Kutusu</OPTION>
<OPTION> Giden Kutusu</OPTION>
</SELECT>

e <SELECT NAME>
<SELECT> elemanina sembolik bir isim atamak i¢in kullanilir.



 <SUBMIT>
Form icine girilen verilerin tek bir tus kullanimindan sonra sunucuya gonderilmesini
saglayan elemandir.

* <SUBMIT VALUE>
<SUBMIT> elemanina varsayilan bir isim atamak i¢in kullanilir.

Projede kullanilan 6rnek bir form sayfa tasariminin HTML kodu i¢inden nasil yapildigi
asagidaki HTML sayfas1 kodundan goriilebilir:

<form method="post' action="contactekle.php'>
<table width="550" bgcolor='#999999'>
<tr>
<td>
<table width="550" border="0" align='center>
<tr bgcolor="#D1D1D1">
<td><b>Yeni kisi ekleme</b></td>

</tr>
<tr align="center' bgcolor="#F3F3F3'>
<td>Isim :
<input type="text' name="txtadsoyad">
e-mail :
<input type="text' name="txtemail'><br>
Telefon No :

<input type="text' name="txttelefon'>
<input type="submit' name='Submit' value="Ekle'>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</form>



3. METOT
3.1 Sistemin Analizi

3.1.1 Problemin Tanimi

Bir POP3 sunucu iizerine kurulan bir yazilim ile sistemdeki kullanicilarin e-postalarin
okumalari, géondermeleri, eklenti ekleyip, alabilmeleri e-postalarini dizinlere gore organize
edebilmeleri saglanmasi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda kullanicilara adres defterinde
iletisimde bulunduklar1 kisilerin bilgilerini kaydetmesi, not defterinde bazi kii¢iik notlar
alabilmesi, bir bookmark yoneticisinde ise sevdigi siteleri kaydedebilmesi gibi bazi kiiciik
yazilimlar da sisteme entegre edilmelidir. Kullanicinin mesafe kavramini asarak diinyanin
istenilen yerinden bir web tarayict haricinde herhangi bir ek yazilima ihtiyag duymadan
sisteme baglanabilmesi ve e-postalarini okuyup géonderebilmesi en temel amagtir.

Programi her seviyeden kullanicinin kullandigini diistinerek arabirim miimkiin olduk¢a basit
ve kendi kendisini agiklar niteliklere sahip olmalidir.

Bu baglamda iiniversiteler, Internet Servis Saglayicilar, Web alan1 saglayicilar hedef kitledir.
Temmuz 2000 tarihi itibari ile program aratata Bilkent, Marmara, Mugla, Ankara
Universitesi gibi biiyiik iiniversitelerin de bulundugu 7 iiniversitede aktif olarak kullanilmakta
ve tam sayisi bilinmemekle birlikte diinya c¢apinda yaklasik 500 kadar Internet Servis
Saglayici ve web alani saglayicinin sunucusunda bulundugu tahmin edilmektedir. Program,
Linux yazilimlarinin merkezi sayilabilecek http://www.freshmeat.net ve
http://www.linuxapps.com' da listelenmekte ve diinyanin en popiiler 15. Internet yazilimi
olma unvanin1 kazanmistir. Bu siralamada Postaci hizla yiikselmektedir. Amag¢ Postaci' nin
diinyanin en popiiler webmail yazilimi olmasidir ki programin duyuruldugu 2 aylik siirede
goriilen ivme devam ettigi takdirde 1 sene zarfinda bu amac gerceklesecektir.

3.1.2 Gereksinim Tanimi

Bu sistem http protokoliizerinden kullanicilarin e-postalarini okumalarini ve gondermelerini
saglamalidir. Ayrica bu mesajlar1 depolama, yiiksek giivenlik gibi fonksiyonlar 6nemli bir yer
tutmaktadir.

Sisteme girerken girilen kullanict adi ve sifresi sunucu makine iizerindeki POP3 sunucuda
kontrol edilmeli ve eger bilgiler dogru ise sisteme giris saglanmalidir. Aksi takdirde bir hata
mesaj1 verilmelidir.

Kullanicr bilgilerini girdikten sonra ilk olarak Gelen Kutusu' na yonlendirilmeli ve burada en
son gelen mesaj en ustte gosteeiidir. Gelen Kutusu kullanicinin POP3 sunucu iizerinden
aliabilecek mesajlarinin baglik bilgilerini okuyarak bunlar1 gostermeli, 6zellikle Tiirkce
karakterde olusan kotii ¢iktr gibi sorunlar olmamalidir. Ayrica Gelen Kutusundaki mesajlar
istenilen bir baska dizine kopyalanabilmelidir. Kullanicinin hangi posta kutusunda oldugu
toplamda ka¢ mesaji bulundugu gibi bilgiler sisteme dahil oldugu anda kullaniciya
gosterilmelidir.

Sistemde birden fazla posta kutusu a¢abilme 6zelligi bulunmalidir. Agilan her bir posta kutusu
diger kutular ile iletisime gecebilmeli ve aralarinda mesaj transferi yapilabilmelidir.



Istenilmeyen mesajlar direk silmek yerine Cop Kutusuna tasinmali istenildiginde de Cop
Kutusu bosaltilmak sureti ile bu mesajlardan tamamen kurtulmak miimkiin
olmalidir.

Kullaniciya gelen herhangi bir mesajda bir eklenti dosya var ise bu dosyanin adi mesaj
gosterilirken sorunsuz gosterilmeli ve ister ise kendi makinesine indirmesine izin verilmelidir.
Eger kullanict isterse mesajin kendisini de bir tiklama ile makinesine kaydedebilmeli veya
yazici ¢iktisi alabilmelidir.

Mesaj gonderme kisminda kullanici kendi makinesinden e-postasina bir veya daha fazla dosya
ekleyebilmeli, dosya ekleme sirasinda hatalar1 engellemek icin 2 MB gibi bir ebat
sinirlandirmasi olmalidir. Gonderilen mesajin herhangi bir e-posta istemcisi ile okunabilmesi
icin bu konuda konulan standartlara uygun olmalidir.

Kullanicr iletisimde bulundugu kisilerin telefon numarasi, e-posta adresi gibi bilgilerini
unutmamasi i¢in bir adres defteri bulunmali istenirse herhangi bir kayit icin ek notlar
alinabilmelidir.

Sisteme dahil iken post-gibi kiiglik notlar alinabilmesi i¢in bir not defteri saglanmalidir.

Kullanicinin sik ziyaret ettigi siteleri kaydedebilmesi i¢in bir bookmark yoneticisi saglanmali
ve her bir site i¢in ek notlar alinabilmelidir.

Kullanicilarin bir webmail programindan birinci beklentilerinden birisi performans oldugu
icin kod miimkiin oldukea basit tutulmali ve web tarayicisinin sitedeki tablolar1 islemesi igin
gecen sire minimize edilmelidir.

Kullanic1 arayiizii her seviyeden kullanicinin anlayabilecegi bi¢gimde kendini aciklayabilir
nitelikte miimkiin oldukga sade olmalidir.

Program iizerinde ¢alisacagi sunucuda ¢ok fazla kaynak tiikketmemeli ve donanim maliyetini
miimkiin oldukc¢a asagilarda tutmalidir.

Internet Uzerinde istemsiinucu (client/server) mantikta calisacak olan sistem iki ayri
yapidan olugur: Istemci ve Sunucu. Bu iki ayr1 alt sistem birbiriyle baglantili olarak gerekli
verinin giris ve ¢ikisini organize edip, istenilen islemlerin gerceklesmesini saglar.

3.1.3 Alternatif Cozumler Uretmek

Yazilimin tasarim asamasinda Gereksinim Tanimindaki maddeler goz ardi edilerek bu tiir bir
sistemin ne gibi bir yazilim kombinasyonu ile tasarlanabilecegi arastirilmistir. Asagida elde
edilen baz1 muhtemel kombinasyonlar goriilmektedir.

- ASP + e-mail modul + ODBC + MySQL + IIS + MS Exchange Server

- ASP + e-mail modul + ODBC + MSSQL + IIS + MS Exchange Server

- ASP + e-mail modul + ODBC + Access + PWS + MS Exchange Server
- PHP + MySQL + Apache for Windows + MS Exchange Server

- PHP + MSSQL + Apache for Windows + MS Exchange Server



- PHP + Oracle + Apache for Windows + MS Exchange Server

- PHP + ODBC + Access + Apache for Windows + MS Exchange Server
- PHP + MySQL + Apache + Qpopper + Sendmail

- PHP + Oracle + Apache + Qpopper + Sendmail

- PHP + ODBC + DB2 + Zeus + GNU-Pop3d + postfix

- Perl + MySQL + Perl-DBI + Apache + Qpopper + Sendmail

Yukarida goriilen ilk 7 madde MS Windows platformunda tasarlanmis, diger 4 madde ise
GNU/Linux platformunda caligmaktadir. Alternatif ¢oziimler iiretir iken miimkiin oldukca
firma bagimsiz ve alaninda kendini ispatlamig yazilimlardan faydalanilmaya calisilmistir.

3.1.4 Gegerli Coziimiin Bulunmasi

Gecgerli ¢oziimiin belirlenmesinde boliim 3.1.2' de belirtilen gereksinim tanimindan
faydalanilmigtir. Kisaca 6zetlemek gerekirse kriterlerimizi belirleyen maddeler sunlardir.

- Performans Kriteri

- Erisilebilirlik Kriteri

- Fiyat ve Lisans Kriteri

- Kaynak Gereksinimi Kriteri
- Guvenilirlik Kriteri

- Dokimantasyon Kriteri

Bolim 3.1.3' te belirtilen alternatiflerin bu kriterlere uygunlugu incelendiginde asagidaki
sonug ile karsilasilmaktadir.

- ASP + e-mail modul + ODBC + MySQL + IIS + MS Exchange Server : ODBC nedeni ile
performansta 6nemli bir kayip s6z konusu ve Exchange server yazilimi ve ASP' nin
fiyat/performansta diislik bir egri gostermesi.

- ASP + e-mail modul + ODBC + MSSQL + IIS + MS Exchange Server : ODBC nedeni ile
performansta 6nemli bir kayip ve Exchange server yazilimi ve ASP' nin fiyat/performansta

cok diislik bir egri gdstermesi sdz konusu. MSSQL' in bu tiir bir uygulama i¢in gereginden

fazla biiyiik olmasi ve lisans iicretinin yiiksek olmasi.

- ASP + e-mail modul + ODBC + Access + PWS + MS Exchange Server : ODBC ve Access'
in performansta ¢ok diisiik bir egri ¢cizmesi.

- PHP + MySQL + Apache for Windows + MS Exchange Server : Apache for Windows' un
giivenilmez bir sistem olusu ve Exchange Server' in yiiksek fiyati.

- PHP + MSSQL + Apache for Windows + MS Exchange Server : Apache for Windows' un
giivenilmez bir sistem olusu ve Exchange Server' 1n ytiksek fiyati.

- PHP + Oracle + Apache for Windows + MS Exchange Server : Oracle' in gereginden biiyiik
olusu ve Oracle + Exchange' in cok yiiksek fiyati. Apache for Windows' un giivenilir
olmayist.



- PHP + ODBC + Access + Apache for Windows + MS Exchange Server : ODBC ve Access'
in performansta ¢ok diisiik bir egri ¢izmesi. Ayrica Apache for Windows' un giivenilir
olmayist.

- PHP+ MySQL + Apache + Qpopper + Sendmail : Maliyetinin sifir olmasi ve inanilmaz bir
performans ve giivenilirlik egrisi ¢izmesi.

- PHP + Oracle + Apache + Qpopper + Sendmail : Oracle gereginden biiylik ve pahali bir
sistem ama en iyi performans.

- PHP + ODBC + DB2 + Zeus + GNPBop3d + postfix : Cok destek almayan yazilimlar ve
Dokiimantasyon eksikligi.

- Perl + MySQL + Perl-DBI + Apache + Qpopper + Sendmail : Yuksek kaynak gereksinimi,
diisiik performans.

Se¢im agamasinda ise PHP + MySQL + Apache + Qpopper + Sendmail ve PHP + Oracle +
Apache + Qpopper + Sendmail alternatifleri arasinda karar verilmesi gerekli goriildii ve son
karar en diigik maliyetli ve ¢ok tatminkar performans, Dokiimantasyon ve giivenilirlik
gosteren PHP + MySQL + Apache + Qpopper + Sendmathatifi seklinde oldu.

3.1.5 Gerekli Yazilim ve Donanimin Tedarik Edilmesi

Alternatif ¢oziimler arasinda son se¢im Ozellikle maliyeti diisiik ve kaynak gereksinimi az
sistemlerden yapildig1 i¢in gerekli yazilimin ve donanimin tedarik edilmesi sorun teskil
etmemistir. Yazilimin hepsi lcretsiz yazilim oldugu i¢in ilgili sitelerden indirilmis ve
donanim ise 24 saat Internet’ e bagl bir Pentium III 450 sunucu yeterli goriilmiistiir. Test
sunucunu Onar Internet ve Network Hizmetleri Ltd Sti. aginda olup yazilimin calisir bir
kopyasina http://webmail.onar.com.tr adresinden erisilebilir.

Secim yapilan yazilimlar GPL lisansi ile dagitilan yazilimlar igerisinde en gelismis

dokiimantasyona sahip yazilimlardir. 4. Boliimde sistemin olugmasi asamasinda faydalanilan
DoklUmanasyon hakkinda ayrintili bilgi mevcuttur.

3.1.6 Gergeklestirilebilirlik Calismalari

Yapilan Calismanin yapisi geregi ¢ok sayida kaynak kodu agik ve iicretsiz, kimi zaman ticretli
yazilimlart ile ugrasilmistir. Kodlanmaya baslanmadan once bu konu ile ¢ok uzun bir



arastirma gelistirme yapilmasi sonucunda herhangi bir yazilim uyumsuzlugu ortaya

ctkmamistir. Bu nedenle kodun yazilmasi 1 hafta gibi kisa bir siire almistir.

Asagidaki tablo projede kullanilan yazilimlar hakkinda bilgi vermektedir.

Kullanilan Yazilim Tanim

Red Hat Linux 6.2 Isletim Sistemi

Apache 1.3.12 Web Sunucu
Sendmail 8.9.3 MTA Yazilimi

Qpopper 7.64

POP3 sunucu

MySQL 3.22.27

Veritaban1 Sunucu

C-client 4.7

C++ kiitliphane dosyalari

PHP4 (Zend)

Sunucu tarafli betimleme dili

Netscape 4.72 Web Tarayici
Bind 8.2.1-7 DNS Sunucu
ipchains 1.3.9-5 Firewall Sunucu

Asagida proje yapisi ile ilgili arastirmalar ve karsilagilan sorunlara ¢éziimler yer almaktadir.

Yazilimin gelistirilmesi sirasinda hem PHP3 hem de PHP4' iin POP3 sunucudan e-mail alma
islemlerini yerine getiremedigi goriildii. PHP + Apache derlemesi sirasinda makineye C-client
kiitiphane dosyalar1 yiiklenerek ve PHP' yi --with-imap parametresi ile derleyerek sorun
¢ozulda.

C-client' ta karsilagilan soruna benzer bir sekilde PHP + Apache ikilisinin MySQL
veritabanina erisebilmesi i¢cin MySQL kiitiiphane dosyalar1 ile birlikte derlenmesi gerekliligi
giindeme gelmistir.

Yazilimin manti§inda sistemde tutulan e-postalarin biiylik bir kismi veritabaninda tutuldugu
icin veritabaninin biiyiik denilebilecek eklentileri icine alabilecek sekilde degistirilmesi
gerekliydi. Bu nedenle mysqld programimi c¢aligtiran kod 16 MB limiti ile yeniden
programlandi.

Qpopper yerine ilk tercih olan GNpbp3d yaziliminda bulunan hatalardan dolay1 programin
teg edildigi 400 kullanicilik ortamda pek ¢ok askida kalma sorunu ile karsilasildi ve Qpopper
7.64' e terfi edilerek sorun giderildi.

Sistem iizerinde Apache 1.3.12 HTTP Sunucu , NCSA Httpd standardi ile tam uyumlu
olmasindan dolay1 tercih edildi. Web sunucu proje makinesi iizerine kuruldu ve yine ayni
makine lizerine kurulan DNS sunucu ile sanal bir mini Internet yaratildi. Yine baska bir
makine tizerindeki web tarayicisi ile yazilim test edildi.

Yazilimda yaklasik 10 kadar Javascript kullanilmas1 gerekli goriildii. Bu betimler kodlanirken
biitiin web tarayicilari ile uyumlu olmasina c¢alisildi.

Uyumluluk semasi hazirlandiktan sonra basit bir arayiiz tasarlandi ve bu arayiiz e-mail alma
ve gdnderme islemleri sorunsuz olarak basarilana kadar arayiiz olageldi.



En biyik sorun gonderilen e-postalara eklenti eklemek veya gelen e-postalardaki eklentileri
gostermek ya da kullanicinin kendi makinesine indirmesi sirasinda yasandi. Yiizlerce sayfalik
RFC dokiimanlar1 incelenerek MIME standartlari ile uygulama gerceklestirildi.

Kimi e-posta istemci yazilimlarin HTML formatinda e-posta gondermesi sonucunda gelen
mesaj HTML olarak ¢ikt1 gsterilmesi, ve bu HTML kodun sayfanin kendi kodu ile karismasi
problemine karst HTML' e 6zgii komutlar bir filtreden gegirilerek ekranda gosterildi.

Asagidaki sekilde alternatif ¢oziimler arasindan secilen sistemin igerdigi elemanlar ile genel
bir goriiniimii verilmistir.
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Sendmail
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3.2 Tasarim



3.2.1. Mimari Tasarim

Tasarlanan sistem istemci/sunucu mimaride Wetucusundan dagitilan web sayfalari
seklindedir. Burada web sayfalari, kullanici web sunucusuna erigip bu sayfalar1 kendilerine
indirdikten sonra istemci rolii {istlenirler. Kullanici bu sayfalar araciligi ile sisteme daha
dogrusu sistemin sunucu kismina ulasip gerekli islemleri yapabilmektedir.

Istemci 1 Istemci 2 Istemci 3
[LETISIM AGI
Web Sunucu

Postaci, son glinlerin popiiler sunucu tarafli betimleme dili olan PHP ile tasarlanmistir.

Sunucu makine iizerinden elektronik postalar1 okuyabilmek icinde ¢ok popiiler IMP, Twig,

Maildog, SquirelMail gibi IMAP protokoliinii kullanan programlarin aksine POP3

protokoliinii kullanmaktadir. POP3 protokoliiniin IMAP' a gore ¢ok daha yaygin kullanilmasi

bu secimde onemli bir rol oynamistir. IMAP protokoliindeki gibi disk iizerinde dizinler

olusturma servisinin implementasyonu i¢in sanal veritabani dizinleri kullanilmis olup

veritabani sunucu yazilimi olarak da performansi ve basitligi ile son giinlerin popiiler SQL

veritaban1 sunucu yazilimi olan MySQL secilmistir. Sistemdeki kullanicilar gelen mesajlarini

tamamen transparan bir yapi icerisinde POP3 sunucudan ¢ekebilir ve gercek dizin oldugunu

diislindiigii veritabani tablolarina kopyalayabilir. Postact hemen hemen biitiin e-mail sunucu
ve istemci yazilimlar ile uyumlu olup sorunsuz denilebilecek bir MIME destegi mevcuttur.
Ayrica program icerisinde pek ¢ok gelismis webmail yazilimindan beklenen adres defteri, not

defteri, bookmark yoneticisi gibi modiiller de bulunmaktadir. Programin en Onemli

ozelliklerinden bir tanesi de ayni makine iizerinde birden fazla alan adi bulunduruldugu

durumlarda kullanicilarin farkli alan adlar1 ile e-posta gonderip alabilmesini saglayan sanal

web bulundurma (virtual hosting) desteklemesidir.
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3.2.1.1 Postact' ya yeni bir alan adi ve kullanic1 eklemek.

Postact 1.x.y halihazirda g¢aligmakta olan bir e-posta sunucudaki kullanicilara webmail
hizmeti vermek i¢in tasarlanmistir. Hotmail, MailExcite gibi licretsiz webmail veren sitelerde
oldugu gibi online olarak sunucu makinede kullanici hesab1 agmak gibi bir 6zelligi yoktur. Bu
Ozellik gerekli giivenlik Onlemlerinin alindigina emin olunana kadar da programa
eklenmeyecektir.

E-mail sunucusuna yeni kullanici eklemek i¢in sistem yoneticisi standart adduser komutu ile
kullaniciyr ekler. Yeni eklenen bu kullanict eger sanal bir alan adi kullaniyorsa, bazi kiiciik
ayarlamalar yapmak zorundadir. Postaci, sunucu makinedeki alan adlar1 ve bu alan adim
kullanan kullanicilarin bilgilerini veritabaninda saklamaktadir. Alan adlar1 tblDomains adli
dosyada ve bu alan adlari ile kullanicr iligkisi ise tblUserDomains adli tabloda tutulmaktadir.
Sisteme yeni bir sanal alan ad1 eklendiginde mysql veritabani sunucusuna asagidaki komutlar
ile baglanip bunu belirtmek gereklidir.

# mysql postaci
mysql > select max(domain_id) from tbIDomains;

max(domain_id)

1

1 row in set (0.00 sec)

mysql > insert into tbIDomains values(2,"yenidomain.com.tr");

Yukaridaki mysql sorgusu ile en biiylik domain_id sonug¢ olarak doner ve bundan bir fazla
degeri yeni alan adina ID olarak verilebilir



fleride bu alan adma bir kullanici eklenmesi gerekli oldugunda yapilmasi gereken,
tblUserDomains adli tabloda bu kullanici adinin hangi domain id ye ait oldugunu
belirtmektir.

# mysql postaci
mysql > insert into thlUserDomains values ("umutgokbayrak",2);

Buradaki 2 sayisi, az once eklenmis olan yenidomain.com.tr adli domain’ in ID sayisi
olmaktadir.

3.2.1.2 Kurulumdan sonraki warning mesajlari.

Bu mesajlar adindan da belli olacagi gibi bir hata degildir. Sadece uyar1 mesajlaridir.
Programin kodu ve isleyisi ile ilgili herhangi bir sorun yoktur. Bir 6nceki bélimde kurulum
son asamasinda belirtilen /ust/local/lib/php.ini dosyasinin igerisindeki display errors = On
yazan yeri Off yapmamaktan kaynaklanmaktadir. Bu degisikligi yaptiktan sonra killall -HUP
httpd komutu ile Apache yenidengbailir ise herhangi bir sorun kalmayacaktir.

3.2.1.3 Ana sayfadan sonra yanhs kullanici adi ve sifre girildiginde ortaya c¢ikan
"Unable to open Pop3 stream..." mesaj1

Sorunun nedeni 3.2.1.2 numarali baslikta belirtilen nedendir. ilgili maddedeki degisiklikler
yapildiginda sorun giderilecektir.



3.2.2. Arayiiz Tanimlar

3.2.2.1 Ana Sayfa

Asagida gorlinen sekil, kullanicinin ilk olarak karsilasacagi sekildir. Bu ekranda kullanici,
kullanict ismi ve sifresini kullanarak kendi posta kutusuna ulasabilir. Ayrica dil se¢imleri
yaparak ekranin istedigi dilde gériinmesini saglayabilir.
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3.2.2.2 Gelen Kutusu

Kullanici, ana sayfadan kullanici ismi ve sifresini girdikten sonra agagidaki gibi bir ekran ile
karsilagir. Bu ekranda kullanici, mesajlarini okuyabilir, yeni mesaj gonderebilir, istedigi bir
mesaj1 silebilir veya bu mesaj1 diledigi bir dizine tasiyabilir.
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3.2.2.3 Mesaj Okuma

Kullanict bir 6nceki ekrandan bir mesaji1 segerse, karsilasacagi ekran asagidakinin benzeri bir
ekran olacaktir.
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3.2.2.4 Yeni Mesaj

Kullanic1 Yeni Mesaj linkini segtiginde karsisina asagidaki gibi bir ekran ¢ikar. Kullanict bu
ekrandan yeni bir mesaj gonderebilir.
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3.2.2.5 Dizinler

Kullanic1 Dizinler linkini sectiginde karsisina gelecek ekran asagidakine benzer olacaktir. Bu
ekrandan kisiye ait tim dizinler goriinmektedir. Kullanici, kendi yarattig1 dizinler iizerinde
silme ve ismini degistirme islemlerini yapabilir.
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3.2.2.6 Giden Kutusu

Kullanic1 Giden Kutusunu segtiginde karsisina gelecek olan asagidakinin benzeri bir ekran
gelir ve bu ekranda kullanicinin géndermis oldugu tiim mesajlar listelenir.
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3.2.2.7 Adres Defteri

Kullanici, sisteme girdikten sonra her ekranda karsilagabilecegi bir link olan Adres Defterini
sectiginde asagidaki gibi bir ekranla karsilagir. Kullanici bu ekranda, adres defterine yeni bir
kisi ekleyebilir, istedigi bir kisiyi silebilir veya o ana kadar ekledigi kisilerin ayrintili
bilgilerine ulagabilir.

lislarsgs: Pacisri Wemsl 1 0 - Tasr nlered e lebaerk Birmetie L. SH [
Hadp
« = A 4 a o + o A ]
Bazy  Frramd - Feleas Hime  Semich  reeoope Prim  Sequidy  Sheop rp
j -f' Bastmats & LodEdEk |hitp. opcotect anec com bl
- i chiafleei
Fawm 0 -l Mokt s Hin
BN Sarepdes gl I i Cpe 1 0 23 e =
Limard ook b e Bene cew li 0 232 437 B3 i
uag oy okl
CU R T |-i-!'|-l' ||=l||.lrJ |
o [ ][z
il | L v @ o)
] gt Advan guttac i [ sniton. E'm'rwul"nn AT
=R, e 70 -




3.2.2.8 Adres Defterinde Glincelleme

Adres Defterinden bir kisi segildiginde karsilasilacak ekran asagidakine benzer olacaktir. Bu
ekran sayesinde se¢ilmis olan kisiye ait tiim bilgiler giincellenebilir.
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3.2.2.9 Bookmark
Bookmark linki secildiginde gelecek olan asagidakinin benzeri ekranda kullanici, o ana kadar

eklemis oldugu siteleri gorebilir, istedigi bir bookmark’ 1 silebilir veya yeni bir site
ekleyebilir.
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3.2.2.10 Bookmark Glincelleme

Bookmark ekranindan herhangi bir link se¢ildiginde gelecek olan ekran, asagidakinin bir
benzeri olacaktir. Bu ekranda, ilgili link hakkinda giincellemeler yapilabilir.
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3.2.2.11 Not Defteri

Not Defteri lirki secildiginde gelecek olan agagidakinin benzeri ekranda kullanici, o ana kadar
eklemis oldugu notlar1 gorebilir, istedigi bir notu silebilir veya Not Ekle linki ile yeni bir not
ekleyebilir.
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3.2.2.12 Not Ekleme ve Giincelleme

Not Defterinden Not Ekle linki veya herhangi bir not secildiginde asagidaki gibi bir ekran
goriinecektir. Not Ekle linki sec¢ildiyse kullanict bu ekranda, yeni bir not olusturabilir. Eger
daha dnceden yazilmis fakat giincellenmek istenen bir not segildiyse bu ekranda o nota ait
bilgiler goriinecektir ve kullanict bu ekrandan giincellemesini yapabilecektir.
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3.2.3 Girdi Cikt1 Tasarim

adresdefteri.php

Girdiler Ciktilar
ID Kullanicinin adres defteri kayitlar
lang

attachments.php

Girdiler

Ciktilar

ID

Eklenti silindi

Lang

Eklenti eklendi

Cc

Bcc

Subject

Attached

Msgbody

contact_detay.php

Girdiler Ciktilar

ID Txtadsoyad
Lang Txtemail
Auth_user Txtnotes
Item_id Txttelefon
contact_ekle.php

Girdiler Ciktilar

ID Kayit eklendi
Lang Buna izniniz yok




contact_sil.php

Girdiler Ciktilar

ID Kayit eklendi
Lang Buna izniniz yok
Item _id

contact_update.php

Girdiler Ciktilar

ID Kayit eklendi
Lang Buna izniniz yok
Item _id

copbosalt.php

Girdiler Ciktilar

ID cOp kutusibosaltildi
Lang buna izniniz yok
Mbox _id

dizin_degistir.php

Girdiler Ciktilar

ID mesaj tasindi

Lang buna izniniz yok
mesajlar| |

Mbox _id

db

dizinler.php

Girdiler Ciktilar

ID Kullaniciya ait dizinler

Lang




dizin_rename.php

Girdiler Ciktilar

ID Eski isim

Lang Buna yetkiniz yok
Mbox_id

dizin_sil.php

Girdiler Ciktilar

ID Dizin silinmistir
Lang Buna yetkiniz yok
Mbox_id

dizin_yarat.php

Girdiler

Ciktilar

ID

dizin yaratildi

Lang

Txtyenidizin

dosyaindir.php

Girdiler

Ciktilar

ID

Veri

Lang

Dosyatipi

Gercekisim

Buna izniniz yok

Dosyatipi

Mbox

Message_id

Part

Attach_id

User _id




eklentisil.php

Girdiler Ciktilar

ID dosya silinmigtir
Lang

Dosyaadi

favorite_detay.php

Girdiler Ciktilar

ID Txturl

Lang Txttitle
auth_user txtnotes
favorite_id

favorite_ekle.php

Girdiler Ciktilar

ID favorite eklenmistir
Lang buna yetkiniz yok
Txttitle

txturl

favorites.php

Girdiler Ciktilar
ID kullanicinin bookmark listesi
Lang

favorite_sil.php

Girdiler Ciktilar
ID favorite silinmistir
Lang buna yetkiniz yok

Favorite_id




favorite_update.php

Girdiler Ciktilar

ID favorite glincellenmistir
Lang buna yetkiniz yok
Favorite_id

mailbox.php

Girdiler Ciktilar

ID Mesajno

Lang Htmlform

Db Htmlsubject

Giris

mesajgonder.php

Girdiler Ciktilar

ID e-mail gonderiliyor.

Lang buna yetkiniz yok

To

Cc

Bcc

Subject

3.2.4 iliskisel Veritabam Tasarim

Sistem MySQL veritabani lizerinde bulunmaktadir. Yarattigimiz “Postaci” adl1 bir veritabani
icinde asagidaki tablolar bulunmaktadir.

Tablolar
tblIAdressbook
tblAttachments
tbIDomains
tbIDuyurular
tblIFavorites
tblLanguages
tblLoggedUsers
tbIMailBoxes




tbIMessages
tbINotebook
tblText

tblUsers
tblUserDomains

Asagida, olusturulmus olan bu tablolar agiklanmigtir. Bu tablolar gelistirilmeye agik olup
yapilari, degistirilmeden kullanilmalidir.

1. tblAdressbook

Asagidaki tablo, kullanicilarin adres defteri bilgilerini saklamasi icin tasarlanmistir. Bu
tablonun sahalarindan ilk saha olan item id, otomatik artan bir birincil anahtardir. Bu
anahtarla, tablodaki her adres unique bir id’ ye sahip olur. Diger sahalar, ilgili kullanicinin id’
si, kullanicinin adres defterine yazmis oldugu kisinin adi ve soyadi, e-mail adresi, ek agiklama
ve telefon numarasi bilgilerini igermektedir.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
item_id Bigint 20 Y Y
user_id bigint 20 Y N
isimsoyisim| varchar | 100 N/A N
emalil varchar | 50 N/A N
not varchar | 225 N/A N
telefonl varchar | 15 N/A N

2. tblAttachments

Asagidaki tablo, attachment bilgilerinin saklamasi icin tasarlanmistir. Bu tablonun
sahalarindan ilk saha olan attach id, otomatik artan bir birincil anahtardir. Bu anahtarla,
tablodaki her attachment unique bir id’ ye sahip olur. Diger sahalar, attachment’ in bagh
oldugu mesajin id’ si, attachment verisi, kullanicinin id’ si, attachment dosyasinin tipi ve adi
bilgilerini icermektedir.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
attach_id Bigint 20 Y Y
message_id Bigint 20 Y N

Veri Blob N/A N/A N

User id bigint 20 Y N

Dosya tipi | varchar | 50 N/A N

Dosya _adi | varchar| 225 N/A N




3. thIDomains

Sanal alan ad1 sunumu i¢in kullanilir.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
Domain_id | int 10 Y Y
Domain Varchar | 125 Y N

4. tblDuyurular

Ana sayhya gelen kullanicilara gelen mesajlari igerir.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
Duyuru_id | Tinyint | 3 Y Y
Lang_id Tinyint | 4 Y Y
Duyuru Tinytext | N/A Y N

5. tblFavorites

Kullanicilarin bookmark listelerini tutar.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
Favorite_id| Bigint 20 Y Y

User_id Bigint 20 Y N

url Text N/A N N

url_title Varchar | 255 Y N
Aciklama | Varchar | 255 N N

6. tblLanguages

Sistemde tanimli olan dil segeneklerini bulundurur.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
Lang_id Tinyint | 3 Y Y
Language | Varchar| 50 Y N

Charset Varchar| 10 N N




7. tblLoggedUsers

Loglarin tutuldugu tablodur. Sisteme baglanan her kullanict i¢in bir satir eklenir.

Field

Type Length | Not Null | Primary Key
Log_id Bigint 20 Y Y
Username Varchar] 15 Y N
Password Varchar| 15 Y N
Hash Varchar| 45 Y N
Ip Varchar | 15 N N
Connect_date¢ Date N/A Y N
Connect_time Varchar| 5 Y N
User_id Bigint 20 Y N

8. tbiIMailBoxes

Kullanicilarin sanal posta kutularini belirler. Mbox_tip sahasi, posta kutusunun ¢op kutusu,

giden kutusu ya da kullanici tarafindan yaratilmis bir posta kutusu oldugunu ayirt etmede
kullanilmustir.

9. thIMessages

Field Type Length | Not Null | Primary Key
Mbox_id Bigint 20 Y Y
User id Bigint 20 Y N
Mboxname | Varchar| 15 Y N
Mbox_tip Tinyint | 3 Y N
Sanal posta kutularina kaydedilmis mesajlar1 bulundurur.
Field Type Length | Not Null | Primary Key
Message_id Bigint 20 Y Y
Mbox_id Bigint 20 Y N
User_id Bigint 20 Y N
Header from | Varchar| 255 N N
Header to Varchar| 255 N N
Header _cc Varchar] 255 N N
Header replyto Varchar 255 N N
Header date | Varchar 100 N N
Header subjec¢t Varchar 255 N N
Msg_blob Blob N/A N N




10. tbINotebook

Kullanicilarin not defteri kayitlarini tutar.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
Note id Bigint 20 Y Y
User id Bigint 20 Y N
Metin_baslik Varchar| 255 Y N
Metin Varchar | 255 Y N
Tarih Varchar | 20 Y N

11. thiText

Programda gorunttlenen butiin metinleri dil bilgisine gére bulundurur.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
Text id Bigint 20 Y Y
Lang_id Tinyint | 3 Y N
Metin Text N/A Y N
12. tblUsers

Kullanici hakkinda ayrintili bilgi tutar.

Field Type Length | Not Null | Primary Key
User id Bigint 20 Y Y
Username Varchar| 15 Y N
Password Varchar| 15 Y N
Real name Varchar] 100 N N
Domain_id Int 11 Y N
Last_visit Date N/A Y N
Last _ip Varchar | 15 N N
Default_lang_id Tinyint | 3 Y N
Visit_count Bigint 20 Y N




13. thlUserDomains

Kullanicilar bir sanal adi ile iligkilendirmek i¢in kullanilir.

Field Type Length | Not Null | Primary Key

Username Varchar| 15 Y N

Domain_id bigint 20 Y N




3.3 Gergeklestirim

Postaci, sayfalarda gosterilen biitiin yazilari bir veritabaninda tutmaktadir. Bunun temel
amact, ¢oklu dil destegini miimkiin oldukca gelistirilebilir kilmak ve dosya islemlerinde dosya
acma ve kapama suredingecen zamani ve kaynak kaybini minimuma indirmektir. queries
dizini igerisinde bulunan dil dosyalarin1 6rnek alarak sirasi bozulmamak sarti ile ¢evrilen
herhangi bir dilde postaci ¢alisabilmektedir.

Program ¢oklu domain (alan adi) destegi igermektedir. Alan adlari yine veritabaninda
tutulmakta ve her kullanici bu alan adlarindan birisi ile iliskilendirilmelidir. 1 numarali
domain default domain olarak varsayilir ve alan adi belirtilmemis bir kullanict bu alan adin
kullanir.

Programdaki veritabani kullanicisi, veritabani1 adi gibi ayarlar includes dizini igerisinde yer
alan global.inc dizini igerisinden ayarlanabilir.

Asagida ornek olarak gelen global.inc dosyas1 yer almaktadir.

<?
$default_lang=1;
$dbuser = "dbuser";
$dbuser_pass ="";
$dbname = "postaci”;
$servername = "localhost";
$title = "Postaci Webmail 1.0";
$admin = "umut@onar.com.tr";

$ayirac = 15;
$attach_dizini = "/tmp/postaci/;
2>

Programin kaynak kodunun tamami EK A da bulunabilir.
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Ek A — Programin Kaynak Kodu

Programin kaynak kodu, “kaynak kodu.pdf” adli dosyada bulunabilir.



Ek B — httpd.conf Dosyasi

##
## httpd.conf -- Apache HTTP server configuration file
#t

#

# Based upon the NCSA server configuration files originally by Rob McCool.
#

# This is the main Apache server configuration file. It contains the

# configuration directives that give the server its instructions.

# See <URL:http://www.apache.org/docs/> for detailed information about
# the directives.

#

# Do NOT simply read the instructions in here without understanding

# what they do. They're here only as hints or reminders. If you are
unsure

# consult the online docs. You have been warned.

#

# After this file is processed, the server will look for and process

# Ihome/httpd/conf/srm.conf and then /home/httpd/conf/access.conf

# unless you have overridden these with ResourceConfig and/or

# AccessConfig directives here.

#

# The configuration directives are grouped into three basic sections:

# 1. Directives that control the operation of the Apache server process as
a

# whole (the 'global environment').

# 2. Directives that define the parameters of the 'main’ or ‘default’
server,

#  which responds to requests that aren't handled by a virtual host.

# These directives also provide default values for the settings

#  of all virtual hosts.

# 3. Settings for virtual hosts, which allow Web requests to be sent to

# different IP addresses or hostnames and have them handled by the
# same Apache server process.

#

# Configuration and logfile names: If the filenames you specify for many
# of the server's control files begin with "/* (or "drive:/" for Win32),
the

# server will use that explicit path. If the filenames do *not* begin

# with "/", the value of ServerRoot is prepended -- so "logs/foo.log"

# with ServerRoot set to "/usr/local/apache" will be interpreted by the

# server as "/ust/local/apache/logs/foo.log".

#

### Section 1: Global Environment

#

# The directives in this section affect the overall operation of Apache,
# such as the number of concurrent requests it can handle or where it
# can find its configuration files.

#

#

# ServerType is either inetd, or standalone. Inetd mode is only supported
on

# Unix platforms.

#

ServerType standalone

#



# ServerRoot: The top of the directory tree under which the server's
# configuration, error, and log files are kept.

#

# NOTE! If you intend to place this on an NFS (or otherwise network)
# mounted filesystem then please read the LockFile documentation

# (available at <URL:http://www.apache.org/docs/mod/core.html#lockfile>);
# you will save yourself a lot of trouble.

#

# Do NOT add a slash at the end of the directory path.

#

ServerRoot "/home/httpd"”

#

# The LockFile directive sets the path to the lockfile used when Apache

# is compiled with either USE_FCNTL_SERIALIZED_ACCEPT or

# USE_FLOCK_SERIALIZED_ACCEPT. This directive should normally be left at
# its default value. The main reason for changing it is if the logs

# directory is NFS mounted, since the lockfile MUST BE STORED ON A LOCAL
# DISK. The PID of the main server process is automatically appended to

# the filename.

#

#LockFile /home/httpd/logs/httpd.lock

#

# PidFile: The file in which the server should record its process
# identification number when it starts.

#

PidFile /home/httpd/logs/httpd.pid

#

# ScoreBoardFile: File used to store internal server process information.

# Not all architectures require this. But if yours does (you'll know
because

# this file will be created when you run Apache) then you *must* ensure
that

# no two invocations of Apache share the same scoreboard file.

#

ScoreBoardFile /home/httpd/logs/httpd.scoreboard

#

# In the standard configuration, the server will process this file,

# srm.conf, and access.conf in that order. The latter two files are
# now distributed empty, as it is recommended that all directives
# be kept in a single file for simplicity. The commented-out values
# below are the built-in defaults. You can have the server ignore
# these files altogether by using "/dev/null” (for Unix) or

# "nul" (for Win32) for the arguments to the directives.

#

#ResourceConfig conf/srm.conf

#AccessConfig conf/laccess.conf

#

# Timeout: The number of seconds before receives and sends time out.
#

Timeout 300

#

# KeepAlive: Whether or not to allow persistent connections (more than
# one request per connection). Set to "Off" to deactivate.

#

KeepAlive On



#

# MaxKeepAliveRequests: The maximum number of requests to allow

# during a persistent connection. Set to 0 to allow an unlimited amount.

# We recommend you leave this number high, for maximum performance.
#

MaxKeepAliveRequests 100

#

# KeepAliveTimeout: Number of seconds to wait for the next request from the
# same client on the same connection.

#

KeepAliveTimeout 15

#

# Server-pool size regulation. Rather than making you guess how many
# server processes you need, Apache dynamically adapts to the load it
# sees --- that is, it tries to maintain enough server processes to

# handle the current load, plus a few spare servers to handle transient
# load spikes (e.g., multiple simultaneous requests from a single

# Netscape browser).

#

# It does this by periodically checking how many servers are waiting

# for a request. If there are fewer than MinSpareServers, it creates

# a new spare. If there are more than MaxSpareServers, some of the
# spares die off. The default values are probably OK for most sites.

#

MinSpareServers 5

MaxSpareServers 10

#

# Number of servers to start initially --- should be a reasonable ballpark
# figure.

#

StartServers 5

#

# Limit on total number of servers running, i.e., limit on the number

# of clients who can simultaneously connect --- if this limit is ever

# reached, clients will be LOCKED OUT, so it should NOT BE SET TOO LOW.
# It is intended mainly as a brake to keep a runaway server from taking

# the system with it as it spirals down...

#

MaxClients 150

#

# MaxRequestsPerChild: the number of requests each child process is

# allowed to process before the child dies. The child will exit so

# as to avoid problems after prolonged use when Apache (and maybe the
# libraries it uses) leak memory or other resources. On most systems, this
# isn't really needed, but a few (such as Solaris) do have notable leaks

# in the libraries. For these platforms, set to something like 10000

# or so; a setting of 0 means unlimited.

#

# NOTE: This value does not include keepalive requests after the initial

# request per connection. For example, if a child process handles

# an initial request and 10 subsequent "keptalive" requests, it

# would only count as 1 request towards this limit.

#

MaxRequestsPerChild 0



#

# Listen: Allows you to bind Apache to specific IP addresses and/or
# ports, in addition to the default. See also the <VirtualHost>

# directive.

#

#Listen 3000

#Listen 12.34.56.78:80

#

# BindAddress: You can support virtual hosts with this option. This
directive

# is used to tell the server which IP address to listen to. It can either

# contain "*", an IP address, or a fully qualified Internet domain name.

# See also the <VirtualHost> and Listen directives.

#

#BindAddress *

#

# Dynamic Shared Object (DSO) Support

#

# To be able to use the functionality of a module which was built as a DSO
you

# have to place corresponding "LoadModule’ lines at this location so the

# directives contained in it are actually available _before_ they are used.

# Please read the file README.DSO in the Apache 1.3 distribution for more
# details about the DSO mechanism and run “httpd -I' for the list of
already

# built-in (statically linked and thus always available) modules in your
httpd

# binary.

#

# Note: The order is which modules are loaded is important. Don't change

# the order below without expert advice.

#

# Example:

# LoadModule foo_module libexec/mod_foo.so

#

# ExtendedStatus controls whether Apache will generate "full” status

# information (ExtendedStatus On) or just basic information (ExtendedStatus
# Off) when the "server-status" handler is called. The default is Off.

#

#ExtendedStatus On

### Section 2: 'Main' server configuration

#

# The directives in this section set up the values used by the 'main'
# server, which responds to any requests that aren't handled by a
# <VirtualHost> definition. These values also provide defaults for
# any <VirtualHost> containers you may define later in the file.

#

# All of these directives may appear inside <VirtualHost> containers,
# in which case these default settings will be overridden for the

# virtual host being defined.

#

#

# If your ServerType directive (set earlier in the 'Global Environment'
# section) is set to "inetd", the next few directives don't have any

# effect since their settings are defined by the inetd configuration.

# Skip ahead to the ServerAdmin directive.



#

#

# Port: The port to which the standalone server listens. For
# ports < 1023, you will need httpd to be run as root initially.
#

Port 80

##

## SSL Support

##

## When we also provide SSL we have to listen to the

## standard HTTP port (see above) and to the HTTPS port
##

<IfDefine SSL>

Listen 80

Listen 443

</IfDefine>

#

# If you wish httpd to run as a different user or group, you must run

# httpd as root initially and it will switch.

#

# User/Group: The name (or #number) of the user/group to run httpd as.
# .0n SCO (ODT 3) use "User nouser" and "Group nogroup".

# . On HPUX you may not be able to use shared memory as nobody, and the
# suggested workaround is to create a user www and use that user.

# NOTE that some kernels refuse to setgid(Group) or semctl(IPC_SET)
# when the value of (unsigned)Group is above 60000;

# don't use Group nobody on these systems!

#

User nobody

Group nobody

#

# ServerAdmin: Your address, where problems with the server should be
# e-mailed. This address appears on some server-generated pages, such
# as error documents.

#

ServerAdmin root@pluto.onar.com.tr

#

# ServerName allows you to set a host name which is sent back to clients
for

# your server if it's different than the one the program would get (i.e.,

use

# "www" instead of the host's real name).

#

# Note: You cannot just invent host names and hope they work. The name you
# define here must be a valid DNS name for your host. If you don't
understand

# this, ask your network administrator.

# If your host doesn't have a registered DNS name, enter its IP address
here.

# You will have to access it by its address (e.qg., http://123.45.67.89/)

# anyway, and this will make redirections work in a sensible way.

#

#ServerName pluto.onar.com.tr

#
# DocumentRoot: The directory out of which you will serve your



# documents. By default, all requests are taken from this directory, but
# symbolic links and aliases may be used to point to other locations.

#

DocumentRoot "/home/httpd/htdocs”

#
# Each directory to which Apache has access, can be configured with respect
# to which services and features are allowed and/or disabled in that
# directory (and its subdirectories).
#
# First, we configure the "default” to be a very restrictive set of
# permissions.
#
<Directory />
Options FollowSymLinks
AllowOverride None
</Directory>

#

# Note that from this point forward you must specifically allow

# particular features to be enabled - so if something's not working as
# you might expect, make sure that you have specifically enabled it
# below.

#

#

# This should be changed to whatever you set DocumentRoot to.
#

<Directory "/home/httpd/htdocs">

#
# This may also be "None", "All", or any combination of "Indexes",
# "Includes”, "FollowSymLinks", "ExecCGl", or "MultiViews".
#
# Note that "MultiViews" must be named *explicitly* --- "Options All"
# doesn't give it to you.
#
Options Indexes FollowSymLinks MultiViews

#
# This controls which options the .htaccess files in directories can
# override. Can also be "All", or any combination of "Options", "Filelnfo",
# "AuthConfig", and "Limit"
#
AllowOverride None

#
# Controls who can get stuff from this server.
#
Order allow,deny
Allow from all
</Directory>

#
# UserDir: The name of the directory which is appended onto a user's home
# directory if a ~user request is received.
#
<IfModule mod_userdir.c>
UserDir public_html
</IfModule>



#
# Control access to UserDir directories. The following is an example
# for a site where these directories are restricted to read-only.
#
#<Directory /home/*/public_htmI>
AllowOverride Filelnfo AuthConfig Limit
Options MultiViews Indexes SymLinkslfOwnerMatch IncludesNoExec
<Limit GET POST OPTIONS PROPFIND>
Order allow,deny
Allow from all
</Limit>
<LimitExcept GET POST OPTIONS PROPFIND>
Order deny,allow
Deny from all
</LimitExcept>
</Directory>

ETS

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

#
# Directorylndex: Name of the file or files to use as a pre-written HTML
# directory index. Separate multiple entries with spaces.
#
<IfModule mod_dir.c>
Directorylndex index.html
</IfModule>

#

# AccessFileName: The name of the file to look for in each directory
# for access control information.

#

AccessFileName .htaccess

#
# The following lines prevent .htaccess files from being viewed by
# Web clients. Since .htaccess files often contain authorization
# information, access is disallowed for security reasons. Comment
# these lines out if you want Web visitors to see the contents of
# .htaccess files. If you change the AccessFileName directive above,
# be sure to make the corresponding changes here.
#
# Also, folks tend to use names such as .htpasswd for password
# files, so this will protect those as well.
#
<Files ~ "M.ht">
Order allow,deny
Deny from all
</Files>

#

# CacheNegotiatedDocs: By default, Apache sends "Pragma: no-cache" with
each

# document that was negotiated on the basis of content. This asks proxy

# servers not to cache the document. Uncommenting the following line
disables

# this behavior, and proxies will be allowed to cache the documents.

#

#CacheNegotiatedDocs

#

# UseCanonicalName: (new for 1.3) With this setting turned on, whenever
# Apache needs to construct a self-referencing URL (a URL that refers back
# to the server the response is coming from) it will use ServerName and



# Port to form a "canonical” name. With this setting off, Apache will
# use the hostname:port that the client supplied, when possible. This
# also affects SERVER_NAME and SERVER_PORT in CGI scripts.
#

UseCanonicalName On

#
# TypesConfig describes where the mime.types file (or equivalent) is
# to be found.
#
<IfModule mod_mime.c>
TypesConfig /home/httpd/conf/mime.types
</IfModule>

#

# DefaultType is the default MIME type the server will use for a document
# if it cannot otherwise determine one, such as from filename extensions.
# If your server contains mostly text or HTML documents, "text/plain” is

# a good value. If most of your content is binary, such as applications

# or images, you may want to use "application/octet-stream"” instead to

# keep browsers from trying to display binary files as though they are

# text.

#

DefaultType text/plain

#
# The mod_mime_magic module allows the server to use various hints from the
# contents of the file itself to determine its type. The MIMEMagicFile
# directive tells the module where the hint definitions are located.
# mod_mime_magic is not part of the default server (you have to add
# it yourself with a LoadModule [see the DSO paragraph in the 'Global
# Environment' section], or recompile the server and include mod_mime_magic
# as part of the configuration), so it's enclosed in an <IfModule>
container.
# This means that the MIMEMagicFile directive will only be processed if the
# module is part of the server.
#
<IfModule mod_mime_magic.c>
MIMEMagicFile /home/httpd/conf/magic
</IfModule>

#

# HostnameLookups: Log the names of clients or just their IP addresses
# e.g., www.apache.org (on) or 204.62.129.132 (off).

# The default is off because it'd be overall better for the net if people

# had to knowingly turn this feature on, since enabling it means that

# each client request will result in AT LEAST one lookup request to the
# nameserver.

#

HostnamelLookups Off

#

# ErrorLog: The location of the error log file.

# If you do not specify an ErrorLog directive within a <VirtualHost>
# container, error messages relating to that virtual host will be

# logged here. If you *do* define an error logfile for a <VirtualHost>
# container, that host's errors will be logged there and not here.

#

ErrorLog /home/httpd/logs/error_log

#



# LogLevel: Control the number of messages logged to the error_log.
# Possible values include: debug, info, notice, warn, error, crit,

# alert, emerg.

#

LogLevel warn

#

# The following directives define some format nicknames for use with

# a CustomLog directive (see below).

#

LogFormat "%h %l %u %t \"%rn\" %>s %b \"%{Referer}i\" \"%{User-Agent}i\""
combined

LogFormat "%h %l %u %t \"%r\" %>s %b" common

LogFormat "%{Referer}i -> %U" referer

LogFormat "%{User-agent}i" agent

#

# The location and format of the access logfile (Common Logfile Format).
# If you do not define any access logfiles within a <VirtualHost>

# container, they will be logged here. Contrariwise, if you *do*

# define per-<VirtualHost> access lodfiles, transactions will be

# logged therein and *not* in this file.

#

CustomLog /home/httpd/logs/access_log common

#

# If you would like to have agent and referer logfiles, uncomment the
# following directives.

#

#CustomLog /home/httpd/logs/referer_log referer

#CustomLog /home/httpd/logs/agent_log agent

#

# If you prefer a single logfile with access, agent, and referer
information

# (Combined Logfile Format) you can use the following directive.

#

#CustomLog /home/httpd/logs/access_log combined

#

# Optionally add a line containing the server version and virtual host

# name to server-generated pages (error documents, FTP directory listings,
# mod_status and mod_info output etc., but not CGI generated documents).
# Set to "EMail" to also include a mailto: link to the ServerAdmin.

# Set to one of: On | Off | EMail

#

ServerSignature On

#

# Aliases: Add here as many aliases as you need (with no limit). The format
is

# Alias fakename realname

#

<IfModule mod_alias.c>

#

# Note that if you include a trailing / on fakename then the server
will

# require it to be present in the URL. So "/icons" isn't aliased in
this

# example, only "/icons/"..



#

Alias /icons/ "/home/httpd/icons/"
<Directory "/home/httpd/icons">
Options Indexes MultiViews

AllowOverride None

Order allow,deny

Allow from all
</Directory>

#

# ScriptAlias: This controls which directories contain server scripts.

# ScriptAliases are essentially the same as Aliases, except that

# documents in the realname directory are treated as applications and

# run by the server when requested rather than as documents sent to the
client.

# The same rules about trailing "/" apply to ScriptAlias directives as
to

# Alias.

#

ScriptAlias /cgi-bin/ "/home/httpd/cgi-bin/"

#
# "/home/httpd/cgi-bin*  should be changed to whatever your
ScriptAliased
# CGI directory exists, if you have that configured.
#
<Directory "/homef/httpd/cgi-bin">
AllowOverride None
Options None
Order allow,deny
Allow from all
</Directory>

</IfModule>
# End of aliases.

#

# Redirect allows you to tell clients about documents which used to exist
in

# your server's namespace, but do not anymore. This allows you to tell the
# clients where to look for the relocated document.

# Format: Redirect old-URI new-URL

#

#

# Directives controlling the display of server-generated directory
listings.

#

<IfModule mod_autoindex.c>

#

# Fancylndexing is whether you want fancy directory indexing or
standard

#

IndexOptions Fancylndexing

#

# Addlcon* directives tell the server which icon to show for different
# files or filename extensions. These are only displayed for

# Fancylndexed directories.



#
AddIconByEncoding (CMP,/icons/compressed.gif) x-compress x-gzip

AddlconByType (TXT,/icons/text.gif) text/*
AddlconByType (IMG,/icons/imageZ2.gif) image/*
AddlconByType (SND,/icons/sound2.gif) audio/*
AddlconByType (VID,/icons/movie.gif) video/*

Addlcon /icons/binary.gif .bin .exe

Addlcon /icons/binhex.gif .hgx

Addlcon /icons/tar.qgif .tar

Addlcon /icons/world2.gif .wrl .wrl.gz .vrml .vrm .iv
Addlcon /icons/compressed.gif .Z .z .tgz .9z .zip
Addlcon /icons/a.qgif .ps .ai .eps

Addlcon /icons/layout.qgif .html .shtml .htm .pdf
Addlcon /icons/text.gif .txt

Addlcon /icons/c.gif .c

Addlcon /icons/p.gif .pl .py

Addlcon /icons/f.qgif .for

Addlcon /icons/dvi.qgif .dvi

Addlcon /icons/uuencoded.gif .uu

AddlIcon /icons/script.gif .conf .sh .shar .csh .ksh .tcl
Addlcon /icons/tex.gif .tex

Addlcon /icons/bomb.gif core

Addlcon /icons/back.qgif ..

Addlcon /icons/hand.right.gif README
Addlcon /icons/folder.gif "\DIRECTORY"
Addlcon /icons/blank.gif MBLANKICON"

#

# Defaultlcon is which icon to show for files which do not have an icon
# explicitly set.

#

Defaultlcon /icons/unknown.gif

#
# AddDescription allows you to place a short description after a file

# server-generated indexes. These are only displayed for Fancylndexed
# directories.

# Format: AddDescription "description” filename

#

#AddDescription "GZIP compressed document” .gz

#AddDescription "tar archive" .tar

#AddDescription "GZIP compressed tar archive” .tgz

#

# ReadmeName is the name of the README file the server will look for by
# default, and append to directory listings.

#

# HeaderName is the name of a file which should be prepended to
# directory indexes.

#

# If MultiViews are amongst the Options in effect, the server will

# first look for name.html and include it if found. If name.html

# doesn't exist, the server will then look for name.txt and include

# it as plaintext if found.

#

ReadmeName README

HeaderName HEADER



#

# Indexignore is a set of filenames which directory indexing should
ignore

# and not include in the listing. Shell-style wildcarding is
permitted.

#

Indexignore .??* *~ *# HEADER* README* RCS CVS *v *t

</IfModule>
# End of indexing directives.

#

# Document types.

#

<IfModule mod_mime.c>

#

# AddEncoding allows you to have certain browsers (Mosaic/X 2.1+)
uncompress

# information on the fly. Note: Not all browsers support this.

# Despite the name similarity, the following Add* directives have
nothing

# to do with the Fancylndexing customization directives above.

#

AddEncoding x-compress Z

AddEncoding x-gzip gz tgz

#

# AddLanguage allows you to specify the language of a document. You can
# then use content negotiation to give a browser a file in a language
# it can understand.

#

# Note 1: The suffix does not have to be the same as the language
# keyword --- those with documents in Polish (whose net-standard
# language code is pl) may wish to use "AddLanguage pl .po" to

# avoid the ambiguity with the common suffix for perl scripts.

#

# Note 2: The example entries below illustrate that in quite

# some cases the two character ‘Language’ abbriviation is not

# identical to the two character 'Country' code for its country,

# E.g. 'Danmark/dk’ versus 'Danish/da’.

#

# Note 3: In the case of 'ltz' we violate the RFC by using a three char
# specifier. But there is 'work in progress' to fix this and get

# the reference data for rfc1766 cleaned up.

#

# Danish (da) - Dutch (nl) - English (en) - Estonian (ee)

# French (fr) - German (de) - Greek-Modern (el)

# Italian (it) - Portugese (pt) - Luxembourgeois* (Itz)

# Spanish (es) - Swedish (sv) - Catalan (ca) - Czech(cz)

# Polish (pl) - Brazilian Portuguese (pt-br) - Japanese (ja)

#

AddLanguage da .dk

AddLanguage nl .nl

AddLanguage en .en

AddLanguage et .ee

AddLanguage fr .fr

AddLanguage de .de

AddLanguage el .el

AddLanguage it .it



AddLanguage ja .ja
AddCharset ISO-2022-JP .jis
AddLanguage pl .po
AddCharset 1ISO-8859-2 .iso-pl
AddLanguage pt .pt
AddLanguage pt-br .pt-br
AddLanguage Itz .lu
AddLanguage ca .ca
AddLanguage es .es
AddLanguage sv .se
AddLanguage cz .cz

# LanguagePriority allows you to give precedence to some languages

# in case of a tie during content negotiation.

#

# Just list the languages in decreasing order of preference. We have

# more or less alphabetized them here. You probably want to change
this.

#

<IfModule mod_negotiation.c>

LanguagePriority en da nl et fr de el it ja pl pt pt-br Itz ca es

sv

</IfModule>

z AddType allows you to tweak mime.types without actually editing it,
> ;tomake certain files to be certain types.

z For example, the PHP 3.x module (not part of the Apache distribution
- S:fehttp:llwww.php.net) will typically use:

zAddType application/x-httpd-php3 .php3

zAddType application/x-httpd-php3-source .phps

# And for PHP 4.x, use:

#

#AddType application/x-httpd-php .php
#AddType application/x-httpd-php-source .phps

AddType application/x-tar .tgz

#

# AddHandler allows you to map certain file extensions to "handlers”,

# actions unrelated to filetype. These can be either built into the
server

# or added with the Action command (see below)

#

# If you want to use server side includes, or CGI outside

# ScriptAliased directories, uncomment the following lines.

#

# To use CGl scripts:

#

#AddHandler cgi-script .cgi

#

# To use server-parsed HTML files
#

#AddType text/html .shtml
#AddHandler server-parsed .shtml



#

# Uncomment the following line to enable Apache's send-asis HTTP file
# feature

#

#AddHandler send-as-is asis

#

# If you wish to use server-parsed imagemap files, use
#

#AddHandler imap-file map

#

# To enable type maps, you might want to use
#

#AddHandler type-map var

</IfModule>
# End of document types.

#

# Action lets you define media types that will execute a script whenever
# a matching file is called. This eliminates the need for repeated URL

# pathnames for oft-used CGl file processors.

# Format: Action media/type /cgi-script/location

# Format: Action handler-name /cgi-script/location

#

#

# MetaDir: specifies the name of the directory in which Apache can find
# meta information files. These files contain additional HTTP headers
# to include when sending the document

#

#MetaDir .web

#

# MetaSuffix: specifies the file name suffix for the file containing the
# meta information.

#

#MetaSuffix .meta

#

# Customizable error response (Apache style)

# these come in three flavors

#

# 1) plain text

#ErrorDocument 500 "The server made a boo boo.

# n.b. the (") marks it as text, it does not get output

#

# 2) local redirects

#ErrorDocument 404 /missing.html

# to redirect to local URL /missing.html

#ErrorDocument 404 /cgi-bin/missing_handler.pl

# N.B.: You can redirect to a script or a document using server-side-
includes.

#

# 3) external redirects

#ErrorDocument 402 http://some.other_server.com/subscription_info.html
# N.B.: Many of the environment variables associated with the original

# request will *not* be available to such a script.



#

# Customize behaviour based on the browser
#

<IfModule mod_setenvif.c>

#

# The following directives modify normal HTTP response behavior.

# The first directive disables keepalive for Netscape 2.x and browsers
that

# spoof it. There are known problems with these browser
implementations.

# The second directive is for Microsoft Internet Explorer 4.0b2

# which has a broken HTTP/1.1 implementation and does not properly

# support keepalive when it is used on 301 or 302 (redirect) responses.

#

BrowserMatch "Mozilla/2" nokeepalive

BrowserMatch "MSIE 4\.0b2;" nokeepalive downgrade-1.0 force-response-
1.0

#

# The following directive disables HTTP/1.1 responses to browsers which
# are in violation of the HTTP/1.0 spec by not being able to grok a

# basic 1.1 response.

#

BrowserMatch "RealPlayer 4\.0" force-response-1.0

BrowserMatch "Java/1\.0" force-response-1.0

BrowserMatch "JDK/1\.0" force-response-1.0

</IfModule>

#

# Allow server status reports, with the URL of http://servername/server-
status

# Change the ".your_domain.com" to match your domain to enable.
#

#<Location /server-status>

# SetHandler server-status

# Order deny,allow

# Deny from all

# Allow from .your_domain.com

#</Location>

#

# Allow remote server configuration reports, with the URL of

# http://servername/server-info (requires that mod_info.c be loaded).
# Change the ".your_domain.com" to match your domain to enable.
#

#<Location /server-info>

# SetHandler server-info

# Order deny,allow

# Deny from all

# Allow from .your_domain.com

#</Location>

#

# There have been reports of people trying to abuse an old bug from pre-1.1
# days. This bug involved a CGI script distributed as a part of Apache.

# By uncommenting these lines you can redirect these attacks to a logging
# script on phf.apache.org. Or, you can record them yourself, using the
script

# support/phf_abuse_log.cgi.



#

#<Location /cgi-bin/phf*>

# Deny from all

# ErrorDocument 403 http://phf.apache.org/phf_abuse_log.cgi
#</Location>

#
# Proxy Server directives. Uncomment the following lines to
# enable the proxy server:
#
#<IfModule mod_proxy.c>
#ProxyRequests On
#
#<Directory proxy:*>
# Order deny,allow
# Deny from all
# Allow from .your_domain.com
#</Directory>

#

# Enable/disable the handling of HTTP/1.1 "Via:" headers.

# ("Full" adds the server version; "Block" removes all outgoing Via:
headers)

# Set to one of: Off | On | Full | Block

#

#ProxyVia On

#

# To enable the cache as well, edit and uncomment the following lines:
# (no cacheing without CacheRoot)

#

#CacheRoot "/home/httpd/proxy"

#CacheSize 5

#CacheGclnterval 4

#CacheMaxExpire 24

#CachelLastModifiedFactor 0.1

#CacheDefaultExpire 1

#NoCache a_domain.com another_domain.edu joes.garage_sale.com

#</IfModule>
# End of proxy directives.

### Section 3: Virtual Hosts

#

# VirtualHost: If you want to maintain multiple domains/hostnames on your

# machine you can setup VirtualHost containers for them.

# Please see the documentation at <URL:http://www.apache.org/docs/vhosts/>
# for further details before you try to setup virtual hosts.

# You may use the command line option '-S' to verify your virtual host

# configuration.

#

# If you want to use name-based virtual hosts you need to define at
# least one IP address (and port number) for them.

#

#NameVirtualHost 12.34.56.78:80

#NameVirtualHost 12.34.56.78

#
# VirtualHost example:
# Almost any Apache directive may go into a VirtualHost container.



#

#<VirtualHost ip.address.of.host.some_domain.com>

# ServerAdmin webmaster@host.some_domain.com

# DocumentRoot /www/docs/host.some_domain.com

# ServerName host.some_domain.com

# ErrorLog logs/host.some_domain.com-error_log

# CustomLog logs/host.some_domain.com-access_log common
#</VirtualHost>

#<VirtualHost _default_:*>
#</VirtualHost>

Hit

## SSL Global Context

##

## All SSL configuration in this context applies both to
## the main server and all SSL-enabled virtual hosts.
Hit

#

# Some MIME-types for downloading Certificates and CRLs
#

<IfDefine SSL>

AddType application/x-x509-ca-cert .crt

AddType application/x-pkcs7-crl  .crl

</IfDefine>

<IfModule mod_ssl.c>

Pass Phrase Dialog:

Configure the pass phrase gathering process.

The filtering dialog program ("builtin' is a internal

terminal dialog) has to provide the pass phrase on stdout.
SSLPassPhraseDialog builtin

H o HH

# Inter-Process Session Cache:

# Configure the SSL Session Cache: First either "none'

# or “dbm:/path/to/file’ for the mechanism to use and

# second the expiring timeout (in seconds).

#SSLSessionCache none

#SSLSessionCache shm:/home/httpd/logs/ssl_scache(512000)
SSLSessionCache dbm:/home/httpd/logs/ssl_scache
SSLSessionCacheTimeout 300

# Semaphore:

# Configure the path to the mutual explusion semaphore the

# SSL engine uses internally for inter-process synchronization.
SSLMutex file:/lhome/httpd/logs/ssl_mutex

Pseudo Random Number Generator (PRNG):

Configure one or more sources to seed the PRNG of the

SSL library. The seed data should be of good random quality.
WARNING! On some platforms /dev/random blocks if not enough entropy
is available. This means you then cannot use the /dev/random device
because it would lead to very long connection times (as long as

it requires to make more entropy available). But usually those
platforms additionally provide a /dev/urandom device which doesn't
block. So, if available, use this one instead. Read the mod_ssl| User
Manual for more details.

SSLRandomSeed startup builtin

SSLRandomSeed connect builtin

HHFEHHFEHFHEHFHR



#SSLRandomSeed startup file:/dev/random 512
#SSLRandomSeed startup file:/dev/urandom 512
#SSLRandomSeed connect file:/dev/irandom 512
#SSLRandomSeed connect file:/dev/urandom 512

Logging:

The home of the dedicated SSL protocol logfile. Errors are
additionally duplicated in the general error log file. Put

this somewhere where it cannot be used for symlink attacks on

a real server (i.e. somewhere where only root can write).

Log levels are (ascending order: higher ones include lower ones):
none, error, warn, info, trace, debug.

SSLLog /home/httpd/logs/ssl_engine_log

SSLLogLevel info

I

</IfModule>
<|fDefine SSL>

H#it
## SSL Virtual Host Context
H#it

<VirtualHost _default_:443>

# General setup for the virtual host
DocumentRoot "/home/httpd/htdocs"
ServerName pluto.onar.com.tr
ServerAdmin root@pluto.onar.com.tr
ErrorLog /home/httpd/logs/error_log
TransferLog /home/httpd/logs/access_log

# SSL Engine Switch:
# Enable/Disable SSL for this virtual host.
SSLENgine on

# SSL Cipher Suite:
# List the ciphers that the client is permitted to negotiate.
# See the mod_ssl documentation for a complete list.

#SSLCipherSuite ALL:!ADH:RC4+RSA:+HIGH:+MEDIUM:+LOW:+SSLv2:+EXP:+eNULL

Server Certificate:

Point SSLCertificateFile at a PEM encoded certificate. If

the certificate is encrypted, then you will be prompted for a
pass phrase. Note that a kill -HUP will prompt again. A test
certificate can be generated with “'make certificate' under
built time. Keep in mind that if you've both a RSA and a DSA
certificate you can configure both in parallel (to also allow
the use of DSA ciphers, etc.)

SSL CertificateFile /nome/httpd/conf/ssl.crt/server.crt

#SSL CertificateFile /Thome/httpd/conf/ssl.crt/server-dsa.crt

HHFHHHHFR

Server Private Key:

If the key is not combined with the certificate, use this
directive to point at the key file. Keep in mind that if

you've both a RSA and a DSA private key you can configure
both in parallel (to also allow the use of DSA ciphers, etc.)
SSLCertificateKeyFile /home/httpd/conf/ssl.key/server.key
#SSL CertificateKeyFile /home/httpd/conf/ssl.key/server-dsa.key

HHHHH

# Server Certificate Chain:



Point SSLCertificateChainFile at a file containing the
concatenation of PEM encoded CA certificates which form the
certificate chain for the server certificate. Alternatively
the referenced file can be the same as SSLCertificateFile
when the CA certificates are directly appended to the server
certificate for convinience.

SSL CertificateChainFile /home/httpd/conf/ssl.crt/ca.crt

oW R OR R R

Certificate Authority (CA):
Set the CA certificate verification path where to find CA
certificates for client authentication or alternatively one
huge file containing all of them (file must be PEM encoded)
Note: Inside SSLCACertificatePath you need hash symlinks
to point to the certificate files. Use the provided
Makefile to update the hash symlinks after changes.
#SSLCACertificatePath /home/httpd/conf/ssl.crt
#SSLCACertificateFile /home/httpd/conf/ssl.crt/ca-bundle.crt

RO OR RO

Certificate Revocation Lists (CRL):
Set the CA revocation path where to find CA CRLs for client
authentication or alternatively one huge file containing all
of them (file must be PEM encoded)
Note: Inside SSLCARevocationPath you need hash symlinks
to point to the certificate files. Use the provided
Makefile to update the hash symlinks after changes.
#SSLCARevocationPath /home/httpd/conf/ssl.crl
#SSLCARevocationFile /home/httpd/conf/ssl.crl/ca-bundle.crl

R OO OR R H

Client Authentication (Type):

Client certificate verification type and depth. Types are
none, optional, require and optional_no_ca. Depth is a
number which specifies how deeply to verify the certificate
issuer chain before deciding the certificate is not valid.
#SSLVerifyClient require

#SSLVerifyDepth 10

R OR R

Access Control:

With SSLRequire you can do per-directory access control based
on arbitrary complex boolean expressions containing server
variable checks and other lookup directives. The syntax is a
mixture between C and Perl. See the mod_ssl documentation
for more details.

#<Location />

#SSLRequire ( %{SSL_CIPHER} !~ m/"EXP|NULL)-/\

# and %{SSL_CLIENT_S_DN_O} eq "Snake Oil, Ltd." \

# and %{SSL_CLIENT_S_DN_OU} in {"Staff", "CA", "Dev"} \
# and %{TIME_WDAY} >= 1 and %{TIME_WDAY} <=5\

# and %{TIME_HOUR} >= 8 and %{TIME_HOUR} <=20 )\
#

#

HHIFEHHHHR

or %{REMOTE_ADDR} =~ m/"192\.76\.162\.[0-9]+%/
</Location>

# SSL Engine Options:

# Set various options for the SSL engine.

# o FakeBasicAuth:

# Translate the client X.509 into a Basic Authorisation. This means
that

# the standard Auth/DBMAuth methods can be used for access control.
The
# user name is the “one line' version of the client's X.509

certificate.



# Note that no password is obtained from the user. Every entry in the
user
# file needs this password: "xxj31ZMTZzkVA'".
# o ExportCertData:
# This exports two additional environment variables: SSL_CLIENT_CERT
and
# SSL_SERVER_CERT. These contain the PEM-encoded certificates of the
# server (always existing) and the client (only existing when client
# authentication is used). This can be used to import the certificates
# into CGI scripts.
# o StdEnvVars:
# This exports the standard SSL/TLS related 'SSL_* environment
variables.
# Per default this exportation is switched off for performance reasons,
# because the extraction step is an expensive operation and is usually
# useless for serving static content. So one usually enables the
# exportation for CGl and SSI requests only.
# o CompatEnvVars:
# This exports obsolete environment variables for backward
compatibility
# to Apache-SSL 1.x, mod_ssl 2.0.x, Sioux 1.0 and Stronghold 2.x. Use
this
# to provide compatibility to existing CGI scripts.
# o StrictRequire:
#  This denies access when "SSLRequireSSL" or "SSLRequire" applied even
# under a "Satisfy any" situation, i.e. when it applies access is
denied
# and no other module can change it.
# o OptRenegotiate:
# This enables optimized SSL connection renegotiation handling when SSL
# directives are used in per-directory context.
#SSLOptions +FakeBasicAuth +ExportCertData +CompatEnvVars +StrictRequire
<Files ~ "\.(cgi|shtml)$">
SSLOptions +StdEnvVars
</Files>
<Directory "/home/httpd/cgi-bin">
SSLOptions +StdEnvVars
</Directory>

# SSL Protocol Adjustments:
# The safe and default but still SSL/TLS standard compliant shutdown
# approach is that mod_ssl sends the close notify alert but doesn't wait
for
# the close notify alert from client. When you need a different shutdown
# approach you can use one of the following variables:
# o ssl-unclean-shutdown:
# This forces an unclean shutdown when the connection is closed, i.e.
no
# SSL close notify alert is send or allowed to received. This violates
# the SSL/TLS standard but is needed for some brain-dead browsers. Use
# this when you receive 1/O errors because of the standard approach
where
# mod_ssl sends the close notify alert.

o ssl-accurate-shutdown:

This forces an accurate shutdown when the connection is closed, i.e.

#

#

a

# SSL close notify alert is send and mod_ssl waits for the close notify

#  alert of the client. This is 100% SSL/TLS standard compliant, but in

# practice often causes hanging connections with brain-dead browsers.
Use

# this only for browsers where you know that their SSL implementation



# works correctly.

# Notice: Most problems of broken clients are also related to the HTTP
# keep-alive facility, so you usually additionally want to disable

# keep-alive for those clients, too. Use variable "nokeepalive"” for this.
SetEnvif User-Agent ".*MSIE.*" nokeepalive ssl-unclean-shutdown

# Per-Server Logging:
# The home of a custom SSL log file. Use this when you want a
# compact non-error SSL logfile on a virtual host basis.
CustomLog /home/httpd/logs/ssl_request_log \
"%t %h %{SSL_PROTOCOL}x %{SSL_CIPHER}x \"%r\" %b"

</VirtualHost>

</IfDefine>

<VirtualHost 192.168.10.4>
ServerAdmin umut@onar.com.tr
DocumentRoot /home/httpd/htdocs/postaci
ServerName postaci.onar.com.tr
</VirtualHost>



Ek C - Sendmail.mcve Sendmail.cf dosyasi

Sendmail.mc Dosyasi

divert(-1)

dnl This is the macro config file used to generate the /etc/sendmail.cf
dnl file. If you modify thei file you will have to regenerate the

dnl /etc/sendmail.cf by running this macro config through the m4

dnl preprocessor:

dnl

dnl m4 /etc/sendmail.mc > /etc/sendmail.cf

dnl

dnl You will need to have the sendmail-cf package installed for this to
dnl work.

include("/usr/lib/sendmail-cf/m4/cf.m4")
define("confDEF_USER_ID',"8:12")

OSTYPE( linux")

undefineCUUCP_RELAY")

undefine(BITNET_RELAY")

define("confAUTO_REBUILD")

define("confTO_CONNECT', "1m’)
define("confTRY_NULL_MX_LIST' true)
define("confDONT_PROBE_INTERFACES' true)
define(PROCMAIL_MAILER_PATH', /usr/bin/procmail’)
FEATURE('smrsh',"/usr/shin/smrsh")

FEATURE( mailertable’,"hash -o /etc/mail/mailertable’)

FEATURE( virtusertable',"hash -o /etc/mail/virtusertable’)
FEATURE(redirect)

FEATURE(always_add_domain)

FEATURE(use_cw_file)

FEATURE(local_procmail)

MAILER (procmail)

MAILER(smtp)

FEATURE("access_db")

FEATURE( blacklist_recipients')

dnl We strongly recommend to comment this one out if you want to protect
dnl yourself from spam. However, the laptop and users on computers that do
dnl not hav 24x7 DNS do need this.

FEATURE( accept_unresolvable _domains')

dnl FEATURE(relay_based_on_MX")

Sendmail.cf Dosyasi

#

# Copyright (c) 1998 Sendmail, Inc. All rights reserved.

# Copyright (c) 1983, 1995 Eric P. Allman. All rights reserved.

# Copyright (c) 1988, 1993

# The Regents of the University of California. All rights reserved.
#

# By using this file, you agree to the terms and conditions set

# forth in the LICENSE file which can be found at the top level of
# the sendmail distribution.

#

#

B HHH R R AR R HH AR R
B R R R R R R R R
HHAHH

HittH SENDMAIL CONFIGURATION FILE

HittH



#iH#HH# built by root@porky.devel.redhat.com on Thu Feb 17 17:51:20 EST 2000

#HHHE In Jusr/src/bs/BUILD/sendmail-8.9.3/cf/cf

##HHH using ../ as configuration include directory

it

B R R R R T T R A
B R R R R R T R A

#H#H# @ (#)cfhead.m4 8.23 (Berkeley) 10/6/1998 #####
#HHH @((#)cf.m4 8.29 (Berkeley) 5/19/1998 ####

#HHH#E @ (#)linux.m4 8.7 (Berkeley) 5/19/1998 #####

#HiH#H# @ (#)smrsh.m4 8.8 (Berkeley) 5/19/1998 #####

#iHHH @ (#)mailertable.m4 8.10 (Berkeley) 10/6/1998 #####

H#iHHH#H @ (#)virtusertable.m4 8.8 (Berkeley) 10/6/1998 #####

#HiHH# @ (#)redirect.m4 8.10 (Berkeley) 5/19/1998 #####

#iH#H#H @ (#)always_add_domain.m4 8.6 (Berkeley) 5/19/1998 #####

#HHH# @ (#)use_cw_file.m4 8.6 (Berkeley) 5/19/1998 #####

#H#H## @ (#)local_procmail.m4 8.11 (Berkeley) 5/19/1998 #####

#HHH#H @ (#)access_db.m48.8 (Berkeley) 5/19/1998 #####

#iHHH @ (#)blacklist_recipients.m4 8.9 (Berkeley) 5/19/1998 #####

##HH## @ (#)accept_unresolvable_domains.m4 8.7 (Berkeley) 5/19/1998 #####

#HHH# @ (#)proto.m4 8.243 (Berkeley) 2/2/1999 ####

# level 8 config file format
V8/Berkeley



# override file safeties - setting this option compromises system security
# need to set this now for the sake of class files
#0O DontBlameSendmail=safe

HHHHH AR
# local info #
BT

Cwlocalhost
# file containing names of hosts for which we receive email
Fw/etc/sendmail.cw

# my official domain name

# ... define this only if sendmail cannot automatically determine your
domain

#Dj$w.F00.COM

CP.

# "Smart" relay host (may be null)

DS

# operators that cannot be in local usernames (i.e., network indicators)
CO@ %!

# a class with just dot (for identifying canonical names)
C..

# a class with just a left bracket (for identifying domain literals)
CIl

# Mailer table (overriding domains)
Kmailertable hash -o /etc/mail/mailertable

# Virtual user table (maps incoming users)
Kvirtuser hash -o /etc/mail/virtusertable

# Access list database (for spam stomping)
Kaccess hash -o /etc/mail/access

# Hosts that will permit relaying ($=R)
FR-o /etc/mail/relay-domains

# who | send unqualified names to (null means deliver locally)
DR

# who gets all local email traffic (3R has precedence for unqualified
names)
DH

# dequoting map
Kdequote dequote



# class E: names that should be exposed as from this host, even if we
masquerade

# class L: names that should be delivered locally, even if we have a relay

# class M: domains that should be converted to $M

#CL root

CE root

# who | masquerade as (null for no masquerading) (see also $=M)
DM

# my name for error messages
DnMAILER-DAEMON
CPREDIRECT

# Configuration version number

DZ8.9.3

HHHHH R
# Options #
T

# strip message body to 7 bits on input?
O SevenBitlnput=False

# 8-bit data handling
O EightBitMode=pass8
# wait for alias file rebuild (default units: minutes)

O AliasWait=10

# location of alias file
O AliasFile=/etc/aliases

# minimum number of free blocks on filesystem
O MinFreeBlocks=100

# maximum message size
#0 MaxMessageSize=1000000

# substitution for space (blank) characters
O BlankSub=.

# avoid connecting to "expensive" mailers on initial submission?
O HoldExpensive=False

# checkpoint queue runs after every N successful deliveries
#0 Checkpointinterval=10

# default delivery mode
O DeliveryMode=background

# automatically rebuild the alias database?
O AutoRebuildAliases=

# error message header/file
#0 ErrorHeader=/etc/sendmail.oE



# error mode
#0O ErrorMode=print

# save Unix-style "From_" lines at top of header?
#0O SaveFromLine

# temporary file mode
O TempFileMode=0600

# match recipients against GECOS field?
#0O MatchGECOS

# maximum hop count
#0 MaxHopCount=17

# location of help file
O HelpFile=/usr/lib/sendmail.hf

# ignore dots as terminators in incoming messages?
#0O IgnoreDots

# name resolver options
#0O ResolverOptions=+AAONLY

# deliver MIME-encapsulated error messages?
O SendMimeErrors=True

# Forward file search path
O ForwardPath=%$z/.forward.$w:$z/.forward

# open connection cache size
O ConnectionCacheSize=2

# open connection cache timeout
O ConnectionCacheTimeout=5m

# persistent host status directory
#0 HostStatusDirectory=.hoststat

# single thread deliveries (requires HostStatusDirectory)?
#0 SingleThreadDelivery

# use Errors-To: header?
O UseErrorsTo=False

# log level
O LogLevel=9

# send to me too, even in an alias expansion?
#0O MeToo

# verify RHS in newaliases?
O CheckAliases=False

# default messages to old style headers if no special punctuation?
O OldStyleHeaders=True

# SMTP daemon options
#0O DaemonPortOptions=Port=esmtp



# privacy flags
O PrivacyOptions=authwarnings

# who (if anyone) should get extra copies of error messages
#0O PostMasterCopy=Postmaster

# slope of queue-only function
#0O QueueFactor=600000

# queue directory
O QueueDirectory=/var/spool/mqueue

# timeouts (many of these)

#0 Timeout.initial=5m

O Timeout.connect=1m

#0 Timeout.iconnect=5m

#0 Timeout.helo=5m

#0 Timeout.mail=10m

#0O Timeout.rcpt=1h

#0 Timeout.datainit=5m

#0 Timeout.datablock=1h

#0 Timeout.datafinal=1h

#0 Timeout.rset=5m

#0O Timeout.quit=2m

#0 Timeout.misc=2m

#0 Timeout.command=1h

#0 Timeout.ident=30s

#0 Timeout.fileopen=60s

O Timeout.queuereturn=5d

#0O Timeout.queuereturn.normal=5d
#0O Timeout.queuereturn.urgent=2d
#0O Timeout.queuereturn.non-urgent=7d
O Timeout.queuewarn=4h

#0O Timeout.queuewarn.normal=4h
#0O Timeout.queuewarn.urgent=1h
#0 Timeout.queuewarn.non-urgent=12h
#0 Timeout.hoststatus=30m

# should we not prune routes in route-addr syntax addresses?
#0O DontPruneRoutes

# queue up everything before forking?
O SuperSafe=True

# status file
O StatusFile=/var/log/sendmail.st

# time zone handling:

# if undefined, use system default

# if defined but null, use TZ envariable passed in
# if defined and non-null, use that info

#0 TimeZoneSpec=

# default UID (can be username or userid:groupid)
O DefaultUser=8:12

# list of locations of user database file (null means no lookup)
#0 UserDatabaseSpec=/etc/userdb

# fallback MX host
#0O FallbackMXhost=fall.back.host.net



# if we are the best MX host for a site, try it directly instead of config
err
O TryNullIMXList=true

# load average at which we just queue messages
#0O QueuelLA=8

# load average at which we refuse connections
#0 RefuseLA=12

# maximum number of children we allow at one time
#0O MaxDaemonChildren=12

# maximum number of new connections per second
#0 ConnectionRateThrottle=3

# work recipient factor
#0 RecipientFactor=30000

# deliver each queued job in a separate process?
#0 ForkEachJob

# work class factor
#0O ClassFactor=1800

# work time factor
#0 RetryFactor=90000

# shall we sort the queue by hostname first?
#0O QueueSortOrder=priority

# minimum time in queue before retry
#0O MinQueueAge=30m

# default character set
#0O DefaultCharSet=is0-8859-1

# service switch file (ignored on Solaris, Ultrix, OSF/1, others)
#0 ServiceSwitchFile=/etc/service.switch

# hosts file (normally /etc/hosts)
#0 HostsFile=/etc/hosts

# dialup line delay on connection failure
#0 DialDelay=10s

# action to take if there are no recipients in the message
#0 NoRecipientAction=add-to-undisclosed

# chrooted environment for writing to files
#0 SafeFileEnvironment=/arch

# are colons OK in addresses?
#0O ColonOkInAddr

# how many jobs can you process in the queue?
#0O MaxQueueRunSize=10000

# shall | avoid expanding CNAMESs (violates protocols)?
#0O DontExpandCnames



# SMTP initial login message (old $e macro)
O SmtpGreetingMessage=%$j Sendmail $v/$Z; $b

# UNIX initial From header format (old $I macro)
O UnixFromLine=From $g $d

# From: lines that have embedded newlines are unwrapped onto one line
#0 SingleLineFromHeader=False

# Allow HELO SMTP command that does not include a host name
#0O AllowBogusHELO=False

# Characters to be quoted in a full name phrase (@,;:\()[] are automatic)
#0O MustQuoteChars=.

# delimiter (operator) characters (old $o0 macro)
O OperatorChars=.:%@!"/[]+

# shall | avoid calling initgroups(3) because of high NIS costs?
#0O DontlnitGroups

# are group-writable :include: and .forward files (un)trustworthy?
#0O UnsafeGroupWrites

# where do errors that occur when sending errors get sent?
#0 DoubleBounceAddress=postmaster

# what user id do we assume for the majority of the processing?
#0 RunAsUser=sendmail

# maximum number of recipients per SMTP envelope
#0O MaxRecipientsPerMessage=100

# shall we get local names from our installed interfaces?
O DontProbelnterfaces=true

B R R
# Message precedences #
B

Pfirst-class=0
Pspecial-delivery=100
Plist=-30

Pbulk=-60

Pjunk=-100

BT
# Trusted users #
HHHH R H AR

# this is equivalent to setting class "t"
#Ft/etc/sendmail.ct

Troot

Tdaemon

Tuucp



AR
# Format of headers #
B

H?P?Return-Path: <$g>
HReceived: $?sfrom $s $.$?_($?s$|from $.$_)
$.by $j ($v/$2)$2r with $r$. id $i$?u
for $u; $;
$.$b
H?D?Resent-Date: $a
H?D?Date: $a
H?F?Resent-From: $?x$x <$g>3$|$g$.
H?F?From: $?x$x <$g>3$[$g$.
H?x?Full-Name: $x
# HPosted-Date: $a
# H?I?Received-Date: $b
H?M?Resent-Message-Id: <$t.$i@$j>
H?M?Message-Id: <$t.$i@$%$j>
#
HEHHHH R
H R R R R R R R R R R R R
HitHH#
HHHHHE REWRITING RULES
HHHHHE
W R
H R R R R R R R R R R R R

HHHHR B R R
### Ruleset 3 -- Name Canonicalization ###
HHHHR B R R

S3

# handle null input (translate to <@> special case)

R$@ $@ <@>

# strip group: syntax (not inside angle brackets!) and trailing semicolon

R$* $: $1 <@> mark addresses

R$* < $* > $* <@>9%: $1 < $2 > $3 unmark <addr>

R@ $* <@> $ @91 unmark @host....
R$* :: $* <@> $: %182 unmark node::addr
R:include: $* <@>$: :include: $1 unmark :include:...

R$* [ $*: $* | <@> $:$1[%$2:%3] unmark IPv6 addrs

R$* : $* [ $*] $:$1:$2[$3] <@> remark if leading
colon

R$* : $* <@> $: $2 strip colon if marked
R$* <@> $: $1 unmark

R$* ; $1 strip trailing semi

R$* < $*; > $1<$2> bogus bracketed semi
# null input now results from list:; syntax

R$@ $@ :; <@>

# strip angle brackets -- note RFC733 heuristic to get innermost item

R$* $<$1> housekeeping <>

R$+ < $* > <$2> strip excess on left

R< $* > $+ <$l> strip excess on right

R<> sS@<@ > MAIL FROM:<> case

R< $+ > $: %1 remove housekeeping <>

# make sure <@a,@b,@c:user@d> syntax is easy to parse -- undone later



R@ $+, $+ @ $1:%$2 change all "," to ™"

# localize and dispose of route-based addresses
R@ $+: $+ $@ $>96 < @$1 > : $2 handle <route-addr>

# find focus for list syntax
R$+:$;, @ %+ $@$>963$1:$2;<@ $3> list syntax

R $+:$*; @ $1: $2; list syntax

# find focus for @ syntax addresses

R$+ @ $+ $31<@ $2> focus on domain

R$+ < $+ @ $+ > $1$2<@ $3 > move gaze right
R$+ < @ $+ > @ $>96$1< @ $2 > already canonical
# do some sanity checking

R$::<@%$:$>% $1<@$2%$3>%4 nix colons in addrs

# convert old-style addresses to a domain-based address

R$- ! $+ $@ $>96 $2 < @ $1 .UUCP > resolve uucp names

R$+ . $- ! $+ @ $>96$3<@ $1. %2> domain uucps
R$+ ! $+ $@ $>96 $2 < @ $1 .UUCP > uucp subdomains

# if we have % signs, take the rightmost one

R$* % $* $1 @ $2 First make them all @s.
R$* @ $* @ $* $1% $2 @ $3 Undo all but the last.
R$* @ $* @ $>96 31 < @ $2 > Insert < > and finish

# else we must be a local name
R$* $@ $>96 $1

HHH R R R R R
### Ruleset 96 -- bottom half of ruleset 3 ###
B

S96

# handle special cases for local names

R$* < @ localhost > $* $31<@9%.>%2 no domain at all

R$* < @ localhost . $m>$* $:$51<@ $j.>$2 local domain

R$* < @ localhost . UUCP > $* $:851<@9%.>9%$2 .UUCP domain
R$*<@[$+]>$* $31<@@[%$2]>$3 mark [a.b.c.d]

R$*< @@ $=w > $* $:%1<@9%.>$3 self-literal

R$*< @@ $+ > $* @ $1<@ $2 > $3 canon IP addr

# if really UUCP, handle it immediately

# try UUCP traffic as a local address
R$* < @ $+ . UUCP > $* $:$1<@ $[$2 8] . UUCP . > $3
R$*<@$+..UUCP.>$* $@PL<@ $2.>9%$3

# pass to name server to make hostname canonical
R$* < @ $* $~P > $* $31<@ $[$23$33]>%4

# local host aliases and pseudo-domains are always canonical
R$* < @ $=w > $* $$1<@9%$2.>9$3
R$*< @ $j > $* $:%51<@89%.>9%$2



R$* < @ $=M > $* $:31<@9%$2.>3%$3
R$* < @ $* $=P > $* $:$1<@%$2%3.>%4
R$*<@¢*..>¢ $1<@%2.>%3

T R
### Ruleset 4 -- Final Output Post-rewriting ###

B R R R R T R T R R R
S4

R$* <@> $@ handle <> and list:;

# strip trailing dot off possibly canonical name
R$*<@$+.>$%1<@ $2>$3

# eliminate internal code -- should never get this far!
R$*< @ *LOCAL*>$* $1<@ $j> %2

# externalize local domain info

R$* < $+ > $* $1 $2 $3 defocus
ROS+: @%+:$+@ 51, @ $2: $3 <route-addr> canonical
R@ $* $@ @ $1 ... and exit

# UUCP must always be presented in old form
R$+ @ $- . UUCP $21381 u@h.UUCP => hlu

# delete duplicate local names
R$+ % $=w @ $=w $1 @ $2 u%host@host => u@host

AR R R R R R R R R
### Ruleset 97 -- recanonicalize and call ruleset zero ###

#H# (used for recursive calls) HH#

HHHHR R R R AR

S97
R$* $:$>38%1
R$* $@ $>0 $1

R R R R
### Ruleset O -- Parse Address ##
B

SO

R$* $: $>Parse0 $1 initial parsing
R<@> $#local $: <@> special case error msgs
R$* $: $>98 $1 handle local hacks

R$* $: $>Parsel $1 final parsing

#

# Parse0 -- do initial syntax checking and eliminate local addresses.
# This should either return with the (possibly modified) input

# or return with a #error mailer. It should not return with a

# #mailer other than the #error mailer.

#

SParse0
R<@> $@ <@> special case error msgs



R$*: $*; <@> $t#terror $@ 5.1.3 $: "List;; syntax illegal for
recipient addresses"

#RO@ <@ $* > <@ $1> catch "@@host" bogosity
R<@ $+> $#error 3@ 5.1.3 $: "User address required"”
R$* $:<>%1

R>$<@[$+]>% $1<@[$2]> %3

R<> $* <$*: $*>$*  $#terror $@ 5.1.3 $: "Colon illegal in host name
part"

R<> $* $1

R$* < @ . $* > $*$#error $@ 5.1.2 $: "Invalid host name"

R$*<@ $*..$*>3$* S$#error $@ 5.1.2 $: "Invalid host name”

# now delete the local info -- note $=0 to find characters that cause

forwarding
R$*< @ > $* $@ $>Parse0 $>3 $1 user@ => user
R< @ $=w . >: $*3$@ $>Parse0 $>3 $2 @bhere.... -> ...
R$-<@ $=w . > $: $(dequote $1 ) < @ $2 . > dequote "foo"@here
R< @ $+ > $#error 3@ 5.1.3 $: "User address required"”
R$* $=0 $* < @ $=w . > $@ $>Parse0 $>3 $1 $2 $3 ...@here -> ...
R$- $: $(dequote $1 $) < @ *LOCAL* >  dequote "foo"
R< @ *LOCAL* > $#error 3@ 5.1.3 $: "User address required"”
R$* $=0 $* < @ *LOCAL* >
$@ $>Parse0 $>3 $1 $2 $3 ..@*LOCAL* -> ...
R$* < @ *LOCAL* >$: $1
#
# Parsel -- the bottom half of ruleset 0.
#
SParsel

# handle numeric address spec

R$*<@[$+]>$* $:$>9831<@[$2]>%$3 numeric internet spec
R$*<@[$+]>$* $#esmtp $@ [$2] $: $1 < @ [$2] > $3 still
send

# handle virtual users
R$+<@ $=w.> $: <P(virtuser$1 @ $23@ $1$. @ %) >%1<@ $2. >
R<@>$++$ <@ $*.>

$: < $(virtuser $1 +* @ $33@ $1$ @ $) > +$2< @
$3.>
R<@>%$++$* <@ $*. >

$: < $(virtuser $1 @ $33@ $1 3 @ $) > 1L +$2< @ $3.

>

R<@>$+< @ $+.> $: < $(virtuser @ $2 3@ $1$: @ $)>$1 <@ $2. >
R<@> $+ $: 51

R< error : $- $+ > $*  S$#error $@ $(dequote $1 $) $: $2

R<$+>$+ < @ $+ > $: $>97 $1

# short circuit local delivery so forwarded email works
R$=L < @ $=w . > $#local $: @ $1 special local names
R$+< @ $=w . > $#local $: $1 regular local name

# not local -- try mailer table lookup

R$* <@ $+ > $* $<H2>$1<@ $2 > $3 extract host name
R< $+. > $* $:<$1>9$2 strip trailing dot
R< $+ > $* $: < $(mailertable $1 $) > $2 lookup
R<$~[:$*>$* $>95<$1:$2 > $3 check -- resolved?

R< $+ > $* $: $>90 <$1> $2 try domain

# resolve remotely connected UUCP links (if any)

numeric:



# resolve fake top level domains by forwarding to other hosts

# pass names that still have a host to a smarthost (if defined)
R$*< @ $* > $* $:$>95<$S>3L <@ $2 >33 glue on smarthost name

# deal with other remote names
R$* < @%* > $* $ttesmtp $@ $2 $: $1 < @ $2 > $3
user@host.domain

# handle locally delivered names
R$=L $#local $: @ $1 special local names
R$+ $#local $: $1 regular local names

P T
### Ruleset 5 -- special rewriting after aliases have been expanded ###
HH AR R R R R R R R R

S5

# deal with plussed users so aliases work nicely
R$+ + * $t#local $@ $&h $: $1
R$+ + $* $#local $@ + $2 $: $1 +*

# prepend an empty "forward host" on the front
R$+ $:<>$1

# see if we have a relay or a hub

R< > $+ $:<$H>$1 try hub

R< > $+ $:<3R>%1 try relay
R< > $+ $:<><$1 $&h > nope, restore +detail
R<>< $+ + $* > $* <><$1>+$23$3 find the user part
R<> < $+ >+ $* $#local $@ $2 $: @ $1 strip the extra +
R<>< $+> $@ $1 no +detail

R$+ $: $1 <> $&h add +detail back in
RS+ <> + $* $:$1 + $2 check whether +detail

R$+ <> $* $: %1 else discard

R<local : $* > $* $: $>95 < local : $1 > $2 no host extension
R< error : $* > $* $: $>95 < error : $1 > $2 no host extension
R< $-: $+ > $+ $:$5>95<$1:$2>33<@ $2 >

R< $+ > $+ $@ $>95<$1>$2<@ $1 >

B R R R R R R B R R R R R
### Ruleset 90 -- try domain part of mailertable entry  ###
B R R

S90

R$* <$- . $+ > $*$: $1$2 < $(mailertable .$3 $@ $1$2 $@ $2 $) > $4

R$* <$~[: $* > $* $>95<$2:$3>%4 check -- resolved?
R$* <. $+>$* $@ $>90 $1 . <$2> $3 no -- strip & try again
R$* < $* > $* $: < $(mailertable . $@ $1$2 $) > $3 try "."
R<$~[:$*>%* $>95<$1:%52> %3 "" found?

R< $* > $* $@ $2 no mailertable match

HHHH B R R R
### Ruleset 95 -- canonify mailer:[user@]host syntax to triple ###
R R R R R R R R R R R

S95



R< > $* $@ $1 strip off null relay

R<error : $- $+ > $* $#error $@ $(dequote $1 $) $: $2

R< local : $* > $* $>CanonlLocal < $1 > $2

R<$-: &+ @ $+ > $*<$>%*  $# $1 $@ $3 $: $2<@$3> use literal user
R<$-: $+>¢* $# 31 $@ $2 $: $3try qualified mailer

R< $=w > $* $@ $2 delete local host

R< $+ > $* $#relay $@ $1 $: $2 use unqualified mailer

B R A R S R R R R R T R R
### Ruleset CanonLocal -- canonify local: syntax Hi#
B R R R S R R B R R R R R

SCanonLocal
# strip local host from routed addresses
R<$*><@ $+>: $+ $@ $>97 $3

R<$*>$+$=0$+<@ $+> $@ $>97 $2 $3 $4

# strip trailing dot from any host name that may appear

R<$* > <@ $*. > $<$1>$2<@ $3>

# handle local: syntax -- use old user, either with or without host
R<>$* <@ $* > $* $#local $@ $1@%2 $: $1

R< > $+ $#local $@ $1  $: $1

# handle local:user@host syntax -- ignore host part
R<$+@$+>$" <@ $* > $<$1>$3<@ $4 >

# handle local:user syntax
R< $+ > $* <@ $* > $* $#local $@ $2@%3 $: $1
R< $+ > $* $#local $@ $2 $: $1

HH AR R R R R R R R R R
### Ruleset 93 -- convert header names to masqueraded form #itH
P

S93

# special case the users that should be exposed

R$=E < @ *LOCAL* > 5@ %L<@9%j.> leave exposed
R$=E<@%$=M.> $@ $1<@ $2.>

R$=E<@%=w.> $@ $1 <@ $2.>

# handle domain-specific masquerading

R$*< @ $=M . > $* $:%51<@%2. @ $M>3$3 convert masgueraded
doms

R$*< @ $=w . > $* $:%51<@%2. @ $M > $3

R$*< @ *LOCAL*>$* $:$1<@ $j. @ $M > $2

R$*<@$+@>$$:$1 <@ $2 > $3 $M is null

R$*<@$+@$+>% $$1<@%$3.>%4 $M is not null

HH R R R R R R R R R
### Ruleset 94 -- convert envelope names to masqueraded form #H#
R

S94
R$*< @ *LOCAL*>$* $:$1<@ $j.>$2

B R R R
### Ruleset 98 -- local part of ruleset zero (can be null) #HH
B R R A



598

# addresses sent to foo@host.REDIRECT will give a 551 error code

R$* < @ $+ .REDIRECT. > $: $1 < @ $2 . REDIRECT . > < ${opMode} >
R$* < @ $+ .REDIRECT. ><i> $:%$1 <@ $2 . REDIRECT. >
R$* < @ $+ .REDIRECT. >< $- > $# error $@ 5.1.1 $: "551 User has

moved; please try " <$1@%$2>

BT R B R R R R R R R R I
### LookUpDomain -- search for domain in access database

Hi#

###  Parameters:

Hith <$1> -- key (domain name)

#i# <$2> -- default (what to return if not found in db)

#Hit# <$3> -- passthru (additional data passed unchanged through)

HH R R R R R R R R R
SLookUpDomain

R<$+> <$+> <$*> $: < $(access $1 $: ? $) > <B1> <$2> <$3>

R<?> <$+.$+> <$+> <$*> $@ $>LookUpDomain <$2> <$3> <$4>
R<?> <$+> <$+> <$*> $@ <$2> <$3>
R<$*> <$+> <$+> <$*> $@ <$1> <$4>

B R R T O T T R A
### LookUpAddress -- search for host address in access database

Hit#

###  Parameters:

Hith <$1> -- key (dot quadded host address)

#H# <$2> -- default (what to return if not found in db)

#Hit# <$3> -- passthru (additional data passed through)

HH A R R R R R R R R R R

SLookUpAddress

R<$+> <$+> <$*> $: < $(access $1 $: ? ) > <P1> <$2> <$3>
R<?> <$+.$-> <$+> <$*> $@ $>LookUpAddress <$1> <$3> <$4>
R<?> <$+> <$+> <$*> $@ <$2> <$3>

R<$*> <$+> <$+> <$*> $@ <$1> <$4>

B
### CanonAddr --Convert an address into a standard form for

HHH relay checking. Route address syntax is
#i# crudely converted into a %-hack address.
it

###  Parameters:

it $1 -- full recipient address

Hit#

###  Returns:

#H# parsed address, not in source route form

BHAHHHHH R R R R AR AR R

SCanonAddr
R$* $: $>Parse0 $>3 $1 make domain canonical
R<@ $+>:$ @ $* <@3$1>:%2%3$3 change @ to % in src route

RFF<@$+>:$*:$* $331 <@ %$2>:%4 change to % hack.
R$F<@$+>:$*$3381 <@ $2 >

B R R R R
### ParseRecipient -- Strip off hosts in $=R as well as possibly
HiH $* $=m or the access database.



#i# Check user portion for host separators.

Hit#

###  Parameters:

Hith $1 -- full recipient address

Hitt

###  Returns:

HHH parsed, non-local-relaying address

B HHH R R AR R R H AR R

SParseRecipient

R$* $: <?> $>CanonAddr $1

R<?>$* <@ $*. > <?>P<@ P2 > strip trailing
dots

R<?>$-< @ $* > $: <?> $(dequote $1 $) < @ $2 > dequote locall
part

# if no $=0 character, no host in the user portion, we are done

R<?>$*$=0%$*< @ $* > $: <NO>$1 $2 $3 < @ $4>

R<?> $* $@ $1

R<NO> $* < @ $* $=R > $: <RELAY>3$1< @ $2 $3 >

R<NO> $* < @ $+ > $: $>LookUpDomain <$2> <NO> <$1 < @ $2 >>
R<$+> <$+> $: <$1> $2

R<RELAY>$*< @ $* > $@ $>ParseRecipient $1

R<$-> $* $@ $2

B R R R R R R T R A
### check_relay -- check hostname/address on SMTP startup
B

SLocal_check_relay
Scheck_relay

R$* $: $1 $| $>"Local_check_relay" $1
R$* $| $* $| $#$* $#$3
R$* $| $* $| $* $@ $>"Basic_check_relay" $1 $| $2

SBasic_check_relay
# check for deferred delivery mode

R$* $: < ${deliveryMode} > $1

R<d> $* $@ deferred

R< $* > $* $: $2

R$+ $| $+ $: $>LookUpDomain < $1 > <?> < $2 >
R<?> < $+ > $: $>LookUpAddress < $1 > <?>< $1 >
R<?> < $+ > $: 51

R<OK> < $* > $@ OK

R<RELAY> < $* > $@ RELAY

R<REJECT> $* $#error $@ 5.7.1 $: "550 Access denied”
R<DISCARD> $* $#discard $: discard

R<$+> $* $#error $@ 5.7.1 $: $1

B R R R R
### check_mail -- check SMTP "MAIL FROM:' command argument
B R

SLocal_check_mail
Scheck_mail



R$* $: $1 $| $>"Local_check_mail" $1
R$* $| $#$* $#$2
R$* $| $* $@ $>"Basic_check_mail" $1

SBasic_check_mail
# check for deferred delivery mode

R$* $: < ${deliveryMode} > $1

R<d>$* $@ deferred

R< $* > $* $: $2

R<> $@ <OK>

R$* $: <?> $>CanonAddr $1

R<?> $*< @ $+ . > <>$ <@ $2 > strip trailing dots

# handle non-DNS hostnames (*.bitnet, *.decnet, *.uucp, etc)
R<?>$* < $=P>%* $ <OK>3$1<@ $2 $3 > $4
R<?>$* < @ $+ > $* $:<OK>$1 <@ $2 > $3 ... unresolvable OK

# handle case of @localhost on address
R<$+> $* < @localhost >$: < ? $&{client_name} > <$1> $2 < @localhost >
R<$+> $* < @localhost.$m >

$: < ? $&{client_name} > <$1> $2 < @localhost.$m >
R<$+> $* < @localhost.UUCP >

$: < ? $&{client_name} > <$1> $2 < @localhost. UUCP >
R<? $=w> <$+> $* <?> <$2> $3
R<? $+> <$+> $* $#error $@ 5.5.4 $: "553 Real domain name required"”
R<?> <$+> $* $: <$1> $2

# lookup localpart (user@)
R<$+> $* < @ $+ > $* $: <USER $(access $2@ $: ?$) > <$1>$2 < @ $3 > $4
# no match, try full address (user@domain rest)
R<USER 7> <$+> $* < @ $* > $*
$: <USER $(access $2@$3$4 $: ? $) > <$1>$2< @ $3 > $4
# no match, try address (user@domain)
R<USER 7> <$+> $+ < @ $+ > $*
$: <USER $(access $2@$3 $: ? $) > <$1>$2< @ $3 > $4
# no match, try (sub)domain (domain)
R<USER 7> <$+> $* < @ $+ > $*
$: $>LookUpDomain <$3> <$1> <>
# check unqualified user in access database

R<?> $* $: <USER $(access $1@ $: ? $) > <?>$1

# retransform for further use

R<USER $+> <$+> $* $: <$1> $3

# handle case of no @domain on address

R<?> $* $: < ? $&{client_name} > $1

R<?> $* $@ <OK> ...local unqualed ok
R<? $+> $* $#error $@ 5.5.4 $: "553 Domain name required"

...remote is not
# check results

R<?> $* $@ <OK>

R<OK> $* $@ <OK>

R<TEMP> $* $#error $@ 4.1.8 $: "451 Sender domain must resolve"
R<PERM> $* $#error $@ 5.1.8 $: "501 Sender domain must exist"
R<RELAY> $* $@ <RELAY>

R<DISCARD> $* $#discard $: discard

R<REJECT> $* $#error $@ 5.7.1 $: "550 Access denied”
R<$+> $* $#error $@ 5.7.1 $: $1 error from access db

B R R R R
### check rcpt -- check SMTP "RCPT TO:' command argument
B R R R R



SLocal_check_rcpt
Scheck_rcpt

R$* $: $1 $| $>"Local_check_rcpt" $1
R$* §| $#$* $#$2
R$* $| $* $@ $>"Basic_check_rcpt" $1

SBasic_check_rcpt
# check for deferred delivery mode

R$* $: < ${deliveryMode} > $1

R<d > $* $@ deferred

R< $* > $* $: $2

R$* $: $>ParseRecipient $1 strip relayable hosts

# blacklist local users or any host from receiving mail

R$* $: <> %1

R<?> $+ < @ $=w >$: <> <USER $1> <FULL $1@%2> <HOST $2> <$1 < @ $2 >>
R<?>$+ <@ $* > $: <> <FULL $1@%2> <HOST $2><$1 < @ $2 >>

R<?> $+ $: <> <USER $1> <$1>

R<> <USER $+> $* $: <$(access $1 $: $)> $2

R<> <FULL $+> $* $: <$(access $1 $: $)> $2

R<OK> <FULL $+> $* $: <$(access $1 $: $)> $2

R<> <HOST $+> $* $: <$(access $1 $: $)> $2

R<OK> <HOST $+> $* $: <$(access $1 $: $)> $2

R<> <$*> $: %1

R<OK> <$*> $: 31

R<RELAY> <$*> $: %1

R<REJECT> $* $#error $@ 5.2.1 $: "550 Mailbox disabled for this
recipient”

R<$+> $* $#error $@ 5.2.1 $: $1 error from access db
# anything terminating locally is ok

R$+< @ $=w > $@ OK

R$+ <@ $* $=R > $@ OK

R$+<@ $* > $: $>LookUpDomain <$2> <?> <$1 < @ $2 >>
R<RELAY> $* $@ RELAY

R<$*> <$*> $: $2

# check for local user (i.e. unqualified address)
R$* $: <?>81

R<?>$*<@ $+> $: <REMOTE>$1< @ $2 >
# local user is ok

R<?> $+ $@ OK

R<$+> $* $: $2

# anything originating locally is ok

R$* $: <?> $&{client_name}

# check if bracketed IP address (forward lookup != reverse lookup)
R<?> [$+] $: <BAD> [$1]

# pass to name server to make hostname canonical

R<?> $* $~P $: <?> $[ $1 $2 9]

R<$-> $* $: $2

R$* . $1 strip trailing dots
R$@ $@ OK

R$=w $@ OK

R$* $=R $@ OK

R$* $: $>LookUpDomain <$1> <?> <$1>



R<RELAY> $* $@ RELAY

R<$*> <$*> $: $2

# check IP address

R$* $: $&{client_addr}

R$@ $@ OK originated locally

RO $@ OK originated locally

R$=R $* $@ OK relayable IP address
R$* $: $>LookUpAddress <$1> <?> <$1>

R<RELAY> $* $@ RELAY relayable IP address
R<$*> <$*> $: $2

R$* $:[$1] put brackets around it...

R$=w $@ OK ... and see if it is local

# anything else is bogus
R$* $#error $@ 5.7.1 $: "550 Relaying denied"

B R R R R R R R AR
B R R R R R R R R
HHAHH

HHHHH MAILER DEFINITIONS

HHHHH

B R R R R R R R
B R R R R R R R

B S T
### PROCMAIL Mailer specification ###
BHHH T R R R R

#H#H# @(#)procmail.m4  8.11 (Berkeley) 5/19/1998 #####

Mprocmail, P=/usr/bin/procmail, F=DFMSPhnu9, S=11/31, R=21/31,
T=DNS/RFC822/X-Unix,
A=procmail -Y -m $h $f $u

PR T
### SMTP Mailer specification ###
B TR R T R R

#HHH#E @ (#)smtp.m4 8.38 (Berkeley) 5/19/1998 ######

Msmtp, P=[IPC], F=mDFMuX, S=11/31, R=21, E=\r\n, L=990,
T=DNS/RFC822/SMTP,
A=IPC $h

Mesmtp, P=[IPC], FFmDFMuXa, S=11/31, R=21, E=\r\n, L=990,
T=DNS/RFC822/SMTP,
A=IPC $h

Msmtp8, P=[IPC], F=mDFMuX8, S=11/31, R=21, E=\r\n, L=990,
T=DNS/RFC822/SMTP,
A=IPC $h

Mrelay, P=[IPC], FF=mDFMuXa8, S=11/31, R=61, E=\r\n, L=2040,
T=DNS/RFC822/SMTP,
A=IPC $h

#

# envelope sender rewriting

#

S11

R$+ $: $>51 61 sender/recipient common



R$* :; <@> $@ list:; special case

R$* $: $>61 $1 qualify unqual'ed names
R$+ $: $>94 $1 do masquerading
#

# envelope recipient rewriting --
# also header recipient if not masquerading recipients

#

S21

R$+ $: $>51 51 sender/recipient common

R$+ $: $>61 $1 qualify unqual'ed names

#

# header sender and masquerading header recipient rewriting

#

S31

R$+ $: $>51 51 sender/recipient common

R:; <@> $@ list:; special case

# do special header rewriting

R$* <@> $* $@ $1 <@> $2 pass null host through
R<@ $* > $* $@ <@ $1>$2 pass route-addr
through

R$* $: $>61 $1 qualify unqual'ed names

R$+ $: $>93 $1 do masquerading

#

# convert pseudo-domain addresses to real domain addresses

#

S51

# pass <route-addr>s through
R<@ $+>$* @ <@ $1>3$2 resolve <route-addr>

# output fake domains as user%fake@relay

# do UUCP heuristics; note that these are shared with UUCP mailers

R$+ < @ $+ .UUCP. > $:<$2!1>9%1 convert to UUCP form
R$+ < @ $* > $* @ $1L<@ $2 > $3 not UUCP form

# leave these in .UUCP form to avoid further tampering

R<$&h!1>$-1 $+ $@ $2 < @ $1 .UUCP. >

R<$&h!>$-$+1$+ $@ $3<@ $1.$2 >

R< $&h ! > $+ $@ $1 < @ $&h .UUCP. >

R< $+ 1> $+ $:811$2<@ $Y > use UUCP_RELAY
RE+<@ $+:$+>3@ $1 < @ $3 > strip mailer: part

R$+< @ > $: $1 < @ *LOCAL* > if no UUCP_RELAY

#

# common sender and masquerading recipient rewriting

#

S61

R$* < @ $* > $* @ PL<@ $2>$3 already fully qualified

R$+ $@ $1 < @ *LOCAL* > add local qualification



#
# relay mailer header masquerading recipient rewriting

#

S71

R$+ $: $>61 $1
R$+ $: $>93 $1

B TR T T R R T A
### Local and Program Mailer specification ###
B

HiHH @(#)local.md  8.30 (Berkeley) 6/30/1998 #H#H#

Mlocal, P=/usr/bin/procmail, F=IsDFMAwWS5:/|@qgSPfhn9, S=10/30,
R=20/40,
T=DNS/RFC822/X-Unix,
A=procmail -Y -a $h -d $u
Mprog, P=/usr/shin/smrsh, F=IsDFMogeu9, S=10/30, R=20/40,
D=%$z:/,
T=X-Unix,
A=sh -c $u
#
# Envelope sender rewriting
#
S10
R<@> $n errors to mailer-daemon
R@ <@ $*> $n temporarily bypass Sun bogosity
R$+ $: $>50 $1 add local domain if needed
R$* $: $>94 $1 do masquerading
#
# Envelope recipient rewriting
#
S20
R$+< @ $* > $: $1 strip host part
#
# Header sender rewriting
#
S30
R<@> $n errors to mailer-daemon
R@ <@ $*> $n temporarily bypass Sun bogosity
R$+ $: $>50 $1 add local domain if needed
R$* $: $>93 $1 do masquerading
#
# Header recipient rewriting
#
S40
R$+ $: $>50 $1 add local domain if needed
#

# Common code to add local domain name (only if always-add-domain)
#

S50

R$#<@$ >3 $@$1<@ $2>$3 already fully qualified

R$+ $@ $1 < @ *LOCAL* > add local qualification



Ek D — Firewall Kodu

#1/bin/bash

#

# Created By Umut Gokbayrak
#

# === ===

# Preperation Process

# Flush all existing rules
/sbin/ipchains -F

# Allow all to localhost

/sbin/ipchains -A input -p TCP -s 127.0.0.1 -j ACCEPT
/sbin/ipchains -A input -p UDP -s 127.0.0.1 -j ACCEPT
/sbin/ipchains -A input -p ICMP -s 127.0.0.1 -j ACCEPT
Isbin/ipchains -A input -p TCP -s 195.244.37.241 -j ACCEPT
/sbin/ipchains -A input -p UDP -s 195.244.37.241 - ACCEPT
/sbin/ipchains -A input -p ICMP -s 195.244.37.241 -j ACCEPT

# === ===

# Rules About telnet access

# Disable telnet access to others
/sbin/ipchains -A input -p TCP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 23 -j DENY
/sbin/ipchains -A input -p UDP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 23 -j DENY

# === ===

# Rules About the FTP access

#Disable FTP access to others
/sbin/ipchains -A input -p TCP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 21 -j DENY
/sbin/ipchains -A input -p UDP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 21 -j DENY

# === ===
# Rules about the IMAP Access
# Disable IMAP access to others

#/sbin/ipchains -A input -p TCP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 143 - DENY
#/sbin/ipchains -A input -p UDP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 143 - DENY

# === ===

# ICMP Paketlerinin sinirlandirilmasi

# Allow destination-unreachable to all and deny all the others

/sbin/ipchains -A input -p ICMP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 --icmp-type
destination-unreachable -j ACCEPT

/sbin/ipchains -A input -p ICMP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 -j DENY

# === ===

# Deny ports between 4000-65535 to all

#/sbin/ipchains -A input -p TCP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 3999:65535 -
j DENY



#/sbinfipchains -A input -p UDP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 3999:65535 -
j DENY

# === ===

# Deny remote connections to MySQL

/sbin/ipchains -A input -p TCP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 3306 -j DENY

# === ===

# Deny remote connections to antivirus smtp backdoor

/sbin/ipchains -A input -p TCP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 825 -j DENY
/sbin/ipchains -A input -p UDP -s 0.0.0.0/0 -d 195.244.37.241 825 - DENY



Ek E — php.ini Dosyasi

IEEEREERERRRERRRREE]

; About this file ;

IRREREERERRRERREREE]

; This file controls many aspects of PHP's behavior. In order for PHP to

; read it, it must be named 'php.ini'. PHP looks for it in the current

; working directory, in the path designated by the environment variable

; PHPRC, and in the path that was defined in compile time (in that order).
; Under Windows, the compile-time path is the Windows directory. The

; path in which the php.ini file is looked for can be overriden using

; the -c argument in command line mode.

; The syntax of the file is extremely simple. Whitespace and Lines

; beginning with a semicolon are silently ignored (as you probably
guessed).

; Section headers (e.g. [Foo]) are also silently ignored, even though

; they might mean something in the future.

; Directives are specified using the following syntax:

; directive = value

; Directive names are *case sensitive* - foo=bar is different from FOO=bar.

; The value can be a string, a number, a PHP constant (e.g. E_ALL or M_PlI),
one

; of the INI constants (On, Off, True, False, Yes, No and None) or an
expression

; (e.g. E_ALL & ~E_NOTICE), or a quoted string ("foo").

; Expressions in the INI file are limited to bitwise operators and
parentheses:

| bitwise OR

P& bitwise AND

;~ bitwise NOT

; Boolean flags can be turned on using the values 1, On, True or Yes.

; They can be turned off using the values 0, Off, False or No.

; An empty string can be denoted by simply not writing anything after the
equal

; sign, or by using the None keyword:

; foo= ; sets foo to an empty string
; foo = none ; sets foo to an empty string
; foo ="none" ; sets foo to the string 'none’

; If you use constants in your value, and these constants belong to a
dynamically

; loaded extension (either a PHP extension or a Zend extension), you may
only

; use these constants *after* the line that loads the extension.

; All the values in the php.ini-dist file correspond to the builtin

; defaults (that is, if no php.ini is used, or if you delete these lines,

; the builtin defaults will be identical).

IEEEREEREREEREERERER]

; Language Options ;



IEREREEREREEREERERER]

engine = On ; Enable the PHP scripting language
engine under Apache

short_open_tag = On ; allow the <? tag. otherwise, only <?php and
<script> tags are recognized.

asp_tags = Off ; allow ASP-style <% %> tags

precision = 14 ; number of significant digits displayed in
floating point numbers

y2k_compliance = Off ; whether to be year 2000 compliant (will

cause problems with non y2k compliant browsers)
output_buffering = Off; Output buffering allows you to send header lines
(including cookies)

; even after you send body
content, in the price of slowing PHP's

; output layer a bit.

; You can enable output buffering
by in runtime by calling the output

; buffering functions, or enable
output buffering for all files

; by setting this directive to On.
implicit_flush = Off ; Implicit flush tells PHP to tell the output
layer to flush itself

; automatically after every output
block. This is equivalent to

; calling the PHP function flush()
after each and every call to print()

; or echo() and each and every
HTML block.

; Turning this option on has
serious performance implications, and

; is generally recommended for
debugging purposes only.
allow_call_time_pass_reference =0n ; whether to enable the ability to
force arguments to be

; passed by
reference at function-call time. This method
; is deprecated,

and is likely to be unsupported in future

; versions of
PHP/Zend. The encouraged method of specifying

; which
arguments should be passed by reference is in the

; function
declaration. You're encouraged to try and

; turn this
option Off, and make sure your scripts work

; properly with
it, to ensure they will work with future

; versions of

the language (you will receive a warning

; each time you
use this feature, and the argument will

; be passed by
value instead of by reference).

; Safe Mode

safe_mode = Off

safe_mode_exec_dir =

safe_mode_allowed_env_vars = PHP_ ; Setting

certain environment variables



; may be a potential security breach.

; This directive contains a comma-delimited

; list of prefixes. In Safe Mode, the

; user may only alter environment

; variables whose names begin with the

; prefixes supplied here.

; By default, users will only be able

; to set environment variables that begin

; with PHP_ (e.g. PHP_FOO=BAR).

; Note: If this directive is empty, PHP

; will let the user modify ANY environment

; variable!
safe__mode_protected_env_vars =LD_LIBRARY_PATH ; This directive
contains a comma-

; delimited list of environment variables,

; that the end user won't be able to

; change using putenv().

; These variables will be protected

; even if safe_mode_allowed_env_vars is

; set to allow to change them.

; Colors for Syntax Highlighting mode. Anything that's acceptable in <font
color=??7?> would work.

highlight.string = #DD0000

highlight.comment= #FF8000

highlight.keyword = #007700

highlight.bg = #FFFFFF

highlight.default= #0000BB

highlight.html = #000000

; Misc

expose_php = On ; Decides whether PHP may expose the fact that

it is installed on the
; server (e.g., by adding its signature
to the Web server header).
; It is no security threat in any way,
but it makes it possible
; to determine whether you use PHP on
your server or not.

IEEEREERERRRERRRREE]



; Resource Limits ;

IRREREERERRRERRRREE]

max_execution_time =30 ; Maximum execution time of each script, in
seconds (UNIX only)

memory_limit = 8388608 ; Maximum amount of memory a script may
consume (8MB)

IEEEREERERRRRRRRRRRRRRRRRERREE]

; Error handling and logging ;

333939939999999393393933939999

; error_reporting is a bit-field. Or each nhumber up to get desired error
reporting level

s E_ALL - All errors and warnings

; E_ERROR - fatal run-time errors

; E_WARNING - run-time warnings (non fatal errors)

; E_PARSE - compile-time parse errors

; E_NOTICE - run-time notices (these are warnings which often

result from a bug in
; your code, but it's possible that it was
intentional (e.g., using an
; uninitialized variable and relying on the
fact it's automatically
; initialized to an empty string)

; E_CORE_ERROR - fatal errors that occur during PHP's initial
startup

; E_CORE_WARNING - warnings (non fatal errors) that occur during PHP's
initial startup

; E_COMPILE_ERROR- fatal compile-time errors

; E_COMPILE_WARNING - compile-time warnings (non fatal errors)

; E_USER_ERROR - user-generated error message

; E_USER_WARNING - user-generated warning message

; E_USER_NOTICE - user-generated notice message

; Examples:

; error_reporting = E_ALL & ~E_NOTICE ; show all errors,

except for notices
; error_reporting = E_COMPILE_ERROR|E_ERROR|E_CORE_ERROR ; show only
errors

error_reporting E_ALL|E_PARSE|E_USER_WARNING|E_NOTICE

display_errors = Off

log_errors = Off ; Log errors into a log file (server-specific
log, stderr, or error_log (below))

track_errors = Off ; Store the last error/warning message in

$php_errormsg (boolean)
;error_prepend_string = "<font color=ff0000>" ; string to output before
an error message

;error_append_string = "</font>" ; string to output after an

error message

error_log = filename ; log errors to specified file

error_log = syslog ; log errors to syslog (Event Log on NT,
not valid in Windows 95)

warn_plus_overloading = Off ; warn if the + operator is used
with strings

IERERRERERRRRRERE]

; Data Handling ;

IEEEREERERRERRERE]

variables_order = "EGPCS" ; This directive describes the
order in which PHP registers



; GET, POST, Cookie,
Environment and Built-in variables (G, P,

; C, E & S respectively,
often referred to as EGPCS or GPC).

; Registration is done from
left to right, newer values override

; older values.
register_globals = On ; Whether or not to register the EGPCS
variables as global

; variables. You may want
to turn this off if you don't want

; to clutter your scripts'
global scope with user data. This makes

; most sense when coupled
with track_vars - in which case you can

; access all of the GPC
variables through the $HTTP_*_VARS]],

; variables.
register_argc_argv = On ; This directive tells PHP whether
to declare the argv&argc

; variables (that would
contain the GET information). If you

; don't use these variables,
you should turn it off for

; increased performance
track_vars = On ; enable the SHTTP_* VARS]]
arrays, where * is one of

; ENV, POST, GET, COOKIE or
SERVER.
gpc_order = "GPC"; This directive is deprecated. Use
variables_order instead.

; Magic quotes

magic_quotes_gpc = On ; magic quotes for incoming
GET/POST/Cookie data

magic_quotes_runtime=  Off ; magic quotes for runtime-generated
data, e.g. data from SQL, from exec(), etc.

magic_quotes_sybase = Off ; Use Sybase-style magic quotes

(escape ' with " instead of \")

; automatically add files before or after any PHP document
auto_prepend_file=
auto_append_file =

; As of 4.0b4, PHP always outputs a character encoding by default in
; the Content-type: header. To disable sending of the charset, simply
; set it to be empty.

; PHP's built-in default is text/html

default_mimetype = "text/html"

;default_charset = "is0-8859-1"

IRRERRERERERRRRRRRRREREEE]

; Paths and Directories ;

IERERRERERRRRRRRRRRREREEE]

include_path = ; UNIX: "/pathl:/path2" Windows:

"\pathl;\path2"

doc_root = ; the root of the php pages,
used only if nonempty

user_dir = ; the directory under which

php opens the script using /~username, used only if nonempty



;upload_tmp_dir = ; temporary directory for HTTP
uploaded files (will use system default if not specified)

upload_max_filesize = 2097152 ; 2 Meg default limit on file uploads
extension_dir = A ; directory in which the
loadable extensions (modules) reside

[ERERRERERRRRRRERERRET]

; Dynamic Extensions ;

IEEERRERERRRRRRERERREE]

; if you wish to have an extension loaded automaticly, use the

; following syntax: extension=modulename.extension

; for example, on windows,

; extension=msql.dll

; or under UNIX,

; extension=msqgl.so

; Note that it should be the name of the module only, no directory
information

; needs to go here. Specify the location of the extension with the
extension_dir directive above.

:Windows Extensions
;extension=php_mysql.dll
;extension=php_nsmail.dll
;extension=php_calendar.dll
;extension=php_dbase.dll
;extension=php_filepro.dll
;extension=php_gd.dll
;extension=php_dbm.dl|
;extension=php_mssql.dll
;extension=php_zlib.dll
;extension=php_filepro.dll
;extension=php_imap4r2.dll
;extension=php_Idap.dll
;extension=php_crypt.dll
;extension=php_msql2.dll
;extension=php_odbc.dll

IEEEREERERRRRRRRREE]

; Module Settings ;

IRREREERERRRRRREREE]

[Syslog]
define_syslog_variables= Off ; Whether or not to define the various syslog
variables,

; €.9. 3LOG_PID, $LOG_CRON,
etc. Turning it off is a

; good idea performance-
wise. Inruntime, you can define

; these variables by calling
define_syslog_variables()

[mail function]

SMTP = localhost ;for win32 only
sendmail_from = me@Ilocalhost.com ;for win32 only
;sendmail_path = ;for unix only, may

supply arguments as well (default is sendmail -t)

[Debugger]



debugger.host = localhost
debugger.port = 7869
debugger.enabled = False
[Logging]

; These configuration directives are used by the example logging mechanism.
; See examples/README.logging for more explanation.

;logging.method =db

;logging.directory = /path/to/log/directory

[SQL]

sql.safe_mode = Off

[ODBC]

;uodbc.default_db = Not yet implemented

;uodbc.default_user = Not yet implemented
;uodbc.default_pw = Not yet implemented
uodbc.allow_persistent = On ; allow or prevent persistent links
uodbc.check_persistent = On ; check that a connection is still
validbefore reuse

uodbc.max_persistent = -1 ; maximum number of persistent links. -1
means no limit

uodbc.max_links = -1 ; maximum number of links
(persistent+non persistent). -1 means no limit

uodbc.defaultlrl = 4096 ; Handling of LONG fields. Returns number of
bytes to variables, 0 means passthru

uodbc.defaultbinmode = 1 ; Handling of binary data. 0 means

passthru, 1 return as is, 2 convert to char

; See the documentation on odbc_binmode and odbc_longreadlen for an
explanation of uodbc.defaultlrl

; and uodbc.defaultbinmode

[MySQL]

mysql.allow_persistent = On ; allow or prevent persistent link
mysqgl.max_persistent = -1 ; maximum number of persistent links. -1
means no limit

mysqgl.max_links = -1 ; maximum number of links
(persistent+non persistent). -1 means no limit

mysql.default_port = ; default port number for

mysql_connect(). If unset,

; mysqgl_connect() will use
the $MYSQL_TCP_PORT, or the mysql-tcp

; entry in /etc/services, or
the compile-time defined MYSQL_PORT

; (in that order). Win32
will only look at MYSQL_PORT.

mysql.default_host = ; default host for mysql_connect()
(doesn't apply in safe mode)

mysql.default_user = ; default user for mysql_connect()
(doesn't apply in safe mode)

mysql.default_password = ; default password for mysqgl_connect()

(doesn't apply in safe mode)

; Note that this is
generally a *bad* idea to store passwords

; in this file. *Any* user
with PHP access can run

; 'echo
cfg_get _var("mysql.default_password")' and reveal that

; password! And of course,
any users with read access to this



; file will be able to
reveal the password as well.

[mSQL]

msql.allow_persistent = On ; allow or prevent persistent link
msql.max_persistent = -1 ; maximum number of persistent
links. -1 means no limit

msqgl.max_links = -1 ; maximum number of links

(persistent+non persistent). -1 means no limit

[PostgresSQL]

pgsqgl.allow_persistent = On ; allow or prevent persistent link
pgsql.max_persistent = -1 ; maximum number of persistent links. -1
means no limit

pgsql.max_links = -1 ; maximum number of links

(persistent+non persistent). -1 means no limit

[Sybase]

sybase.allow_persistent= On ; allow or prevent persistent link
sybase.max_persistent = -1 ; maximum number of persistent links. -1
means no limit

sybase.max_links = -1 ; maximum number of links
(persistent+non persistent). -1 means no limit

;Sybase.interface_file = "lusr/sybase/interfaces”
sybase.min_error_severity = 10 ; minimum error severity to
display

sybase.min_message_severity = 10 ; minimum message severity to
display

sybase.compatability_mode = Off ; compatability mode with old versions
of PHP 3.0.

; If on, this will
cause PHP to automatically assign types to results

; according to their
Sybase type, instead of treating them all as

; strings. This
compatability mode will probably not stay around

; forever, so try
applying whatever necessary changes to your code,

; and turn it off.

[Sybase-CT]

sybct.allow_persistent = On ; allow or prevent persistent link
sybct.max_persistent = -1 ; maximum number of persistent
links. -1 means no limit

sybct.max_links = -1 ; maximum number of links
(persistent+non persistent). -1 means no limit

sybct.min_server_severity = 10 ; minimum server message severity
to display

sybct.min_client_severity = 10 ; minimum client message severity
to display

[bcmath]

bcmath.scale = 0 ; number of decimal digits for all bcmath
functions

[browscap]

;browscap = extra/browscap.ini

[Informix]

ifx.default_host = ; default host for ifx_connect()

(doesn't apply in safe mode)



ifx.default_user = ; default user for ifx_connect()
(doesn't apply in safe mode)

ifx.default_password = ; default password for
ifx_connect() (doesn't apply in safe mode)

ifx.allow_persistent = On ; allow or prevent persistent link
ifx.max_persistent = -1 ; maximum number of persistent
links. -1 means no limit

ifx.max_links = -1 ; maximum number of links
(persistent+non persistent). -1 means no limit

ifx.textasvarchar = 0 ; if set on, select statements return

the contents of a text blob instead of it's id

ifx.byteasvarchar = 0 ; if set on, select statements return
the contents of a byte blob instead of it's id

ifx.charasvarchar = 0 ; trailing blanks are stripped from

fixed-length char columns. May help the life

; of Informix SE users.
ifx.blobinfile = 0 ; if set on, the contents of
text&byte blobs are dumped to a file instead of

; keeping them in memory
ifx.nullformat = 0 ; NULL's are returned as empty
strings, unless this is set to 1. In that case,

; NULL's are returned as string '"NULL".

[Session]
session.save_handler = files ; handler used to store/retrieve data
session.save_path =/tmp ; argument passed to save_handler

; in the case of files, this is the

; path where data files are stored
session.use_cookies =1 ; whether to use cookies
session.name = PHPSESSID

; hame of the session

; is used as cookie name
session.auto_start =0 ; initialize session on request startup
session.cookie_lifetime =0 ; lifetime in seconds of cookie

; or if O, until browser is restarted
session.cookie_path =/ ; the path the cookie is valid for
session.cookie_domain = ; the domain the cookie is valid for

session.serialize_handler = php ; handler used to serialize data
; php is the standard serializer of PHP
session.gc_probability =1 ; percentual probability that the
; 'garbage collection’ process is
started
; On every session initialization
session.gc_maxlifetime = 1440 ; after this number of seconds, stored
; data will be seen as 'garbage’ and
; cleaned up by the gc process

session.referer_check = ; check HTTP Referer to invalidate
; externally stored URLs containing ids
session.entropy_length =0 ; how many bytes to read from the file
session.entropy_file = ; specified here to create the session
id
; session.entropy_length =16
; session.entropy_file = /dev/urandom
session.cache_limiter = nocache ; set to {nocache,private,public} to
; determine HTTP caching aspects
session.cache_expire =180 ; document expires after n minutes
[MSSQL]

;extension=php_mssql.dll
mssql.allow_persistent = On ; allow or prevent persistent link



mssql.max_persistent = -1 ; maximum number of persistent
links. -1 means no limit

mssql.max_links = -1 ; maximum number of links
(persistent+non persistent). -1 means no limit

mssqgl.min_error_severity = 10 ; minimum error severity to
display

mssql.min_message_severity = 10 ; minimum message severity to
display

mssql.compatability _mode = Off ; compatability mode with old versions

of PHP 3.0.

[Assertion]

;assert.active = On ; assert(expr); active by
default

;assert.warning = On ; issue a PHP warning for
each failed assertion.

;assert.bail = Off ; don't bail out by default.
;assert.callback = 0 ; user-function to be called if an
assertion fails.

;assert.quiet_eval = 0 ; eval the expression with

current error_reporting(). set to true if you want error_reporting(0)
around the eval().

; Local Variables:
; tab-width: 4
; End:

zend_optimizer.optimization_level=7
zend_extension="/usr/lib/ZendOptimizer.so"



Ek F — GPL Lisans Sozlesmesi Orijinali

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.) You can apply it to
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software. If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software
patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.



GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License. The "Program”, below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification”.) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices
stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
whole or in part contains or is derived from the Program or any
part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively
when run, you must cause it, when started running for such
interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a
notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this
License. (Exception: if the Program itself is interactive but

does not normally print such an announcement, your work based on
the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based



on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

source code, which must be distributed under the terms of Sections

1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange;
or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

years, to give any third party, for a charge no more than your

cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer
to distribute corresponding source code. (This alternative is
allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.



5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it. However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all. For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free
Software

Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
Appendix: How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) 19yy <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify

it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,



but WITHOUT ANY WARRANTY: ; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) 19yy name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type “show
w'

This is free software, and you are welcome to redistribute it

under certain conditions; type “show c' for details.

The hypothetical commands “show w' and “show c¢' should show the appropriate
parts of the General Public License. Of course, the commands you use may

be called something other than “show w' and “show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
"Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.



Ek G — Postacr’ nin Ayrintih Kurulum Dosyasi

1. asama - MySQL kurulumu:
MySQL paketlerinin kurulmasi. EJer kaynak kodundan derliyorsaniz, kurulum
dosyasinin icersinden c¢ikan INSTALL dosyasinda gerekli aciklamalari
bulabilirsiniz. EJer Red Hat tabanli bir sistem kullaniyorsaniz ve rpm
dosyalarindan kurulum yapacaksaniz asadidaki ismi gecen dosyalari su
sekilde
kurabilirsiniz.

rpm -i MySQL-3.22.27-1.i386.rpm

rpm -i MySQL-client-3.22.27-1.i386.rpm

rpm -i MySQL-devel-3.22.27-1.i386.rpm

2. asama- DiJer tar.gz paketlerinin acilmasi

tar zxvf apache_1.3.12.tar.gz
tar zxvf php-4.0.tar.gz
tar zxvf c-client.tar.gz

3. asama -C- client ek kiitiphanelerinin disk dizin yapisinda uygun yerlere
verlestirilmesi.

cd imap-4.7

make slIx

yes|cp c-client/c-client.a /usr/lib/c-client.a
yes|cp c-client/c-client.a /usr/lib/libc-client.a
yes|cp src/c-client/rfc822.h /usr/include
yes|cp src/c-client/mail.h /usr/include
yes|cp c-client/linkage.h /usr/include

cd ..

4. asama - PHP4 igin Apache'yi derleme dncesi konfigiire ediyoruz.

cd apache_1.3.12
Jconfigure --prefix=/home/httpd
cd ..

5. asama - PHP4'in konfigure edilmesi

cd php-4.0

Jconfigure --with-apache=../apache_1.3.12 --with-mysql --with-imap -
-enable-track-vars

make

make install

cd ..

6. asama - Apache'yi derliyoruz.

cd apache_1.3.12

Jconfigure --prefix=/home/httpd --activate-
module=src/modules/php4/libphp4.a

make

make install

cd ..

7. asama - php.ini dosyasini hazirlamak ve basit ayarlamalar.

Bu asamada php.ini-dist dosyasi /usr/local/lib/ altina kopyalanacaktir.
Burada hedef dosyanin adi PHP3 ic¢in php3.ini olurken PHP4 ic¢in sadece
php.ini " dir.



Dosya kopyalandiktan sonra program calisirken rahatsiz edici warning
mesajlari almamak ic¢cin display errors = On yazan yeri Off olarak
degistirmek gerektirmektedir.

cd php-4.0

cp php.ini-dist /usr/local/lib/php.ini

// bu dosya icersindeki display_errors = On yazan yeri Off olararak
degistiriniz.....

pico /usr/local/lib/php.ini

2.3 Postaci' nin kurulumu

Bu asamaya kadar adim adim takip ettiyseniz su anda calisir bir PHP+IMAP
destedl veren bir web sunucunuz olmalidir. Web sunucunuzun sorunsuz
calistidina

"lhome/httpd/bin/apachectl start" komutu ile test edebilirsiniz. Komutu

verdikten sonra "ps -ax | grep httpd" kom utunda httpd' nin calistidina
gosterir bir c¢ikti aliyorsaniz

her sey yolunda demektir.

1. asama : MySQL ayarlamalari

Program sanal e- posta dizinleri olustururken e-postalari veritabanina
metin ya da islenmemis verl olarak gémmektedir. MySQL' in varsayilan olarak
bir alana

maksimum 1 MB veri girilmesine izin vermesi ve bu alanin pek ¢ok
kullanicinin eklentileri ig¢in yeterli olmayisindan dolayi bu kisitlamayi
kaldirmamiz gereklidir. Bunu yapmak

icin MySQL' in acilis scriptini dedistirecediz.

Eer MySQL' i yukarida anlatildidi gibi Red Hat bir sisteme rpm dosyalara
ile kurmussaniz MySQL' in baslangic¢ scripti etc/rc.d/init.d/mysqgld
dosyasidir. Siz de kendi

sisteminizde bu dosyayi bulunuz ve icerisinde mysgld' yi cadiran komut
satirini bularak su sekilde degistiriniz.

safe_mysqld --user=$mysql_daemon_user --pid-file=$pid_file --
datadir=$datadir -O key_buffer=16M -O table_cache=128 -O sort_buffer=4M
-O record_buffer=1M -O max_allowed_packet=24M &

Bu komut dizisi tek satirda yazilmalidir.

2. asama : Apache httpd.conf dosyasinda yapilan dedisiklikler.

/home/httpd/conf/httpd.conf dosyasi icerisinde DirectorylIndex index.html
seklinde bulunan satiri asadidaki gibi dedistiriniz.

Directorylndex index.html index.php index.phtml index.htm index.php3

Simdi de Apache' ye php dosyalarini PHP yorumlayisinin islemesi gerektigini
belirtmemiz gereklidir. Bunun i¢in yine httpd.conf dosyasi icersinde php3
icin

AddType application/x-httpd-php3 .php3 .php .inc .phtml
AddType application/x-httpd-php3-source .phps

ve php4 icin de

AddType application/x-httpd-php .php .php3 .phtml .inc
AddType application/x-httpd-php-source .phps



satirlarinin bulunduguna ve varsa basindaki # isaretlerinin silinmis
olduguna emin olunuz. Ozellikle .inc dosyalarinin da php tipinde
belirtiimesi

guvenlik agisindan c¢ok onemlidir. Aksi takdirde bu .inc dosyalarinin
adresini tahmin eden kot niyetli bir kisi veritabanina erisim
sifrelerinizi kolaylikla elde edebilir.

3. asama : Postaci paketinin ac¢ilmasi ve uygun bir dizine yerlestirilmesi.

ft p://ftp.onar.com.tr/pub/linux/postaci adresinden indirecediniz postaci-
X.y.z.tar.gz adli dosyayl /home/httpd/htdocs dizinine kopyalayin. Ardindan
da kopyaladidiniz

paketi "tar zxvf postaci- X.y.X.tar.gz" komutu ile acin. Bu komut postaci-
x.y adli bir dizin olusturacaktir. Programin kaynak koduna bu dosya

icerisinden erisilebilir.

4. asama : MySQL' de bir veritabani yaratilmasi ve bir kullanici tayin
edilmesi.

Postaci kullanicilar hakkinda pek cok bilgiyi, log dosyalarini,
kullanicilarin e-postalarinin pek codunu veritabaninda sakladidi ig¢in bir
MySQL

veritabanina ihtiya¢ duymaktadir. Bu islemi konsoldan "mysgladmin create
postaci" komutunu vererek yapabilirsiniz. EJer sifre ile ilgili bir sorun
veriyorsa muhtemelen root kullanicinin bir MySQL sifresi vardir.-p
parametresi vererek sifre sormasini sadlayabilirsiniz.

Yukaridaki komutla yaratilan veritabanina program icin gerekli tablolarin
varatilmasi ic¢in postaci-x.y.z dosyasini actiktan sonra olusan postaci-X.y
dizininin icinde bulunan

queries dizinindeki postaci- x.y.z.5gql dosyasindaki SQL sorgularini
asagidaki komut ile MySQL veritabanina uygulayin.

mysql postaci < postaci-1.0.sql

Ardindan sunucunuzun varsayllan alan adini (domain) queries dizini ig¢indeki
tblDomains ig¢indeki satirda onar.com.tr yazan yere yaziniz. EJer baska

alan adlarini da ayni makinede tutuyorsaniz yine bu dosyaya yazabilirsiniz.
Asagida bu dosyanin 2-3 alan adi eklenmis halini goriiyorsunuz. Burada
6nemli olan 1 nolu alan adinin varsayilan olmasi ve herhangi bir alan adi
ile eslesmemis kullanicilara bu alan adi verilecedinin unutulmamasi
gerektigidir.

INSERT INTO tbiIDomains VALUES (1,'onar.com.tr’);
INSERT INTO tbiIDomains VALUES (2,'passwordbox.com’);
INSERT INTO tbiIDomains VALUES (3,'antisosyal.com’);
INSERT INTO tbiIDomains VALUES (4,'bilmiyorum.com’);

Bu tblDomains dosyasini asadidaki komut ile veritabanina ekleyiniz.
mysql postaci < tbIDomains.sql

Eklemek istedidiniz dil destek dosyalarini yine queries dizinindeki SQL
sorgu dosyalari ile ekleyiniz. versiyon 1.0 ile birlikte

Tlrkce, Ingilizce ve Fransizca ve Almanca destedi gelmektedir. Bu 4 dil
destedini de eklemek ig¢in su komutlari kullaniniz.

mysql postaci < turkce-1.0.sql
mysql postaci < english-1.0.sq]
mysql postaci < francais-1.0.sq|



mysql postaci < deutsch-1.0.sql

Postaci' yi kullanmak ig¢in yetkili bir veritabani kullanicisi yaratmaliyiz.
includes/global.inc

dosyasinda varsayilan kullanici olarak dbuser gelmektedir. Bu kullaniciya
haklarini vermek icin sirasi

ile su komutlari veriniz.

$ mysql postaci
mysql > grant usage on postaci.* to dbuser@localhost;
mysql > grant select,insert,delete,update on postaci.* to
dbuser@localhost;
mysqgl > exit;
$ mysqgladmin - u dbuser password "VERITABANI KULLANICISI SIFRESI"

5. asama: Attachment saklamak i¢in gerekli dizinin yaratilmasa

Eklenti(attachment) génderebilmek icin makinenizde bir adet tampon disk

alani tahsis edilmesi gereklidir. Bu dizinin her tirld hakkin yazma ve
silme islemleri

vapilabilmesi ig¢in web sunucu vyazilimin c¢alistidil kullaniciya verilmesi
gereklidir. Bu kullanicinin kim oldugunu bilmiyorsaniz muhtemelen "nobody"
olacaktir.

Bu dizin yaratma islemlerini asadidaki komutlar ile yapabilirsiniz.

mkdir tmp/postaci
chown nobody.nobody -R /tmp/postaci
chmod 770 -R /tmp/postaci

6. asama : Konfiglirasyon dosyasi (global.inc) ayarlamalari

Programin ¢ok ¢esitli alanlarda ve sistemlerde kullanilacadil esas alinarak
yukaridaki bazi temel ayarlamalari sisteme belirtmek ig¢in postaci-
x.y/includes dizini icerisinde

global.inc adli dosya yer almaktadir. Bu dosyayi acginiz ve yukaridaki
adimlarda yaptidiniz temel ayarlamalari buraya belirtiniz. Asadida gerekli
verleri doldurulmus &rnek

bir global.inc dosyasi goriulmektedir.

<?
$default_lang=1; // Varsayilan dil. Varsayilan olarak
Turkge gelmektedir.
$dbuser = "dbuser"; // Veritabani kullanicisi ismi.
$dbuser_pass = "veritabani_sifresi"; // Veritabani kullanicisi sifresi.
Bos birakilmamalidir.
$dbname = "postaci”; // Veritabani adi.
$servername = "localhost"; // Sunucu makine adi.
$title = "Postaci Webmail 1.0"; /I <title> tagi icerisine
vazilacak baslik satira.
$admin = "umut@onar.com.tr"; /I Sistem yo6neticisi e-posta
adresi. Ileride kullanilacak.
$ayirac = 15; /I Her sayfada bir defada gosterilen
mesaj saylsil.
$attach_dizini = "/tmp/postaci/”; /I Attachmentlar i¢in gerekli
dizin.
?>

7. asama : Programin Test Edilmesi



Yukaridaki adimlari aynen takip ettidinizi varsayarak ve hic¢ bir terslidin
¢ikmadidini umut ederek web tarayicimizi Postaci' nin kurulu oldudu dizine
yoneltiyoruz.

Bu dizin muhtem elen su sekilde olacaktir.

http://makinenizin_adi.com.tr/postaci

efer makinenizin adini bilmiyor iseniz http://localhost/postaci da
muhtemelen calisacaktir.



